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er jetzt schon wieder an sinnloses Saufen de sollte sich 
er.an die eigene Nase fassen. Mit “voll” meinen wir eher unse- 
nelle Besetzung. Herzlichen Dank den vielen ernsthaften 
tolldreisten) Bewerbern, anscheinend stieß unsere 
tellenanzeige gerade im versichernden Gewerbe auf t 
reges Interesse. Was natürlich nicht heißen soll, ’ 
daß uns der ein oder andere Portier oder 
Lokalreporter keinen vergnüglichen Nach- , 
mittag-beschert hätte. Na ja, wie dem auch 
sei, die. sieben Zwerge sind endlich wieder 
komplett. Videospiel-Altmeister Robert 
Zengerle (alias “Rob Zäng”) steht zwar 
schon fest, war für dieses Heft jedoch 
noch nicht aktiv. Näheres zu seinem 
Steckbrief und der für seine Ergreifung aus- 
gesetzten Summe erfahrt Ihr in der 
nächsten VIDEO GAMES. Schon mit 






































dabei und fest im Sattel (sprich: in Er lehrt allen 
Kämpferkluft) ist. Ralph Karels. Der Ex-Ami En 5 
hat herausgefunden, daß ein Mathestudium De 


auf die Dauer zu wenig fordert und 
bewarb sich mit den Worten “Ich brauch’ 
Action”. Als Neo-Geo-Spezialist und pas- 
sionierter Konsolen-Fighter hat er 
Oberprügler Hartmut bereits mit einem 
Satz heißen Ohren auf den Chefsessel 
zurückgekloppt. Doch kommen wir nun zu 
etwas völlig anderem: Die nächste Wertungs- 
liste findet Ihr aus Platzgründen erst wieder in der 
ae en Ausgabe 11/93 und ab dann alle drei Monate. Außerdem waren 
Bewerberssagteuns Wir SO unverschämt (aufgrund einer verbindlichen Lieferanten- " 
leider nicht zu _zusage), Euch für dieses Mal einen Test von Pirates Gold für das 

Super Nintendo zu versprechen. Leider ist die vorlaute Quelle ver- 

siegt und der Test mußte auf die nächste VIDEO GAMES verscho- 
ben werden. Nicht traurig sein, das Warten lohnt sich. 
Als dann, mögen Euch und Eurer Konsole der Saft niemals 

ausgehen! 


Euer Video Games Team 


10 Su 93 5 


me N 


Fir} 


| 
1 
N! 


Brenn 


2. —— 


M-1 enger en (SM) Bubsy (SM) 114.95 


SUPER NINTENDO Nivrenoo GAME BOY WMGPSSEINIGAUESEDHRET 


super nes + super mario world dA ..............- Ä game boy basic set dA ...e.cacenucesecenueneseeeneenn i 
super nintendo power station dA .. a i game boy mit tetris dA .. ; ; “ HEN RIN LOC 


. ; : DFFEI 
action replay pro cartridge dA ...... netzteil regelbar dA .......... 
joypad transparent progı.sv337 dA ... action replay pro cartiidge dA ..... 2. 89. FOLGE ADRESSEN Von IR DIE F 
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joypad transparent sv 334 dA ...... fm tuner (radio für game boy) dA 
joystick proneo 1 prog. sv 336 dA handy boy all in one sv 907 dA .. 






















joystick in sv 338 dA ....... Be Ä handy carry sv 905 dA .......... . 12.95 
mario world spieleberater dA ... lupe mit licht dA ceeeanenaneeennnn 19:95 
moduladapter fire 1 &-bit dA .. Beh akkuset+netzteil dA .. 59.95 DIE KASSETTE 
super nintendo de dA. olfred chicken dA... .. 64.95 
Vaaetn skabel für joypad dA. alien 3 2 en Mr En MARKT 13 | 
zeldu spieleberater dV ............ asterix dA .... u. 64. 
aguri suzuki super driving dA S baby trex dA ..... 59.95 32423 MINDEN 
| en En hansbbapasshrnenetästte REN ; chessmaster dA. . 49.95 


choplifter 2 dA ...... 
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kam gg dA. go e IREROR 3 Ih SEEN es 
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B ai of EENE to past dV .. ; emmig Dt A be A73 ARER.MANeN 45 i 
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| Magie SW Id dh RRR, \ mc donald land dA .. 69.95 & 
ng point mit RD Wet N 1 ef a dA er: Br a | 
mickay mouse magicol qui 3 ... 114. mickey’s dangerous chase 2. 64. 1 
Ela kombat dA Iresihh a 129: | a Nirkessasrerer: ... 64.95 WORIAD OF GAMES | 
Abe vs Hu. | parasol dA “ un ol & 
on the ball dA ........... e u. 64. \ 
powermonger Kl VRR. ... 64.95 75 I 73 PFORZHEIM 
pugsley’s scavenger hunt dA 20129, dA .. 64.95 
SM Hy AM annsenteennnnesaceneee ; } ae] es camp N 64.95 
star wing (fx-serie) dV Ä AZ bart vs juggem.) dA .. 64.95 EOMPU R- UND VIDEOSPIELE 
street fi ie 2... } 3 Kr fun house) dA ... 2. 64.95 
super se di... KR orman 2. 6485 W HLENWEG 8 
super mario kütt dA nasenesnsensmnnenenennmensnneenn 9470 Ma Super mario land 2 HA seen. 2. 64. 
a pong dA ...... h term 2. 64.95 99089 ERFURT 
super star Wars dA »........ r |  finy ton dA 64.95 
super },. m. h. turtles 4 dA... Ä | | ft iA Sr .. 64.95 | 
Hy ion aus dh. 9. om & 64,95 und 
tom &jenny dA menseseesestecceecsnnssnsnunuesuennane 119-990, Mi rin workddA .... .. 64.95 
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SUPER NINTENDO bubble bobble dA SUPER NINTENDO GAME BOY 
F-ZERO il B defender of the crown dA 0993 asterix dA ne 0993 omazoing toter Aussen 5 
BOY dynabloster dA 0993 congo’s coper dA . 0993 boxle 2A ........... 
fl roce mit 4 spieler adapter dA .... 0993 first somurai dA ........ 0993 #15 strike eogle dA . 
0993 incredible crash dummies dA 0993 titus the fox dA ....... 
0993 lost vikings dV ..... 0993 yoshi’s cookie dA .... 


mognetic soccer dA 0993 mechwanior dA... 


0993 mystic quest legend dV.... 0993 wwf superstars 3 dä 64, 
0993 nbo all star challenge dA ... .119. NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM 
0993 Tarmasae playe manager dA ..... 129.95 0993 mario is De A. 94.95 
0993 street fighter 2 turbo ed US . 14 0993 yoslı's cookie dA 


0993 mortol kombat dA ... 





pinball - revenge of tie gator i ie sornson Rn 
MYPEÄM unse mario bros disc serie dA 
me donald und dA... 














0993 super türrican dA „u... 114, 0993 finytoon adventures 2A .. 
0993 terminator 2 orcode game dA ......... 129.95 0993 tiny ton cartoonworkshop dl .u........ 
1093 air diver (inch.dsp-chip) dA „139,95 SEGA MEGADRIVE 


‚1199 0993 robocop 3 dA ..... 
i Kun 0993 xmen dA ...... 
0993 mortal kombat 
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challenge set+2 contr.+ smb 3HA arena. 199.95 MEGNUM:SBRÖA v.cne essen sancenssasssnsreteenee 359,95 
controkdeck mit mario bros. 1 dA ...............- 149.95 mega drive (ohne spiel) dA ...... 199.95 
super 3 set +3 spiele dA .usenceeeeeneeeenneneene 199.95 mega drive + sonic the hedgeh. dA .. 259.95 
action replay pro cartridge dA .. 89.95 I action replay pro cartridge dA ...... » 129,95 

.. 799.95 


controller 1 UA zeasereeenenenceeene ... 34.95 cd-rom laufwerk incl. 7 spiele dA .. 
... 49.95 cdx modul US A 
... 94.95 jopan adapter dA 


profi koffer ............ ... 119.95 


adventure island 2 dA ...... 
















































adventure island classic dA .. 74,95 joypad transparent progr. 
battletoads dA ........ 94.95 joypad transparent sv 434 dA . 
blades of steel dA 94.95 joypad-verlängerungskabel dA . 
blues brothers dA 99.95 moduladapter usa - europa US . 
caveman ninja dA ... 94.95 videokabel (scart/euro av) dA 
donkey kong classics 64.95 obrams battle tank dA 
double dragon 2 dA. 09.95 agassi tennis dA... 
double dragon 3 dA. .. 64.95 ! ball jacks dA .... 
dr. mario dA ..........- 7495 u  bubsydä......... 
duck tales dA .u....2...020.20.-- 94.95 | bulls'vs blazers dA . 
ferrari grand prix challenge dA .... 64.95 captain planet dA... 
flintstones dA auunueennunnennen ... 79.95 ol spot dA ......... 
formula ] sensation dV 114.95 Wi  cyborgjustice dA .............. 
kirby’s adventure dA .... u 14.95 
lemmings dA .......... 1.29.95 d kaidAlı nes 
litle nemo dA .... 74.95 Wi  donaldduck dA... 
mario & yoshi dA .... 64.95 
mega man 4. dA ..... :9495 We fatalfundA........... 
| noah’s ark dA .... 94.95 
| pirates dA 24.2... 114.95 | 
| probotector 2 dA . IA IS 
| rescue rangers dA 9495 WE ijungle strike dA..... 
tockin cats UA .eansensennsennennnennenr 2... 94.95 dA „.... 
\ simpsons I (bart vs space mut) dA 10995 WE mega lo mania dA ..... 
simpsons 2 (bart vs the world) dA ..... 64.95 mickey mouse 1 dA... 
| UMD VIDEOSPIEL. simpsons 3 (krustys fun house) dA 109,95 micro machines dA ........ 
| FORDERN SIE IHR KOSTENLOSES simpsons 4 (bartman) dA........ 109.95 muhommall ali or dA... 
star trek AV nneensensccnenn 114.95 mutant league football dA .. 
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"nah ist F15 II Strike Eagle 
auf Mega Drive? 


= Abgehoben: Wie realitäts- 
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CAT 





Mario Allstar Collection... 10 
Ein Muß für jede Videospiel-Sammlung! 
Aladdinkscsseisssassssnnaneppennssuusenankansbusnnesseununee 14 
Fast so lebendig wie das Disney-Original 
Chuck Rock Barcode: Balttlar..ccrscsunsieniannpseunuannennsunnnnnsnun 16 
hat Nach- Was steckt hinter dem Barcode-Spielgerät? 
wuchs: Chucki- Commodore Amiga CD 32... 18 
Baby haut in Gelingt der Schritt vom Homecomputer zur Konsole? 
A ehe Funkausstellung Berlin 3. 24 
kräftig mit der Sensationelle Überraschung hinter den Kulissen 
Koliarı Manga-Zeichentrickfilme......nsnnsnen 26 
Japanische Trickfilm-Videos kommen nach Europa 
Nintendo un s.0.000n0usasnntestepanetentahaaprevehunkehanannan 28 
Te Te N 32 
PGSENGING.. ve. suemssneesnenshetenznsesueunnslensnerenntk 36 
NB0!/GEO:;.unsenicdaunsanakensahneseneneheGaNSR FR ERDARH0HHTA RR 38 
Core Designs 
Hubschrauber- 3 
Simulator 
Thunderhawk J 4 
ist ein echter A 
Grund, sich das 
RT SUPER NINTENDO 
gauren ArCUS!OHYSSEY: ..-1rnn20mns0nsnsennnannosrasnrenunsannne 93 
Back to the Future .......n.uu.2u0000nn00n0n00nn0nen0 0 46 
Death Brade ...........neunussunnsnensnsusunnnssunennenes 45 l 
Dungeon Master ....nneannennnennunnnunnunsunsnneunner 89 
EVOLUTION zn. ns seen eneegnenateesubhsen nenne ns n euren 90 y 
BEARTIEIVAEJOGH Eve nnakanstennnann van nuhhERnERpERnHBRREnA HERR» 91 
I RInalEIONEsesesaseeansdegeanskanssannnentepnnngernnnsnn 44 
BRISESAMUFAT: ennnzurnennninnuearhendessunnenn nun ennnen 47 
EAMBORC NIE evemsregnwanseadennapraentasnGnsusunGrEnG 88 
Magic Johnson’s Super Slam Dunk ....... 87 
Operation Logic Bomb ....unssennennnnrnnnuenunne 48 
Pebble Beach Golf........unensrsnnnusenonnnennannnene 86 
Rummenigges Player Manager ............... 84 
STE KOT Lesen skanp un kuaunenn u dans nebnRua Ran ELwaw eh eNEnEe 82 
Super AlrDEIVOR zcss4csan2nnnnnenonanannnnnunönnnunune 81 
Super Formation Soccer ..uusrnunennnnsnneennne 83 
Mit Striker zaubert Elite Systems eine ILOTHES AR Sen aaenenmentuRGonHensnERUnR Eee H U rRa an nge nn uen ehe 92 
tolle Fußballsimulation für SNES aus TTONISIAHIGGss-440nL Cena Terdene Tenprunen Van eaRenaHan ee 46 
dem Hut. Oben: Techno Clash. 
Same 93 ken 
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‚Jurassic Park ... 
Lamborghini ... 
Br er SB 





 F1511 Strike Eagle ..usnssseonnoseennnneenennns 


Golden AXe:llassu.cssecanssssennnnuenserneiunsnsener 97 
Gunstar Heroes .......uuu0uu0u2nu0n000000000000n0u00000 96 
Jurassic Park un eniesscnunanunnennnennngnunnne 95 
King of the Monsters.......unneensuennnennnnnunnnenns 98 
° SHINOBI2 ..:4.uneuussesaenedossunuduunnesnsnnunernuhuneuang 94 
» Chuck Rock 2: Son of Chuck ..............- 106 
Steel'TalonS........s......0400nu0cemunsanannansnuünsunnene 104 
Techn0:GlASn ......meereneeeeetehresfontermeekenner 100 


GAME GEAR 
JUrASSIEIPAHK.enn:nedihseessmanranhunnaa len innen. 119 


MEGA CD 


FINRAHBLCHIE Snsansansnassraennkarnannen huhnn pp nenn RhAdunnpge 113 
Sherlock Holmes ..........2.uusu000n40000000000000000 113 
SSLIESTNGREICHE RER Ton nsan na FüanednnerduyhahnhraEnER HET RhEHNKAR 112 
® TNUNGELNAWEK...:..4054AHonnsusanenannunnaunnnnannnnn 108 


Fire Hawk 


u 4 . 114 
WEREEEEEEEEREER EEE HERREN ER NENNEN NEE EEE RUE “ 





HItHAYAHO in. una ihkrenbaniennsnseen area ane nase er 

Impressum .uussnsennnenunnenne Ku ake aka oRKK Pad EHE 59 
Inserentenverzeichnis ........ss.400H Hann 59 
LESETHOBER RL dnnmnbankarenhvansaueransehherhashannaun 50 
Rat Ta Ran ssssuesaunsuusananterrenshnharren 54 
Vorschau ...umnsennnnenns ha hyRabRpdnengathung arabuleheeE 126 






Römer-Klatschen auf dem Mega Drive: 
Die tapferen Gallier schicken Euch in die Antike 


Banana Prince 


UN ESP Ra esaRetebushaovernnenR 76 
Batman — Revenge Of 
The Joker (MD) ........ 76 
Batman Returns 
NTLOPSOCTEBnkasntonduenphhanhnunn 76 
Bubsy (SNES) un. 62 
Desert Strike 

(SNES) eerrerlesserslknpenenn 76 
Godazilla 

Eyes eterbarsdneatness ergehen 75 
King of The Zoo 

KSBYN Eee nen 74 
Mario is Missing 

(SNES) uns ocunnunsesnusaneeee 76 
Musya 

(SNES) Se nk 76 








Als Import bereits zu 
haben: Nachschub für 
Super-Nintendo-Besitzer 
mit Rohrverstopfung 
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Pop’n Twin Bee 


(SNES) ss ceisapronveduanpsune 63 
Populous (SNES)........ 74 
Prince of Persia 

(SNES) ie 69 
Sonic 2 

0) rn 74 
Super Bomberman 
(SNES) ersnennussantegennee 75 
Super Castlevania 
(SNES).0aneeenae 75 
Super Tennis 

(SNES) In rampilfsenkes 74 
Super Turrican 

ISNES) 1 un besuanssuttanenibvr 74 
Tiny Toon Adventures 
(MDJ seat cheers 65 
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gal, wo auf der Welt, 
es gab immer nur drei 
NES-Mario-Spiele. 


Wie kann Nintendo also vier 
davon auf ein Modul packen? 
Super Mario Bros. gab's welt- 
weit. Der zweite Teil, also das 
japanische Super Mario Bros. 2, 
war nur in Japan als Disketten- 
version für das Floppy-Laufwerk 










1721 


Aller guten Dinge 
sind drei, das galt 
zumindest für alle 
NES-Mario-Fans. Zum 
allerersten Mal gibt’s 
jetzt vier NES-Mario- 
Spiele auf einem Su- 
per-Nintendo-Modul. 


Super Mario Bros. 
war das erste 
typische Mario- 
spiel: Bonuslevel, 
Warpzones und 
Schnuckelgrafik 


Err 7 zz 


nn ET EN TE EEE ENSCHEDE 








Insuper Mario Bros. beginnt Ihr 
als Mini-Klempner, boostet 
Euch mittels Power-Pilz zum 
Super Mario und rüstet durch 
die Feuerblume zum Baller- 


=. die Erdmännchen und die 
Berühmten Koopa-Schildkrö- 
fen. Neben den typischen Warp- 
Rohren sind Plattformen, Auf- 
züge und Federn die einzigen 
Spielelemente. 


Super Mario 
Bros. 2 (USA, Eur.) 


Die hierzulande bekannte 
Version vom zweiten Teil fällt 
spielerisch etwas aus dem 
Mario-Rahmen. Der Levelauf- 
bau istanders: Ihr durchlauft die 
Levelnichtvon linksnach rechts, 
sondern besteigt Berge, betretet 
andere Levelteile durch Türen 
oder springt durch die Wolken. 


des Famicoms (jap. NES) zu 
haben. Spielerisch ist dieser 
zweite Teil dem Vorläufer sehr 
ähnlich, nur ist der Schwierig- 
keitsgrad stark angehoben 
worden. Das bei uns (und in den 
Staaten) bekannte Super Mario 
Bros. 2 ist dagegen in Japan 
nicht zu haben. Das Spiel gibt's 
zwar in Japan, jedoch unter dem 





Namen Doki Doki Panic, und es 
enthält in dieser Version keine 
Mario-Figuren. Das unübertrof- 
fene Super Mario Bros. 3 war 





TOR RT. 
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Schöne Grafikdetails und 
Hintergründe gibt's nur auf dem 









dann weltweit wieder gleich. Super Nintendo 





Das japanische LES 


Super Mario 
Bros. 2 gleicht 
spielerisch dem 
ersten Teil, 

nur wurde 

der Schwierig- 
keitsgrad 
angehoben 


Der Grundstein der NES-Ma- 
rio-Legende fällt auch auf dem 
Super Nintendo gut ins Gewicht. 
Ihr bekommt gleich einen guten 
Vorgeschmack auf die Masse an 
Geheimlevels, Warpzones und 
Tricks, die Euch im dritten Teil 
erwarten. Charakteristisch sind 
für alle Mario-Spiele die Mög- 
lichkeiten der Verwandlung. 






PLERSE 


SELECT 


Ro) 0 = 3; 


RR 


EXTRA LIFE--»- 


Außerdem habt Ihr mehr Spiel- 
figuren zur Auswahl. Statt auf 
Mario und Luigi beschränkt zu 
sein, spielt Ihr zusätzlich mit 
dem Power-Pilzkopf und der 
Prinzessin. Ihr springt auf einen 
Feind, hebt ihn auf Knopfdruck 
hoch und werft ihn. Trefft ihr ei- 
nen anderen Bösewicht, sind 
beide geschlagen. Als Wurf- 
waffe rupft Ihr Gemüse aus dem 
Boden. Dabei kommen auch 
Extras zum Vorschein. Alles in 
allem ist die uns bekannte Aus- 
gabe von Super Mario Bros. 2 
ein völlig anderes Spiel, als die 
übrigen Teile auf NES, Game 
Boy oder Super Nintendo. 


Super Mario 
Bros. 2 (Japan) 


Viele Worte muß man über 
diesen Teil der Mario-Saga nicht 
verlieren. Er gleicht spielerisch 
dem ersten Teil, nuristerschwe- 









rer und enthält mehr Rätsel 
Anscheinend war man bei Nin- 
tendo der Meinung, das japani- 
sche Super Mario Bros. 2 sei zu 
schwer für die amerikanischen 
und europäischen Videospieler 
Für so viel Fürsorge müßte man 
sich ja glatt bedanken 


Super Mario 
Bros. 3 


Das anerkannt beste Mario- 
Spiel, wenn nicht gar das beste 
Spiel überhaupt (zumindest der 
Wertung nach) ist und bleibt der 
dritte Mario-Teil. Nach der 
Super-Mario-Stufe mutiert Nin- 
tendos Vorzeigeklempner zum 
Waschbären. Ladet Ihr durch 
Rennen die Energieleiste auf, 
kann Mario dann auf Knopf- 
druck dann sogar richtig fliegen. 
Das eröffnet natürlich ungeahn- 
te Möglichkeiten für Geheim- 
Levels und Bonusräume. Erst- 
mals gibt's im dritten Teil auch 
eine Karte, auf der Ihr die Levels 
der einzelnen Welten durch 
Hinlaufen betretet, sofern sie 

freigegeben sind. Als kleiner 

Nervenkitzel tummeln sich 

hammerwerfende Koopas 

auf der Karte, Geratet Ihr auf 

dem Weg zum nächsten Level 
an so einen Kerl, steht ein 
Zwischengegnerkampf an. 


Die Sammlung im 
Überblick 


Bei allen Teilen ist die Umset- 
zung auf 16-Bit fast perfekt 
gelungen. Spielerische Ände- 


Die europäische Version von 
Super Mario Bros. 2 fällt aus 
dem Rahmen 


rungen fallen nur dem Kenner 
auf, So entsteht schnell der sub- 
jektive Eindruck, daß sich die 
Collection-Versionen etwas 
weicher spielen, als ihre 8-Bit- 
Vorfahren. Grafisch und sound- 
technisch haben die 16-Bit-Ver- 
sionen freilich mehr zu bieten 
Die Begleitmusiken sind besser 
instrumentiert, die Soundeffekte 









re 


Alle Geheimlevel 
sind eins zu eins 
vom NES über- 
nommen worden. 
Zwei-Spieler- 
Spaß bietet der 
Battle-Mode 
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Das Spiel- 
prinzip und der 
Levelaufbau 
des zweiten 
Teils ist stark 
abgewandell 


haben mehr Volumen und es 
gibt schöne Hintergründe, wo 
auf dem NES nur farbliches 
Einerlei herrschte. Als Bonbon 
dürft Ihr in allen vier Versionen 
jeweils vier verschiedene Spiel- 
stände abspeichern. Trotz des 
"hohen Alters" sind die Super- 
Mario-Spiele für alle Videospie- 
ler zu empfehlen. /b 


Super Mario Bros. 3 legt mit 

schönerer Grafik und besserem 
Sound auf dem Super Nintendo 
sogar noch zu 


nn 
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Das ist der absolute Wahnsinn: eine komplette Super 
Mario Saga im 16-Megabit-Format für das Super NintendoTM ' 
3 Spiele aus der bereits legendären Super Mario Bros? 
NES-Serie plus dem bisher nur in Japan veröffentlichten 
Super Mario Bros.” - The Lost Levels. 
Das heißt: 4x Super Mario Super-Spiele 
Als 16-Bit-Versionen von: Super Mario Bros? 
+ Super Mario Bros. 2’ 
+ Super Mario Bros. 3'" 
+ Super Mario Bros?’ - The Lost Levels 
Mit Schwierigkeitsgraden von einfach bis hin zu irrsinnig 
schwer. Zn 
Mit neuer heißer 16-Bit-Grafik 
und fantastischem Super- 
Stereo-Sound. 
Mit batteriegestütztem 
Speicher für bis zu vier 
Spielstände in allen 
Nase 
Mit dem legendären. 
Original- l0ze 
E37 
Das neue Super 





eo Mario All-Starstm" _ 
die Software-,Bombe“ für 
Dein Super Nintendo’M + 
Super Nintendo „Power BETT 
= der absolute Videospiel- an 
von Nintendo®! 
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Schöne Märchen sterben nicht 
aus. Mit dem bekannten Jüng- pichs. Um einen Spaßquotien- 
ling aus dem Morgenland er- ten wie aus einem echten Dis- 
er neueste Grafik- 9 9 ney-Film zu erreichen, ist Alad- 
Geniestreich im lebt Ihr tausend und eine din mit Gags förmlich vollge- 
Jump'n'Run-Genre s stopft. Ein angreifender Vogel 
ist eine Co-Produktion von Vir- Nacht vor dem Mega Drive. wird per Säbelhieb flugs entfe- 
gin und Zeichnern aus den Walt- dert, ein Messerwerfer verliert 
Disney-Studios. In der Person Be ern A seine Beinkleider (der folgende 
des kleinen Abenteurers Aladdin 7: ei peinliche Moment ist zum An- 
erlebt Ihr Abenteuer, löst Rätsel | CD. Kr griff ideal) und ein dümmliches 
und sammelt Gegenstände. In | rY Skelett zersprengt sich selbst in 










seine Einzelteile. All die 
Späßchen und viele mehr spie- 
len sich in ausgefeilten Anima- 
| ? tionen ab, wie Ihr sie aus echten 

; Disney-Zeichentrickfil- 
men gewohnt seid. 
44 Auch der Held istfrei- 
lich von einer echten 
Trickfigur kaum zu 


Seitenansicht hopst Ihr dazu 
dureh unterschiedliche Levels 
ıit orientalist \ 


| 
| 
| 


er IF 3 mr IE: 
1 es spuckt den Feind nie 
Au hr Ir { 5 
el zur nä hsten Elage er- 
n scheinen lassen, han- 
 gelt an Wäscheleinen 
ü By Yu N, 
nutzt die Fähigkeiten 
es fliegenden Tep- 









‚ die ein 
Zauberseil 


N x 
un L 
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Mit den 
Zeichnern aus 
den Disney- 
Studios ist 


Aladdin fast zu 
einem Trickfilm 
geworden. Alle 
Animationen 
sind ein Genuß. 


Hits 
Bei den = r 
Endgegnern ist 
Taktik gefragt 


Der High- i 
Speed-Rittauft Castle of Illusion) b tr 
dem Teppich dem zusätzliche Spannungsmo- 
erfordert mente und Abwechslung ins 
Geschick Spiel. Zu einem so gelungenen 


REIZE 
jagt den anderen: 
Der Papagei 
LOHR EIT dl 
unter die Räder 


Scene INen 

zu meisterlicher Qualita 

malen das Geschehen perfekt. 
Obwohl die vorliegende Pre- 
view-Version noch nicht ganz 
fertig ist, dürfen wir uns sicher 
auf ein neues VIDEO-GAMES- 
Classic freuen. Hoffentlich wir- 
d's bis Weihnachten fertig. Das 
Modul wäreein tolles Geschenk. 
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tellt Euch vor, Ihr 

rennt durch den 

Supermarkt und 

schmuggelt of- 
fenbar sinnlos eine Packung Ol- 
ofenanzünder in Mamis Ein- 
kaufskorb oder investiert Euer 
knappes Taschengeld in Hüh- 
neraugenpflaster. Völlig un- 
möglich? Keineswegs: Ein 
Spielgerät, das auf den ersten 
Blick aussieht wie eine Hand- 
held-Konsole, löste z. B. in Ja- 
pan eine regelrechte Barcode- 
Hysterie aus. Unerklärlicherwei- 
se war plötzlich eine bestimmte 
Sorte Lockenwickler ausverkauft 
und in manchen Supermärkten 
schien es, als habe sich ein mit 
Rasierklingen bewaffneter Irrer 
an ganz bestimmten Produktver- 
packungen vergriffen, Der Bar- 
code-Battler, von dem in diesem 
Zusammenhang die Rede ist, 
wird von der Nürnberger Firma 
Tomy Spielwaren hergestellt 
und kommt jetzt auch auf den 
deutschen Markt-für 129 Mark. 
Das Gerät liest Barcodes aller Art 
und errechnet daraus Zahlen- 
werte, die es in einem rollen- 
spielähnlichen System einsetzt 
(Wie Ihr sicher wißt, kennzeich- 
nen Barcodes weltweit Produkte 
aller Art. Preis, Gewicht oder 
Herstellungsdatum werden in 
einen maschinenlesbaren Strich- 
code verwandelt, der dann ir- 
gendwo auf der Packung als 
kleines weißes Viereck mitsenk- 
rechten schwarzen Strichen und 
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In Japan und England sorgt seit einiger Zeit ein Spiel- 
gerät für Wirbel, das Barcodes von allen möglichen 
Produktverpackungen für ein eigenes Spielsystem nutzt. 


kleinen Zahlen auftaucht). Der 
Haken an dem System: Jeden 
Barcode, den Ihr im Spiel ein- 
setzen wollt, müßt Ihr aus- 
schneiden und auf bestimmte 
vorgefertigte Karten kleben, da- 
mit der Battler sie überhaupt 
lesen kann. Ihr müßt also 
das Produkt kaufen 
oder die Pak- 
kung 


so zerstö- 
ren. Jetzt 
werdet Ihr 
Euch fragen, 
wie denn ein 
solches Spiel- 
prinzip überhaupt 
funktioniert? Grund- 
sätzlich gibt's immer 


Dieses Spielgerät reizt in er- 
ster Linie deswegen, weillhr Ak- 
tion zeigen müßt, um zu gewin- 
nen: Raus aus der Bude, rein in 
den Supermarkt und mit detek- 
tivischer Gerissenheit die 
mächtigsten Barcodes organi- 
siert, Die Art und Weise, wie das 
geschieht, ist jedoch äußerst 


zwei Parteien, die gegenein- 
ander antreten. Entweder Ihr 
kämpft gegen die Ma- 
schine oder eröff- 
net die 


f Schlacht 
gegen einen ech- 
ten Mitspieler. Zu Be- 

ginn erhält jede Partei die glei- 


fragwürdig: Die 14 Barcodes, 
die laut Statistik täglich im 
Haushalt anfallen, sind bald 
ausgereizt. Danach gebt Ihr ent- 
weder völlig sinnlos Geld für 
Produkte aus, die im Müll lan- 
den oder Ihr tut etwas Uner- 
laubtes, indem Ihr heimlich 
Packungen zerstört. Daseigent- 
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che Zahl zugewiesen, die als 
Lebensenergie fungiert. Ihr 
müßt nun versuchen, Eure Ener- 
gie zu mehren und die des 
Gegners auf Null zu senken. 
Zieht Ihr Barcodes durch den 
Leseschlitz, interpretiert 
das Gerät jeden Code, 
definiert ihn als in- 
dividuellen Kampf- 
wert oder Zauber- 
spruch etc. und 
ordnet ihm eine 
bestimmte Po- 
wer zu. Um zu 
gewinnen, 
müßt Ihr 
Euch also 
auf die 
Suche 
nach 
besonders 
"mächtigen" Bar- 
codes machen — und die 
tauchen eben eventuell auf den 
Verpackungen von Hühnerau- 
genpflastern auf. Damit Ihr 
genügend Zeit dazu habt, könnt 
Ihr jeweils einen Spielstand- 
abspeichern. ma/hu 


liche Spielsystem dagegen bie- 
tet keinerlei Grafik, kaum Hand- 
lung, sondern nur höchst ab- 
Strakte Action. Reine Zahlen wa- 
ren schon vor zehn Jahren out. 
Unsere Meinung: Das Grund- 
gerät selbst ist schon zu teuer, 
das Spielprinzip an sich unver- 
schämte Geldmacherei. 
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16-BIT CARTRIDGE SEEA 
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e glänzender in den 

letzten Jahren die Ge- 

schäfte für die Konso- 
Ienhersteller liefen, desto ver- 
schnupfter klangen die State- 
ments erfolgverwöhnter Altmei- 
ster: Seit diverse Billiganbieter 
den MS-DOS 486er für jeder- 
mann erfunden haben, bröckelt 
das einstige Homecomputer- 
Empire mit atemberaubender 
Geschwindigkeit. Längstspricht 
niemand mehr vomsAtari ST, 
stark verblaßt bereits auch der 
Glanz des legendären Commo- 
dore Amiga. Während Atari an 
einer — Wie revolu- 
tionären” 64-Bit-Konso = 
‚mens Jaguar bastelt (soba 


Daıa 4 EiWd en ’0 
-mehralsheißeLuft verfügbar ist, 


formieren wir Euch), 





hat auch Commodore die Zei- 
chen der Zeit erkannt und ver- 
sucht ebenfalls, auf den Konso- 
len-Zug zu springen, obwohl der 
den Bahnhof doch schon längst 
verlassen hat. Die Rede ist vom 
Commodore Amiga CD 32, ei- 
ner Stark überarbeiteten Varian- 
te.des Mega-Flops Commodore 
CDTV die seit Anfang Septem- 
ber für rund 700,Mark zu haben 
ist. Bevor wir unsere. Meinung 
ausposaunen, zunächst,einige 
technische Eckdaten: Herzstück 
des Amiga CD 32 bildet eine mit 
14 MHz getaktete Spezialversi- 
2 u 32-Bit-Prozessors Mo- 

468020. Diese Chip leistet 
BRIAN 





ger MC68000, was sich beson- 
ders bei (Vektor)Grafik-Aufga- 
ben auszahlt. Der 68000er wer- 
kelt z.B. im Atari ST, Amiga 500 
oder eben im Sega Mega Drive. 
Den Löwenanteil im Grafikbe- 
reich trägt allerdings ein AGA- 
Chipsatz, der auseiner True-Co- 


Ohne Monitor 
und Joypad 
läufbnichts 

uf dem Amiga 


Ior-Palette von 16,7 Mio. Farben 
256.000 gleichzeitig auf dem 
Bildschirm darstellen kann — 
weit mehr, als das menschliche 
Auge wahrnimmt. Die mögliche 
Bildauflösung beträgt dabei 
stolze 800 x 600 (!) Bildpunkte. 
Unterstützt wird der Chipsatz 
von zwei Grafikprozessoren, die 
für die Grafikbeschleunigung 
verantwortlich sind. Angesichts 
dieser beeindruckenden (theo- 
retischen) Grafikfähigkeit (und 
dem damit verbundenen gigan- 
tischen Speicherhunger) nimmt 
sich die Arbeitsspeicherausstat- 
tung reichlich mickrig aus: Das 
Amiga CD 32 besitzt nur zwei 
MByte (16 MBit) RAM sowie ein 
MByte ROM, in dem ein kom- 
plettes Amiga-DOS 3 unterge- 
bracht ist (um die Kompatibilität 


dureh L 


di unvermeidliche 
Janente Datenschaufelei 
ibt, ha- 


































— BONRBONG- 


Konsolen-Joypad. einem Aldi-Haarfön entliehen zu 
Unten: Blick auf sein und am Kopfhörer-An- 
das mitgelieferte Schluß gähnt ein Loch, als sei 
Flipper- dem Designer der Bohrer aus- 
gerutscht. Glücklicher- 
weise finden sich 
auch einige sehr 
nützliche Dingeam 
Gerät, beispiels- 
weise zwei Ports 
für die speziellen 
CD-32-Joypads 
mitself Funktionen 
bzw. für eine Com- 
modore-Maus oder 
Joysticks. .Der Tasta- 
uranschluß an der Rückseite 
gehört ebenso wie das ROM- 
DOS -ndieKiste "Amiga- bzw. 
CDTV-Überbleibsel (könnte 
aber 2. B. für Algsmuuun 
brauchbar sein), der Port für ei- 
nen Virtuality- Datenhandschuh 
un uns ein paar Schritte zu 
en Richtung Zukunft. Außer- 
gibts noch einen Anschluß 
ir Eull-Motion-Videomodule, 
falls die mal populär und vor al- 
em bezahlbar werden sollten. 
Wie das Mega CD, könnt Ihr das 
CD 32 neben der CD-ROM-Ar- 


merhin 300 KByte/s schafft. Um 
die Konsole mit möglichst jeder 
Flimmerkiste anzufreunden, be- 
sitzt das Amiga CD 32 folgende 
Bildausgabeformate: S-Video 
für PAL- und NTSC-Fernseher, 
Composite Video für Computer- 
monitore und Fernseher (über 
Scart- bzw. Videoeingang) So- 
wieeinHF-Modulator für all die- 
jenigen, die zwar Geld für eine 
teure Konsole haben, nicht je- 

dingt über Antennenkabel N 
RGB-Anschluß. % 
Audio-Ausgang mit 

er einsetzen könnt - aller- 


doch für einen vernünftigen 
versauen wollen. Trotz 

Damits ordentlich A 
was auf die Ohren Ü \@ 
max. 44 kHz sorgt 
dings nur mit eingeschalte- 





Fernseher, und die sich ihr "4 
les True-Color-Bild unbe- 
aller Superlative fehlt 
jedoch ein simpler 

gibt, bietet das CD ® 

32 Vierkanal-Stereo- 

sound. Ein 16-Bit- © 
dafür, daß Ihr das CD 32 

auch als Audio-CD-Play- 


7 











” 7 
tem Monitor, weil leider (wie AR, | beit (die dürft Ihr anhand des 
f bei en "Elipper-Sp usprobieren) 
Mega.CD)eine "Auch.alsiteinen CD-Player oder 





ede Hardware ist nur so gut, wie die Software, die Stand-Alorie-Be CD | 

dafür gibt (läßt man ein vertriebs- und marke einheit fehlt. Wo wir Era oder als Bildplatte 

lei TRa HI RTeR DSH or). Das zeigtsi beim Außeren sind» Bei unse- “dem Ihrdie neui 
Te uBeR Sen letärt ne ZU gar rem Testgerät fiel diermangel-  deten 74-Minuter 
SEE SO Te RN EI hafte Verarbeitung äußerst 24% N ni 
NEXT). Das Super Nintendo liegt hauf Ich wegen seine gativ auf. Leuchldi den ragen 1 
SOLL HLIIEH RO AO LETTER TER ESTER SEIINTO SIE TO) RO TIE motivationglos aus has- 
El em deswe Bei weil es mittlerwe auch sehr gute Mega-D! sis, harte Kunstst ka an 
Ti ein.nominell zwar we geben dem Gerät dei Charme 
eines Taiwan-Modellbaukits. 
Der Power-Schalter 
scheint & 




















































Serie Hin — und rANEIe AIR Fl 
stens gibt's zum Marktstart keinen e 
a Mn i BE LulleıE 


nee, 


elle En el Pe a üi 
RUE BNITER FG TBRTCT10 
Interessenten in die Höhe, Eine Be 
Sr. 3 
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vr A A AT MT AT AT ME AT AT MT ET MAT A AT AT AT MET MT A 





EIN RIESENSPASS, BEI DEM JETZT 
EINMALIG BIS ZU 4 SPIELER GLEICHZEITIG UMS 
NACKTE UBERLEBEN KAMPFEN! 


DIE GENIALE MISCHUNG AUS 
GENIAL TAKTIK UND ACTION, DIE DICH 
UND DEINE FREUNDE FESSELN WIRD! 


BOMBERMAN SORGT FÜR ABSOLUTE 
BOMBASTISCH BOMBENSTIMMUNG...UND DU BIST 
MITTENDRIN! 
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HUDSON GROUP TemmmmmmmmmEcEEEEEEEEEE 


TIME TO pLay... ZA ÄUDSON SOFT’ 


zn. Wn 2 un wm wm wm 


n”* is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd. 


Hudson Soft® is a trademark of Hudson Soft Co. Ltd. Super Bomberma 
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Rande. Eine davon 


er sich gerade 
nen Fernse 
leistet und 


Geld für eine High-End-Stepe 


anlage hatte, wer weder | 
se an RTL-Luftballons no 
PRO-7-Mützen hatte, fü 
lohnte sich der Weg zur In 
tionalen Funkausstellu 
mindest nicht auf den & 


Blick. Panasonic/Technic$® 


spielsweise konzentrierte 
Exponate ganz brav a 
Hauptzweige Fernseh-, 


und Videotechnik. Vo@ 
High-End-Spielkonsolefk 
Interactive Multiplaye 
trotz lauten MultimedideGt 
schreis nicht mehr zu erspahler 
als eine knappe Pressemelli 

- in der dann zu lesen stand 


bisher weder der Erschein 
termin in Deutschland no 
Preis der High-End-Ko 


feststünden. Phillips’ inte 


ver Laserdisk-Player 
scheint sich dagegen i 
mehr zur einer Totgeburt z 
wickeln. Interessanter wu 


schon bei Sega: Wer wollte 


einen Blick auf die de 


Thunderhawk-Versio 


Mega CD (Test in diese 
oder aufSonic GD. Mit Ab 
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rafikcomputer her, die 


eistungsfähigkeit schon in 


sen Kinofilmen (Termina- 
byss, Jurassic Park) be- 
n haben und die bei der 
ellung animierter Werbe- 
und TV-Trailer seit Jahren 
Profi-Werkzeug gehören. 


ainer GPU-Taktrate von über 


Hz (!), über 100 MFLOPS 
onen Fließkommaberech- 
en in der Sekunde), über 
IPS (Millionen Befehlen 
pro u Echtzeit- 


PTON über 00000 Poly- 
gonen pro Sekunde so- 
wie Echtzeit-Texture- 
Mapping soll das 
Gerät eine Lei- 
Stungsfähigkeit er- 
reichen, wie sie 
heute gerade 

30 000-Mark- 
Workstations 

bieten. Mit dem 
Project Reali- 

ty wollen Nintendo 


Silicon Graphics den Begriff 
deospiel neu definieren. 
Jngewöhnlich an dieser Mel- 


ist, daß sie von Nintendo 
{ verbreitet wird— die sonst 


srschlossenen Japaner ha- 
dieser extrem frühen Ankün- 
Ing aus den USA wohl zuge- 


t, um den wachsenden Er- 
gsdruck an ein Nintendo- 


Konzept zumindern. hu 
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Die Tiny Toons für Die da... 
Die da... Die da... und für Die dal! 


Für die vier meistgekauften Spielsysteme- 
Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega 
Drive - gibt's jetzt die fantastischen Vier von 

| KONAMI. 
Witziger, intelligenter Videospielespaß mit 
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln. 
Videoqualität!! 
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 
Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 
für die 16-Bit-Spielkonsolen. Möhrenstark. 
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gas Vertriebspartner 
BEREIT cu 
et 
dem deutschen Markt plazieren. 
Tolle Grafiken, Action pur und 
abgefahrene SF-Geschichten 
LI SEL RECHNET ENTE 
USSUSTRSITO STE TRIRTEHEN ENT 
Kinos und Videotheken — nun 
kommen auch die Europäer auf 
den Geschmack und füllen die 
Manga-Kassen, Zimperlich sind 
BEE 





schen 
NSSSLGIEEELEI ENTE 
EST Te! 
TEURER 
der Produzent und wohl auch 
das Publikum. Das gilt ebenso 
für die derben Sprüche im übel- 
sten Bronx-Hinterhof-Slang. 
SEHBNITTAREEOCEN RZ 
der Manga-Filmeerstab 18 Jah- 
re freigegeben sind. Das gilt 
auch für das aufwendig produ- 
zierte 60-Minuten-Video "3x3 
Eyes- Part One". In Japan spie- 
len die Kids die Story längst auf 
dem NES nach und für Segas 
Mega-CD-ROM war die Ge- 


SO LO IEHUTH HERRIN) 


die Unsterblichkeit eines der 
SSL: 
für diese Konsoleent- 
standen. Das Video zeigt 


die beiden ersten Episoden 


der umfangreichen japanischen 
OVA-Serie — für eventuellen 
Nachschub wäre bei Bedarf also 
lea: Stlginn lange 
ES OSTEN GET, 
Actionfilm lediglich in englisch 
- miteiner deutschen Version ist 
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rt will Man- 
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Japanischen Endzeithelden 
stürmen mit Laserkanonen 
und Mandelaugen das deut- 
sche Pantoffelkino. Der Trick- 
film-Produzent Manga strickt 
mit Stars aus Videospielen 
abendfüllende Comicstreifen. 


vorerst nichtzu rechnen. Bei an- 
deren Streifen des Genres —bei- 
spielsweise "Bubblegum Crisis" 


des esoterisch angehauchten 
TR 
artlErZT ee 


He Äe Ir die lange 
N ESÄETRHLRIENTR 


‚beizustehen. Dergrößte Wunsch. 
SO Ze ER: 
‚aussieht, allerdings weit über 
300 PK: alt zählt - istes, sich 
mit Hilfe der Statue in einen 
Menschen zu verwandeln. Selt- 
samerweise will ihr nicht mehr 
einfallen, warum sie denn unbe- 
dingt ein Mitglied der mensch- 
lichen Rasse werden will. Bevor 
sich Yakumo die Sache recht 
überlegt, schießt ein Takuhii, 
eine fremde Rasse fliegender 
Ungeheuer, diesich in der Groß- 
stadt zur Plage entwickelt, durch 
die Lüfte und attackiert den jun- 
aan NcaNege 
TREE ESTG 
kräfte: ein drittes Auge Öffnet 
sich auf ihrer Stirn und feuert 
tödliche Strahlen auf das Unge- 
BT ETUI 
NT TE ESH EIER 
Das "Zeichen von Wu”, Symbol 
des Nichts, brennt sich in die 
WHEN 
KUKALENUEIE 









len Hegel 
englische Untertiteln. Da nur 
wenige der fernöstlichen Zunge 
mächtig sind, ist das Vergnügen 
an solchen Weltraumknallereien 


te Pai kennen. Das 
IUETIO TB GO LTUW TEE 
gen rehbraunen Augen 
BEEERcHl EHE: 
TRIERER 





beträchtlich einge- 
schränkt. Yaku- 
udn lın 

u ge 


mächtigen Rasse. Sie ent- 
schlüsselten das Geheimnis 
der Unsterblichkeit und den- 
noch steht das Volk der 
Trielops vor dem Aus- 
sterben. Pai über- 
gibt Yakumo 
einen 
Zei 
seines vor 
RUHE 
storbenen Vaters 
Satoru, der ihn bittet, 
der Kleinen auf der Suche 
nach der verschollenen Statue 

















Endzeitszenarien mit 
LEUTE 
Großstadtatmosphäre 
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ee 

FE 

eh Du BAFFAEL U 
sein 
[ERTEILEN 
WATER Elo)jt 
Yakumo gegen fremde Mächte 
und kommt dem Geheimnis des 
ewigen Lebens auf die Spur. 
le Tel: 
seichten Zeichentrickfilmen mit 
Videospielhelden nicht zu ver- 
ONE TC 
mics schätzt, bei Endzeitszenen 
erst richtig in Stimmung kommt, 
to TATEN 
sondern auch eine Story mit ge- 
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ROYAL RUMBLE*, die neue action- 
geladene Wrestlepower von 
ACCLAIM für Super Nintendo® und 
Mega Drive, ist da. Das Wrestling- 
Spiel, dem Playtime 83% gibt. 

Mit 12 Wrestlestars, die alle ihren 
eigenen Spezialschlag haben. 


Mr. Perfect a 


Neu ist auch der $Championship 


Modus, bei dem sich jeder gegen 
jeden um die Wrestlekrone schlägt. 


Screenshot SNES 


Der Hammer ist allerdings der 
ROYAL RUMBLE* selbst. 6 Wrest- 
ler kämpfen gleichzeitig im und 
außerhalb des Rings. Alles kann 
außer Kontrolle geraten. Besiegst 
Du einen, kommt schon der 
nächste. Nur wer übrig bleibt, 

hat gewonnen. 
ROYAL RUMBLE* wer nicht 
zuschlägt, ist selber 


_W 
Und ab Oktober neu für alle Game Boy" RUE 


und NES°-Fans: IN 


"Trademark of TitanSports, Inc. *Hulk Hogan, Hulkamania and Hulkster are trademarks of Marvel Entertainment Group, Inc., licensed exclusively to TitanSports, Inc. All other distinctive character names, logos, 
tlles and likenesses are trademarks of TitanSports, Inc. © 1993 TitanSports, Inc. All Rights Reserved. Nintendo Entertainment System* and Game Boy’“ are trademarks of Nintendo. Sega and Mega Drive are 
trademarks of Sega Enterprises Ltd. LJN* is a registered trademark of LJN, Ltd. © 1993 LJN. Fiying Edge” is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. 








an kann keinen 

Fuß mehr auf die 

Straße setzen, 
ohne von Dinosauriern oder 
Mario "belästigt" zu werden. 
Auch diesen Monat schlägt der 
Klempner unbarmherzig zu. Z.B. 
gibt's Super Mario Super 
English. Dieses Wörterbuch 
eignet sich besonders für Eng- 
lisch-Einsteiger, daes zusätzlich 
zur Übersetzung umfangreiche 
Erklärungen zu den gewünsch- 
ten Wörtern liefert. Ganze 576 
Seiten Vokabeln, Daumenki- 
no und Mario-Specials zu 
Redensarten, Sprichwör- 
tern und Stolpersteinen 
versüßen den Einstieg in 
die populärste Fremd- 
sprache. Besonders 
hilfreich ist dieses 
Buch für die, die 
sich bisher noch 
nicht an eng- 
lischsprachige 
Spiele gewagt 
haben. 


Um das 
Handwerk von 
Grund auf zu lernen: 
Englisch mit Super-Mario 


och mehr $treet- 

fighter-Fan-Artikel 

gefällig? Bei Game 

Express in München könntIhr ab 

sofort die Helden des 

“ < Kampfspiels als 

; B Schlüssel-Anhän- 

ger oder als relief- 

artiges plastisches 

Poster bestellen. In- 

fos unter Tel.: 089- 
5438088. 





eues auf dem Joy- 
pad-Markt: Die Firma 
Ascii fährt schwere 
Geschütze auf. Neben dem $u- 
per Advantage Joystick und 
dem Ascii-Pad für Euer Super 
Nintendo gibt's außerdem für 
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Endlich geht's los: Die Hersteller von 


Hard- und Software starten jetzt voll 


ins Weihnachtsgeschäft. Nicht nur 


eine Flut von Spielen, nein, auch jede 


Menge Joypads und Zubehör erwar- 


ten Euch in der 
nächsten Zeit. 


u / 


Mega Drive-Besitzer das Ascii- 
Pad MD. Alle drei Steuergeräte 
arbeiten mit einer selbständigen 
Turbosteuerung, einer Turboau- 
tomatik und einer Zeitlupen- 





Für Jäger und 
Schalter-Sammler! 
Multi-Funktions-Pult 
für Euer Super 
Nintendo. 


Auch fürs Mega 
Drive erhältlich. 
Ascii-Pad MD. 


Funktion. Die Turboautomatik 
feuert, ohne daß Ihr den Feuer- 
knopf betätigt undwirderst durch 
Druck auf den Knopf unterbro- 
chen. Habt Ihr die selbständige 
Turbosteuerung ak- 
tiviert, löst sich bei 
jeder Tastenbetäti- 
gung eine Salve von 
24 Schüssen. Durch 
die Zeitlupenfunkti- 
on verringert Ihr die 
Spielgeschwindig- 
keit, um selbst 
schwierigste Spiele 
zu meistern. 


Starker Bewacher 
für Eure Schlüssel 


ae 93 


ishockey-Freaks auf- 
gepaßt! Electronic 
Arts beglückt Euch in 
Kürze mit NHL Hockey '94. 
Das Spiel enthält die z. Zt. akti- 
ven "Zahnlosen" und die aktuel- 
len Logos der NHL. Bei einem 
ersten Blick auf das Spielge- 
























Ob Zeitlupe, 
Dauerfeuer oder 
anderer Schnick- 
Schnack - das Ascii- 
Pad 







schehen x 
zeigt sich 

eine deut- \\ | NM: nel 
liche Stei- \\ es'* 

gerung der 


Spielgeschwindigkeit. Außer- 
dem unterstützt es den von 
Electronic Arts entwickelten 4- 
Way-Play-Adapter. Ab Mitte 
November sollte das Spiel inden 
Regalen Eurer Händler liegen. 


rohe Botschaft für alle 

Lemmings-Züchter. 

Vom Markt & Tech- 
nik Verlag gibt's ab jetzt das 
Buch Die Lemmings 2 Spie- 
le Power. Tips und Tricks, die 
Euch durch die verschiedenen 


" 
KA. 











A 
Neu! Sparkster Superstar! A 
h PLAY / A \TIME 
Jetzt wird's eng für alle Heldentypen in den R: 
Videokonsolen. Sparkster ist da! Die neue Nr. 1! 
Dieses schwimmfliegspringrennstarke Opossum V 
mit Rucksackdüsentrieb und Zauberschwert setzt 
neue Maßstäbe. Sparkster gehört zu den Rocket nr ad m 
Knights, der Elite-Mannschaft des fernen ce . 
Königreichs Zebulus. Durch 7 Levels geht's. Jedes auf Videotext Tafel 745 
eine knallharte Herausforderung. Traumhafte 5 SUPER 
Animation. Spitzengrafik. Jede Menge Gags und INN 
neue Ideen. 
Gamers 5/93 meint: 
Rocket Knight Adventures erhielt in der Gesamtbewertung die Note 1- 
„Das Game strotzt nur so vor Farbenpracht...!“ (Aikise 
„.Bereits das dritte Level ist knallhart und ein Fall für echte Joypad-Profis...“ KAussY 


KONAMI 





KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77 


Nintendo", SNES”, NES”, GAME BOY”, the Nintendo Product Seals and other marks designated as „TM* are tradamarks of Nintendo, KONAMI" is a registered Iradamark of Konami Co., Lid 


Sega and Sega Mega Drive are trademarks ol Sega Enterprise Lid 
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Diskettenstation 
für Super Nintendo” und Sega Mega Drive” 


22) ag .\“ 
MEANS INNOVATION N 


„einer ur ide , 


en 





upor Ninlönde kt ein eingetragenes Warenzeichen 


Er] Diive It ein eingehagenes 
Zar tim 00 ma Ninlendo Co.Lid. Japan 


Warenzeichen 
3090 Enterprises Japan und Europa 





Der MGH sichert Ihre Spielmodule auf MS-DOS kompatible Disketten (bis 1.6MB). 
Diese Sicherungskopien sind von Diskette voll spielbar. 


Der GAME SAVER (bisher nur für Super Nintendo”) ermöglicht das Speichern und 
Abrufen von Spielständen auf bzw. von Disketten. Zeilupenfunktionen sind per 
Knopfdruck einstellbar.Mit dem GAME FINGER (bisher nur für Super Nintendo”) 
können Spiele-Daten wie z.B. Leben, Energie usw. verändert werden. 


Anwenderfreundliche Pull-Down-Menüs mit leicht verständlichen Farbsymbolen 
machen Funktionen wie KOPIEREN, FORMATIEREN und SPEICHERN kinderleicht. 


Updates werden ohne Hardwareumbau durch Diskette vorgenommen. 
Lieferumfang: 
* MGH-Konsole mit 16MBit RAM * Adapter für Super Nintendo ” 
* 3.5" HD ERDET Dak Drive * Adapter für Sega Mega Drive * 
* Game Saver (für Super Nintendo”) * 220V Netzteil sek. 9V 2A 
* Game Finger (für ar ve Nintendo”) * Bedienungsanleitung deutsch 
* 256 KB Save Game Funktion mit * Bedienungsanleitung englisch 
Batterilebackup 
Zubehör: Multi Game Adapter für Importspiele DM 79,- 
Die al ildeten Spielkonsolen sind im Lieferumfang nicht enthalten! 
Die Lieferung erfolgt per UPS-Nachnahme zzgl, Versandkosten. 
Heinrich-Späth-Str. 12-14 
40789 Monheim 
Telefon 02173-397140 
Telefax 02173-52071 
Telefax 02173-397182 


CO-SA 


ConnE«lon 


Electronics GmbH 











TFT ELISE IT 


DIE SUPER FOXPOWER 


DS 


BEE ERTEKNSHEIE 
fürALLESysteme Euer t 


“7 


Geöffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do 9:30-20:30 + Sa 9:30-14:00 


dynatex :::5231/322533 
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Welten .der. kleinen Mäuse Na 


führen, beschreibt der Autor des 
Buchs in allen Einzelheiten. 









RE 
; KB 


Tips & Tricks für die 
Rettung der kleinen Mäuse. 


as knapp am Glas- 
sic vorbeigerau- 
schte Turrican wird 


in Deutschland vom Software- 
Hersteller Hudson vertrieben. 





Feuerzauber von Hudson ! 


ie Roboter kommen! 
Aber nicht in ge- 
wohnter Manier als 
schwer bezwingbare Kämpfer, 
sondern als Super-Sportler. Als 
Golf-Profis zeigen die laufenden 
Blechdosen den Super Ninten- 
do-Besitzern, was ein Birdie ist. 
Bei Mecarobot Golf spielt Ihr 
Wettbewerbe, Trainingsrunden 
oder Abschläge in einer realisti- 
schen 3-D-Simulation. 
Jetzt aber zu den in der letzten 
Ausgabe versprochenen News: 





Weißblech auf dem Golfplatz: 
Öfter 'mal was Neues. 
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*:' gekündigte Super Scope. Op- 
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Freizeit-Rambo's aufgepaßt: Das 
Super Scope bringt Action pur. 


ndlich gibt's für alle 
Freizeit-Rambos: das 
schon längst’ an- 


tisch handelt es sich um eine Art 
Raketenwerfer, der an das Super 
Nintendo angeschlossen, als 
Feuergerät für einige Spiele 
dient. Eins der Spiele, beidem Ihr 
das Super Scope; verwenden 
könnt, ist Yoshi's Safari. Ihr 





Mit dem Super-Scope auf Jagd: 
Yoshi's Safari 





Feuer frei auf Battle Clash 2 


kämpft gegen alle möglichen 
Viecher, die in den Wäldern, auf 
Bergen und an Stränden durch 
die Gegend flitzen. Ein weiterer 
Super Scope-Titel ist Battle 
Clash 2, bei dem Ihr gegen ei- 
nen Freund spielen könnt. Einer 
von Euch beiden kontrolliert sein 
Spiel miteinem normalen Joypad 
und der andere ballert mitidem 
"Raketenwerfer" auf den Screän, 


m.den Kleinsten von 
Nintendo nicht zu 
vergessen, nachfol- 


gend ein paar weitere Game- 
Boy-Neuerscheinungen: 









Bi. 


} 
4 
ürdie Flipper Fansuin- 
ter-Euch hält Nin Au 
Kirby's -Pinball 
Land parat. Bei diesem einfa- 
chen aber schnellen Flipper liegt 
der Witz darin, daß Kirby Selbst 
denBall verkörpert, Obersichals 
Sonic-Pinball-Gegenspieler 
beweist, wird sich noch zeigen. 


ommt Euch das Out- 
ivon Wario nicht 
7 sirgendwie bekannt 
vor? Na klar der Typ sieht fast 
genauso aus wie Mario, hat 
Charakterlich nur leicht andere 
Ansichten, Der Knabe ist näm- 
lichallesandereals nett! Mit die- 
sem fast immer schlecht ge- 









Mit Vario Land schlägt das Böse 
auf dem Super Nintendo zu 


es wohl das größte Fantasy-Rol- 
lenspiel, das jemals auf dem 
Game Boy veröffentlicht wurde. 


ür den Game Boy und 
das NES erscheint 
demnächst Nintendo's 
Tetris 2. Wer von dem Klassi- 
ker noch immer die Nase nicht 
voll hat, sollte sich das Spiel 





Flipper-Spaß- oO o launten Herrn kämpft Ihr Euch "mal im Shop ansehen oder auf 
',  aufdem Game \ 3 durch das Wario Land und be- unseren Test warten. 
Boy mit Kirby's steht die unterschiedlichsten 
Pinball Land Abenteuer. Ab Dezember bei Eu- 
' r rem Händler! 
rn E22 er Rollenspiel-Me- 
M r ‚ ga-Hit schlechthin 
Ba auf dem Game Boy: 
L Endlich gibt es The Legend of 
er Zelda für den Nintendo-Knirps. le 
ER Ganze vier Megabit wurden auf Der Mega-Hit bald auf dem 
r X dem Modul verbraten. Somitist Game Boy: Zelda! 


Ir it 
Game Boy 


und SNES! 


Mein 


Panik in unserem kleinen gallischen Dorf: Obelix ist verschwunden! 

Der Dorfrat beschließt: Asterix muß sich sofort auf die Suche machen. 

Klar, daß er auf dem Weg zu seinem Freund viele Abenteuer bestehen muß, die ihn quer 

durch das ganze römische Weltreich führen. Unterwegs macht er, immer verfolgt von den Spionen 
Julius Cäsars, den römischen 
Legionen das Leben höllisch 
schwer. Ein tolles Aben- 




















Römern, Wildschweinen, 
Zaubertrank/Katapulten 
und den bgrfüchtigten 


\ 1 \ 









Packung: Gut- 

schein für kosten- 
losen Eintritt in den 
ASTERIX-PARK ! 


7,70) 
[0):)3 s Albort Rens/Goscinr 
te freibleibend. Irrtümer und Änderungen sind vorbehalte 
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‚In diesem Monat gibt’s wieder 
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) | heiße Neuerscheinungen, u. a. ein 
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Als ler Spielhalle bekarint ist 
Mall Dog MacGeevon American 
In Games: In diesem interak- 


ven Western-Shootout-Film 


müßt Ihr aufalles schießen, was 


sich bewegt, um den Bürger- 
meister und seine Tochter. aus 


den Fängen des Revolverhelden 


Mad Dog MacGee und seiner 
Bande zu befreien. Dazu steht 
Euch ein sechsschüssiger Re- 


volver zur Verfügung,.den Ihr ’, 
nach Belieben nachladen Könnt" 


(ist auch bitter nötig, denn die 
finsteren Gestalten tauchen teil- 
weise urplötzlich auf und 
schießen ohne Vorwarnung). 
Das bleihaltige Spektakel soll 
aber zunächst nur den 

CD-Usern 


Saloon Por. 
macht Ihr.£ch auf 
eine Schießereigelall. ; 





Der Schurke entführt die Mails, 
“ ' er a 


( 1 
> REN, Mn 
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Wer Jump'n'Run um das 7 up-Marken- 
7) Zeichen (nicht Cool Spot!) und {2 
 Sequels zu zwei bekannten Spie- 
; len. Laßt Euch überraschen! 


vorbehalten bleiben. Unklar ist 


! 


auch, ob die Brutaloorgie auf- 
grund.der fragwürdigen Thema- 
tik jeoffizielliin Deutschland er- 
scheinen wird, 


Fido Dido 


* Die Softwareschmiede Kane- 
ko, bekannt durch Hits wie 
Aeroblasters, schnapptsich das 
ultracoole schwarzweiße 7 up- 
Männchen und spendiert ihm 
auf dem Mega Drive ein 
Jump'n'Run namens Fido Dido. 
Der Hauptakteur ist dabei nicht 
mit’ Cool'Spot, dem roten Punkt 
aus dem Label des Limogigan- 
ten zu verwechseln. Fido Dido 
ist vielmehr das Markenzeichen 
der vor allem in den USA be- 
kannten 7’up-Werbung. Das 

Besondere an dem Spiel ist; 

daß der Haupiak- 
Ma teurnur in 
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Schwarz 1 

und Weiß ani- 
miert seine Aben- 
teuer bestehen muß. 
Diese sindinatürlich mit al- 


lerlei Gefahren behaftet und be- 
ı) & 


i 


ginnen auf dem Zeichenbrett, 
auf dem er geschaffen wird. So 
bleibt er auch in den gefährlich- 
sten Situationen cool. Um Euch 
die Zeit bis zum Erscheinen des 
Hit-Anwärters zu verkürzen, 
könnt Ihr Euch ja schon mal mit 
einer. Palette 7’up darauf ein- 


stimmen, wenn Ihr wißt, wo es 


das Zeug zu kaufen gibt. 


Pele! 


j 
" Accolade war auch nicht 
untälig und an De- 
zambermit Pele/neuesikutterfür 
die bisher nicht verWwöhnten 
, Mega Drive-Fußball- 
„, freaks (sieht man mal 
„ von UltimateSoccer 
ab). Der brasiliani- 
) sche Superstar 
ET} selbst ‚gab dem 
Fey Spiel durch seine 
/ 55° Mitwirkung einen 
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Vor dem gegne- 
rischen Kasten 
geht's heiß her. 
Eure Stürmer 
sind in 
Ballbesitz. 


realistischen Anstrich. Ihr könnt 
Pele als Coach einsetzen und 
gegen 40 europäische und 
südamerikanische Klubs oder 
die brasilianische Weltmeister- 
elf von 1962 antreten. Ihr seht 
das Spielfeld bei verschiedenen 
Wettereinflüssen unter einer 35 
Grad Perspektive (wie bei einer 
TV-Übertragung). Die Spielde- 
signer verwendeten Eigenschaf- 


ten und Charakteristiken von 


echten Spielern, um den Mann- 
Schaften ver- 

Schiedene 
Stär- 
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SV 336 SN PRONEO I 

Programierbare TOP-Joystick-Konsole 
Digital-Action-Learning-System 
für SUPER NINTENDO 





re 

Raffinierte Joypads, 
für erhöhten 
Spielgenuß. 


SV 334 SN PRO PAD 
für SUPER NINTENDO 
Top aktuelles Design für 


das völlig neue Spielgefühl 
ten 7 
Art.-Nr, SV 434 ” 





PZ 





SV 337 PRONEO II 

Programmierbares Top-Joypad 

{IT SUPER NINTENDO mit LCD-Display 

Special-Attacken werden über 

Zn, eine einzige Taste abgerufen, 
= Endlich gibt es die 

u Ale 

oa den härtesten Gegner 


SS mühelos zu besiegen. 


SE ü & h  \FürMEGADRIVE Phantasievolles, 
a A perfektes Zubehör 

ET für Ihren Game Boy 
‚SNES, Game Gear, 

Mega Drive. 






















SV 900 HANDY RN > 
Tod 4 


Ladegerät und Transformer Be 
mit Ladebatterie 

für GAME BOY und 
GAME GEAR 

Ladezeit nur 

EloH N TRITT 

Spielzeit: 14 Std. bei 
Game Boy und 2 Std. 
bei Game Gear 





Erhältlich überall da, wo es Nintendo 
und Sega gibt, In allen guten 
Warenhäusern, Versandhäusern, 
Fachgeschäften und Fachmärkten 
sowie bei Fa. Heidak, Köln, 
Händlerpreislisten Dee 

Vorlage eines Gewerbenachweises. 


WNEiKe),T-Y 
SV 907 HANDY BOY 
Das tolle Komplett-Zubehör-Set 
für den GAME BOY 

(Lupe, Licht, Sound, 

Joystick und Feuerköpfe) 


JÖLLENBECK GMBH - FAR EAST IMPORT - EXPORT - 27404 WEERTZEN - Tel.: 042 87/1251 . Fax: 042 87/607 


SUPER NES, Super-Nintendo und Game Boy sind geschützte Warenzeichen von Nintendo. Sega Megadrive und Game Gear sind geschützte Warenzeichen von Sega, 








ken und Schwächen in Angriff 
und Verteidigung zu verleihen, 
die Ihr Euch sogar in Zeitlupe zu 
Gemüte führen könnt. 


Speedracer 


Ebenfalls von Accolade 
kommt die Konsolenversion der 
aus dem US-Fernsehen bekann- 
ten und derzeit bei MTV laufen- 
den Cartoon-Serie Speedracer 
Anfang nächsten Jahres zu uns. 
In diesem Action-Rennspiel 
setzt Ihr Euch als Speedracer 
oder mysteriöser Racer X gegen 
mordlüsterne Widersacher wie 
Captain Terror durch, Unter Zu- 
hilfenahme von Spezialtechni- 
ken beharkt Ihr Euch dabei in 
sechs Kursen wie dem Schlan- 


genpaß oder dem Tal der Zer- 
störung.Dazu springt Ihr bei ho- 
hen Geschwindigkeiten über an- 
dere Autos oder fahrt Buzzsaws 
(Kettensägen) aus, um den Geg- 
nern einzuheizen. Während der 
rasanten Fahrt seht Ihr die ani- 
mierten Gesichter Eurer Mit- 
streiter im Bild, die sich in digi- 
talisierter Sprachausgabe über 
Euer Fahrgeschick äußern. 





Electro Brain, ein in Deutsch- 
land eher unbekanntes Soft- 
warehaus, versucht mit Hockey 
den Überflieger NHLPA Hockey 
‘93 (soll ebenfalls für eine 94er 
Version überarbeitet werden) 
von Electronic Arts vom Thron 


Das Stärkste! 
Das Street-Actiongame. 
Die Nr. 1 von KONAMI.Die Animation und vor u 
allem die Größe der 7 Fighter sind spitze. 
Hervorragend die Grafik. 20-40 
Verteidigungstechniken, dazu 2 Specialtricks 
setzen in diesem Spielgenre Maßstäbe neu. 5 
atemberaubende Spielmodi, Training gegen 
u Bet den Computer, Turnierfights. Story-Modus. 2- 
Spieler-Modus. Präzise Steuerung mit ee 
individueller Tastaturbelegung. Tolle Sprites. ' 
Knalliger Sound. Special Moves. Karate und we 
Taekwondo der Spitzenklasse. 
Mega Fun 7/93 meint: 
„Gameboybesitzer, was willst Du mehr“. 






















KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 


direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77 
Nintendo®, SNES”, NES”, GAME BOY”, Ihe Nintendo Product Seals and other marks designated as „TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Lid. 
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wurde Park 
Place. Prdanttiong die Schöpfer 


auf fetzi ige Eishockeykost ge+ 
spannt sein. Erscheinungster- 
min fürs Mega | Drive ist Novem- 
ber diesen Jahres. EN gr 


DENKST: 


5 
ran Bea raöt mit a Pe; 
na rammierung b 


a -Hittitel. Man darf also 


ag 


Ind 


Virtual Racing 


Saga selbst bringt den Arca- 


 de-hit Virtual, Racing auf den 
Mega Drive-Sportspielsektor. 
Der. neue DSP-Chip (vergleich- 
- bar mit Nintendos Super FX- 
Chip in Starfox) haucht dem 
Formel-1-Spektakel 3-D-Bilder, 
Polygongrafiken sowie ein 
High-Speed-Rennfeeling ein. 
Während des ganzen Spiels habt 
Ihr Eure augenblickliche Run- 
denzeit und Geschwindig- 


CLOCK 
HE 


* ‚feld, ee hlersinens sehr 
raus Erschei- 


'& noch rechtzeitig vor 


mäßigen Erfolg vor- 
ih, sen ill h Yu prü- 
gelt Ihr Euch auf dem Mega Dri- 
ve Wie! gehabt alleine oder zu 
zweit mit ‚digitalisierten Sprites 
durch diverse Hinterhöfe bis 
zum finalen Endgegner. Im No- 


 vember kommt, ebenfalls von 
‚Tengen, Dragon’s Fury 2 für 


Mega Drive und Game Gear. Im 
Nachfolger zum erfolgreichen 
Videoflipper gibts ein größeres 
Spielfeld mit sechs Bonusfel- 
dern. Verrückte Kreaturen, die 
vor Euren Flipperfingern herum- 
flitzen, erschweren Euch das 
Treffen von Rampen. Neu ist da- 
gegen ein Multi-Ball-Feature, 
wo Ihr mit mehreren Silberku- 
geln das Spielfeld unsicher 
macht. Geheime Flipperfelder 
sind ebenfalls vorhanden, je- 
doch schwer zu erreichen 


ja) 
Fl 





Die Lady im 
Hintergrund 
sieht's genau: Ihr 
heizt Eurem 
Widersacher ein. 





























Videofilm mit 35 Demos 
inkl. Wrestling, Sengoku Il, 
View Point, World Heroes 2, 
Super Sidekicks und 
Samurai Showdown 


UNSER nur DM 3 9,- 


FINANZIERUNGS-BEISPIEL: 
NEO-GEO Konsole DM 699,-f} \ 
Art of Fighting DM 379,- I 
SuperSidekicks DM 379,- 
Kaufpreis DM 1457,- 
oder mtl. DM 90,- (18 Monate). 


Eff. Jahreszins 15,4% 
Finanzierung über Hausbank. 
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Trash Ralley DM 179,- 
Mutation Nation DM 229,- 
Baseball 20220 DM 149,- 


MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16, 
71729 Erdmannhausen 

Telefon 07144/39924 0d. 34536 
Telefax 07144/34021 

Kein Ladengeschäft. Sie erreichen uns 
täglich von 10.00 - 12.00 Uhr 

und 13.00 - 18.00 Uhr und samstags 

von 9.00 - 12.00 Uhr. 


„Football-Helme” 


Sichern Sie sich noch 
heute eine Rarität: 

Die PIN-Helme von den 
New ab. Jets und den 


Bestell-Coupon um 
Ja, bitte senden Sie mir mit 30 





Vor--undZuname 


| Tagen ee Rück- 
yereoe Gin Set's derPin's „Foot- 
ball-Helme“, zum Vorzugspreis von 
| nur 14,50 DM je Set. Danach erhalte 
| ich_alle weiteren Ausgaben _der 
een „American Football. zum zum 
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Vasteel 







henten im Kampf um die Macht 
dann postwendend auf den Hals 
hetzt. Jeder Blechkumpel hat pro 
Spielrunde einen begrenzten 
Ausbreitungsspielraum: Liegt 
ein feindlicher Stützpunkt im 
erreichbaren Areal, versucht Ihr 
in einer Actionsequenz, ihn dem 
Erdboden gleichzumachen. 
Dieses Unterfangen gestaltet 
sich anfangs äußerst schwierig, 
da die vom mickrigen Rebellen- 






ün Euer Geld be- 


kommt Ihr neben Auf den Prä- 

einer Standard-Tur- sentierteller für 
bo-CD noch eine umfangreiche die Rüstungs- 
Anleitung sowie eine.detaillierte produktion 
Karte des Vasteel-Sternensy- stehen an die 
stems. Working Design bedenkt siebzig 
die Engine-Freunde mal wieder verschiedene 
mit einem Standard-Sechs- Kampfroboter 


Ecken-Strategiewerk & la 
Super Conflict . Der Prä- 
sident jenes Imperiums - 
 ist.einem Attentat zum | 
Opfer gefallen. Ihr wählt 
nun Faliall, den neuen 
Koi, Herrscher oder seinen 
wi Bruder Stefan, den Rebel- 
lenführer und tretet 
gegeneinander im Zwei- 
spielermodus bzw. gegen 

die Maschine an. Auf der 
Landkarte klickt Ihr Eure 










Magere Zeiten für Exoten: Für die Engine- 
Freaks schneite diesmal nur 
ein Action-Strategiespiel 

namens Vasteel herein. 
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Schlecht 
gepanzerte 
Maschinen 

haben beim 
Angritf keine 
Chance 






lohn (wenn Ihr Stefan nehmt) 
angeheuerten Blechhaufen eine 
lächerliche Panzerung besitzen 
und dementsprechend schnell 
den Löffel abgeben. Die Grafik 
präsentiert sich sowohl in den 
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In einer der wenigen Actionscenen versucht Ihr die Kom- 
mandozentrale des feindlichen Stützpunktes zu vernichten 











Rüstungsfabriken an und laßt 
gegen Entgelt über 70 verschie- 
dene Kampfroboter herstellen, 
die Ihr Eurem verhaßten Kontra- 


Auf der 
Übersichts- 
karte seht 
Ihr Eure 
Stützpunkte 


















Die gegnerischen Terminatoren 
sind anfangs meist übermächtig 


Strategie- als auch in den 
Actionszenen nicht gerade 
spektakulär, doch ordentlich 
gezeichnet. Damit Ihr im Eifer 
des Gefechts nicht den 
Überblick verliert, seht Ihr 
immer ein Kästchen auf dem 
Bildschirm. Dieses verrät Euch 
den derzeitigen Stand an Städ- 
ten, Fabriken und Einheiten, die 
Eurer Befehlsgewalt unterstehen 
sowie die Kohle, die Ihr noch 
verheizen könnt. Solltet Ihr Euch 
mit einem menschlichen Ge- 
genüber duellieren, tragt Ihr 
Eure Schlachten auf über 30 
verschiedenen Landkarten bis 
zum bitteren Ende für einen der 
beiden Kontrahenten aus. Wer 
Strategiespiele mit Actionein- 
schlag mag, kann bedenkenlos 
zugreifen. Alle anderen (inkl. 
mir) lassen besser die 
Finger davon und 
warten aufzukünf- 
tige Neuheiten. 
5Star/rk 
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MORTAL KOMBAT ist da. 


Erhältlich in allen TOYS "R" US-Fachmärkten für Game Boy, 
Game Gear, Super NES, Mega Drive und Master System. 


SEEA 


Master System 
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Sie finden uns 34 x in Deutschland: 
* Augsburg « Bochum ® Bremen « Düsseldorf « Duisburg « Essen ® Gundelfingen bei Freiburg * Günthersdorf bei Leipzig «e Hagen 
* Hamburg-Eidelstedt e Hamburg-Harburg ® Hannover ® Heidelberg « Kaiserslautern «e Kamen ® Koblenz ® Köln-Holweide 
» Köln-Marsdorf «e Neuss e Nürnberg ® Offenbach ® Paderborn ® Regensburg * Röhrsdorf bei Chemnitz « Saarbrücken « Siegen 
» St. Augustin « Tönisvorst bei Krefeld. « Ulm ® Viernheim « Wallau « Wallenhorst bei Osnabrück » Waltersdorf bei Berlin 
° Würselen bei Aachen 





Die Prügelspielwelle rollt weiter: SNK serviert neues Futter 
für die High-End-Martial-Artisten mit dicker Brieftasche. 





In der Bonusrunde versucht Ihr 
ein Mädchen zu retten 





Endgegner Dio aus Italien heizt 
Euch kräftig ein 


ie Kämpfer.desersten 

Teils geben sich im 

vierten 100-Megabit- 
Schock (bisher hatten nur Prü- 
gelspiele die Ehre, diesen Titel 
zu führen) erneut ein Stell- 
dichein. Dieses Modul bean- 
sprucht übrigens mit 146 Me- 
gabit die bisher gewaltigste 
Speicherkapazität. Zusätzlich 
zu den acht Einge- 
schworenen ge- 
sellen sich 
nun ‚sechs 
weitere 















Im Stahlkätig ist wenig Zeit für 
Special-Moves 


furchtein- 

flößende und mit 
allen Wassern 
on NE ing 
ves) gewaschene Fighter, 
die Ihr allesamt dan 
Aus dem hohen Norden kom- 
men Erik der Wikinger und der 
Pirat Kidd. Die beiden malträ- 
tieren Euch mit Flutwellen, 












Haien und sogar Piratenschiffen 
als Powerblows. Außerdem 
erwarten Eure Schlagkombina- 
tionen der Kickboxer Shura, 
dessen Flying Knee Kick iden- 
tisch mit Joe Higashis Tiger Kick 
aus Fatal Fury 2 ist, die Judo- 
Queen Ryoko, Mudman (ein 
indonesischer Medizinmann) 
sowie der Quarterback J.Maxi- 
mum. Die SNK-Designer haben 
sich auch einige Neuheiten ein- 
fallen lassen: Zum einen könnt 
Ihr jetzt Special-Moves 
blocken und auf den 
Gegner zurücksenden 
(nicht einfach!). Noch 
nicht dagewesen ist auch 
der Death-Match- 
Mode mit 
NUL 


einem Energiebalken 
für beide Kontrahenten. Er ver- 
bessert sich je nachdem, wer 
einen Schlag landet zu dessen 
Gunsten. Zu bemerken ist noch, 

ıre des Vorgängers 






keine neuen Tricks und Kniffe 
dazugelernt haben, dafür aber 
auf Reisen gegangen sind 
(d.h. die Hintergrund- 
grafiken sind komplett 
ausgewechselt worden). 
Außerdem kämpfen alle 
Akteure, als wenn es um 

ihr (Sprite-)Leben ginge: 
sogar auf "Easy" müßt Ihr 
teilweise all Euer Geschick 
einsetzen, ummitAch und Krach 
eine Runde zu gewinnen. Trotz 










’der vielen Charaktere, 
schönanimierten Hinter- 
grundgrafiken und akzep- 


tablen Musik will der von Art of 


Fighting gewohnte Spielspaß 
aber nicht so recht aufkommen. 
Das liegt vor allem daran, daß 
die Heroes erheblich weniger 
Animationsphasen als z.B. ihre 
Kollegen bei Fatal Fury 2 haben 
und ziemlich hölzern und lang- 
sam reagieren. Dieses Spiel ist 
damit nur was für Leute, die von 
Prügelspielen nicht genug be- 
kommen können, denn schlecht 
ist es nicht. Erste Infos und ein 
Demo haben uns übrigens von 
Samurai Showdown, einem 
( na... richtig! ) weiteren Beat em 
up erreicht. Ihrhabt wie- 
derum die Auswahl 
aus einer Flutvon 
Raufbolden 


















aus aller 
Herren Län- 
der, u.a. eine 
Lady mit Un- 
terstützung eines 

Adlers und einem 
Mutanten mit Schlitzwerkzeugen 
Statt Händen. Der Zoom-Modus, 
bereits aus Art of Fighting 
bekannt, trittdiesmal jedoch sel- 
tener auf. Bei diesem Kloppspiel 
ist noch ein interessantes 
Feature zu beobachten: Der 
Hintergrund leistet ‚einen nicht 
unwesentlichen Beitrag zum 
MED Es kommt z.B. vor, 







daß Boı mel fallen 
oder L Lin der 
Hitze d fürzen 
sowie Bamb dem 


Schwert zum Opfer falle 
Falle, daß der Mädchenschv 
des Spiels die Waffen strecken 
muß, brechen seine weiblichen 


Fi 


Wenn Du mich liebst, 
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und 


dann läßt Du mehr zu und 


TzeBt. 


Eine Anzeige der Bundeszentrais füngesundikaliliche Aufklärung — Kor 


zierst Dich nicht so, meint 
Heiko enttäuscht. Nicole ist sich 
aber noch nicht sicher. Nur wenn 
es die große Liebe ist, will sie 
mit einem Jungen schlafen. 

Aber woran erkennt sie, daß 

es soweit ist? 

Wenn Du mehr darüber wissen 
willst, bestell’ Dir die kostenlose 
Broschüre »Liebe«. Über den 
Umgang mit Liebe, Freundschaft, 


Sex und vieles mehr. 


_ 





Erhältlich für Super Nintendo®, Game Boy'", Game Gear", Maste System’" und Mega Drive". 


Mortal Kombat* is a trademark of and licensed from Midway® Manufacturing Company © 1992 . All Rights Reserved - 
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Narks of Sega Enterprises Ltd. Arena is a trademark of Arena Entertainment, Inc. Acclaim® 
Is a trademark of Acclaim Entertainment, Inc. © 1993 Acclaim E ainment, Inc. All Rights Reserved. Alle Screenshots SNES. 


Used by Permission. Super Nintendo Entertainment System", Game Boy'“ and the 








NEU: 16 MEG 


ist das neue action- 







geladene Kampfsport- 


spiel von Acclaim 


dem die geheimnis- 


DU 


vollen und sagenum- 
wobenen Shaolin- 
Turniere als Schau- 
platz dienen. 
In verschiedenen 
packenden Le- 
veln kämpfst Du” 
um den Titel des 
Grand Champi- 
on. Doch dieser 
ist Dir erst dann 
sicher, wenn der 
vierarmige Goro und sein Meister 
Shang Tsung besiegt sind. Dafür 
hast Du die Wahl zwischen 7 ver- 
schiedenen Kämpfern, wovon je- 
r— der einen eigenen Kampfstil hat, 
>” 2 si den es zu erler- 
nen gilt. MORT 
KOMBAT} das ist 
der Kick, den Du 
jetzt brauchst. 
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MIDWAY 


SERVICEPLAN 








Fans in Tränen aus und laufen 
laut wehklagend in Scharen 
davon. Insgesamt weckte die 
Demoversion die Lust in der 
Redaktion nach mehr. Sobald 
wir die Endversion in den Hän- 
den haben, folgt ein ausführ- 
licher Test. Offensichtlich haben 


ze 


gelüftet WR 
werden 
soll. Die Spei- 


cherkapazität von knapp 150 
Megabit läßt für den Nachfolger 
einiges erwarten, da der erste 
Teil mit 102 Megabit schon ein 
rk 


Riesenhit war. 





In der Kälte Rußlands müßt Ihr 
aufpassen, daß Euch nicht die 
Glieder einfrieren 


Schamane Mudman versucht's 
mit Magie gegen Pirat Kidd 





SNK ihre Programmierteams 
aus der örtlichen Karateschule 
rekrutiert, denn ein Ende der 
Martial-Arts-Welle ist bei wei- 
tem nicht abzusehen. Art of 
Fighting 2 ist schon angekün- 
digt, in dem die im ersten Teil 
im unklaren gelassene Identität 
der Kidnapper von Yuri endlich 


IEO_ 
IES 


LETTCH Beat 'em up 


BIN 


Hersteller: 





* Nach dem Hickhack in den letzten Aus- 
gaben gibt's jetzt einen einheitlichen 
Werlungsblock wie oben, der jedoch 
unabhängig vom Preis zu verstehen ist. 
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| ‚MEGA DRIVE," 
a 



















Das farbige 
Dreieck zeigt 
Euch den 
Namen des 
Spiels und 
auch das 













Spielspaßwerlungen von 
80% oder mehr belohnen 
wir mit dem VIDEO- 
GAMES-Classic 


Spieletyp: rl rn m 






System Drei Symbole 
Hersteller: Konami verraten, um 
Besonder- Testversion von: Traumfabrik welchen 
heiten, Anzahl der Spieler: 1 Spieleiyp es 
Schwierig- Features: 3 Schwierigkeits- sich handelt 
5 grade 
kallegrad.und Geeignet für: Fortgeschrittene e 7 
Preis auf und Profis ; 
einenBlick | CA.-Preis: 130 Mark Action 
Vier Grafik 2 
Kategorien ’ Abenteuer- oder 
werden von Musik Rollenspiel 
DE a OR 
bis 100 (sehr eXe Ä 
gut) bewertet SPIEL- © Besen leRtahkeN! 
SPASS: OO .04 
Diese Fahne Sport 
kennzeichnet FE 
Importmodule se] 
Denk- bzw. 
Strategiespiel 





faden. 





In der Video-Games- 
Redaktion schmoren 
die Joypads: Nach 
welchem Schema 
wir Module unter die 
„Lupe nehmen, verrät 
Euch dieser Testleit- 


m jedes Modul kri- 
tisch und objektiv zu 
bewerten, steht ein 


festes Team von gestandenen 
Testern bereit: Diese Videospiel- 
Freaks nehmen jedes Modul ge- 
nau unter die Lupe. Meistens ge- 
sellen sich bei den Spielesessi- 
ons weitere Crew-Mitglieder 
dazu, so daß fast jeder Tester zu 
jedem Spiel eine Meinung hat. 
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Die ist nämlich bei der Wer- 
tungskonferenz gefragt, die 
immer kurz vor Redaktions- 
schluß abgehalten wird. Die Te- 
ster schotten sich dann einen 
ganzen Tag von der hektischen 
Umwelt ab und diskutieren ba- 
sisdemokratisch die Wertungen 
aus, die dann in dem Wertungs- 
kasten verewigt werden. 

Wir besprechen jede Neu- 
heit, die kurz vor oder nach Er- 
scheinen der aktuellen VIDEO 
GAMES in den Handel kommt. 
Bei getesteten Importspielen 
machen wir Euch im Text zu- 
sätzlich auf die eventuellen 
Nachteile aufmerksam. 

Jeder Test ist in zwei Teile 
gegliedert. Zunächst beschrei- 
ben wir wertungsfrei den Ablauf 
und die Besonderheiten des 
Spiels. Lob und Tadel heben wir 
für das Fazit auf, das vom rest- 
lichen Text durch einen knappen 
Ausruf des Testers (“hilfe”, "na 
ja”, “gehtso", "gut" und super") 
getrennt ist. 

Abschließend findet Ihr bei 
jedem Test den Wertungska- 
sten. Dort tauchen technische 
Infos sowie genaue Wertungen 
in Prozenten (von 1 bis 100) auf. 
Als Kriterien haben wir "Grafik", 
“Musik”, “Soundeffekte” und 
“Spielspaß” gewählt - je höher 
dieWertung, desto besser gefällt 
uns der Titel. 

Neben einer Einstufung der 
Grafik “Quantität und Abwechs- 
lung, Qualität und Technik), der 
Musik und der Soundeffekte 
(auch hier zählen sowohl Quan- 
tität als auch Qualität) findet Ihr 
unter Spielspaß die wichtigste 
Wertung: Diese Gesamtwertung 
gibt Aufschluß, ob das Spiel 
langfristig motiviert, wieviel Ab- 
wechslung geboten wird undwie 
die Spielbarkeit anmutet. Die 
Spielspaßwertung ist unabhän- 
gig von den anderen Wertungen 
und richtet sich nicht nach dem 
Videospielsystem. Besonders 
herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES- 
CLASSIG-Prädikat ausgezeich- 
net, das Ihr ab Wertung 80 im 
Wertungskasten findet. Die Wer- 
tung 50 bedeutet “Durch- 
schnitt”. 





Schwertschwinger 


heyenı 


eldor herrscht seit 
1000 Jahren miteiser- 
ner Faustüber das Kö- 


nigreich Sellech. Die tapfersten 
Ritter versuchten, ihn in Kreuz- 
zügen zu stürzen, doch keiner 
entkam je wieder seinen Verlie- 
sen. Mit vereinten Kräften ge- 
lang es den unterjochten Ein- 
wohnern schließlich, seine See- 
le zu bannen. Nun ist Seldors 
Sohn drauf und dran, den Geist 
des Vaters freizusetzen und die 
dunkle Herrschaft neu zu entfa- 
chen. Das wollt Ihr, zwei erfah- 
rene Krieger, unter Einsatz von 
Streitaxt und Schwert mit allen 
Mitteln verhindern. Ihr schlagt 
Euch acht Levels lang durch 
Moore, verlassene Dörfer, zer- 
fallene Burgen und Höhlen tief 
unter der Erde, um zur Festung 
des Tyrannen zu gelangen. Da- 
bei laßt Ihr Armbrustschützen, 
uniformierte Zombies, Neander- 
taler und andere unerfreuliche 
Zeitgenossen Eure Klinge 
schrecken. Wenn Ihr Euch der 
Ubermacht nicht mehr erwehren 
könnt, ruft Ihr magische Kräfte 


wie in Golden Axe zu Hilfe. Die 
erhaltet Ihr durch Aufsammeln 
von Krügen, die neben Gold und 
Proviant bei niedergestreckten 
Feinden liegenbleiben. Ab und 
zu erscheinen auch Schlüssel, 
mit denen man in Bonusrunden 
Kisten und Fässer voller Goo- 
dies öffnet. Dabei könnt Ihr al- 
lerdings reingelegt werden. 
Stellt Ihr Euch zu zweit den 
Recken des Bösen, solltet Ihr im 


Optionsmenü die Lebenstei- 
Iungsfunktion aufrufen: Falls 
nun einer von Euch die Waffen 
streckt, übernimmt er Leben des 
Mitspielers, sofern dieser noch 
welche zur Verfügung stehen 
hat. Im Eifer des Gefechts über- 
sehtIhrschon mal Schergen, die 
Netze über Euch ausbreiten. Da- 
mit seid Ihr fürs erste einge- 
buchtet sowie aller Eurer magi- 
schen Energie beraubt und müßt 
Euch erstmühsam den Weg hin- 
ter den schwedischen Gardinen 
herausboxen. An Endgegnern 
treten Euch u.a. Drachen sowie 
mutierte Sumpfbäume mit Kral- 
len entgegen. 





An allen Ecken und Enden stellen sich Euch mit Hellebarden und 
Äkten bis an die Zähne bewaffnete Schergen von Beldor entgegen 
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Der Drache kann es nicht allein 
mit Euch aufnehmen, 
er ruft nach Verstärkung 


Endlich kommen die Nin- 
tendo-Fraeks auch in den 
Genuß eines ordentlichen 
Golden Axe-Verschnitts. 
Obwohl Ihr die Skelette und 
Neandertaler mit relativ 
wenig Schlagkombinatio- 
nen beharkt, macht's auf- 
grund der atmosphärischen 
Grafik und dem (besonders 
bei Endgegnern) fetzigen 
Sound großen Spaß. Zu 
bemängeln ist allenfalls, 
daß die Levels sich teilwei- 
se schier endlos lang hin- 
ziehen und dieselben Geg- 
ner dutzendweise hinter- 
einander auftauchen. Auch 
gibt's keine Rücksetzpunk- 
te und Paßwörter, so daß Ihr 
immer am Anfang der um- 
fangreichen Levels starten 
müßt, nachdem Ihr die Ra- 
dieschen von unten be- 
trachtet habt. Besonders 
heiß geht's im Zwei-Spie- 
ler-Modus her ('Wo bin 
ich'?! — "Verprügel doch 
das Skelett, nicht mich"!). 
Reittiere wieim Sega-Drei- 
teiler gibt's hier z.B. nicht. 
Trotzdem sollten alle Mit- 
telalter-Prügelfreaks zu- 
greifen. rk 


Spieletyp: FF 7 
MAEMEn 
Hersteller: Loriciel 
Testversion von: Loriciel 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Continue, 
Jptionsmenu 

Geeignet für: Ein: 


Preis: c: 
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Grafik 


Musik 


BunyomsuonyepsH 


Soundeffekte 


79% 


SPIEL- 
SPASS: 


SUPER NINTENDO 





























Eli l Fr 


ie Helden sind zu- 
rück! Im zweiten Teil 
von Capcoms erstem 


Prügelhit findet Ihr wiederum 
drei Martial Artisten, um einer 
Bande von Galgenvögeln den 
Garaus zu machen. Den bulligen 
Wrestler Haggar kennt Ihr schon 
aus Teil eins. Neu mit von der 
Partie sind Maki, eine blonde 
und schlagkräftige Schönheit 
und Carlos, ein langmähniger 
(spanischer?) Ninja. Habt Ihr 
Eure Helden ausgewählt, schlagt 
Ihr Euch alleine oder zu zweit 
(endlich hatten die Programmie- 
rereinEinsehen!) durch halb Eu- 
ropa und Asien. Zur Auswahl 
Stehen diverse Hinterhöfe, Häfen, 
Marktviertel, Promenaden, Kana- 
lisationen und Hangars in Hol- 
land, England, Frankreich, Hong- 
Kong und (natürlich) Japan. Die 
Joypadbelegung entspricht der 
des Vorgängers: Mittels eines 
Jump- und Action-Buttons heizt 
Ihr dem anstürmenden Gesindel 
mit rund sechs verschiedenen 
Schlagvarianten ein. Auf dem 
Präsentierteller stehen neben 


Aa 








Sn Se En 


Alyut 2 


Punks und anderen Schurken 
der Marke 'Dutzendware' auch 
Muskelpakete und (am Levelen- 
de) Endgeaner mit besseren 
Nehmerqualitäten. Einige der 
Feinde, wie der wuchtige Ando- 
re oder die Molotowcocktail- 
Werfer sind bereits aus Teil eins 
bekannt. In Kisten und Fässern 
Stehen Messer, Stahlplatten und 
andere Utensilien zur effiziente- 
ren Verteidigung sowie diverse 





Fressalien zur Energieauffri- 
schung bereit. Umzingeln Euch 
die zwielichtigen Gestalten, ak- 
tiviert Ihr besser den Special 
Move, der sich je nach der Spiel- 
figur unterscheidet 







RR, 


Dieses Beat'em up eignet 
sich vorzüglich für alle, die 
mit schlechter Laune nach 
Hause kommen: Alle Spri- 
tes, bis auf die letzten bei- 
den Endgegner, lassen sich 
nahezu willenlos vertrim- 





Egal in welchen Ländern Ihr Euch herumtreibi: Per Spezialschlag 
solltet Ihr alle Gegner in den Staub schicken 
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Im Hafen von Hongkong heizt Ihr 
dem Endgegner ordentlich ein. 


men. Ein derart einfaches 
Prügelspiel ist mir schon 
lange nicht mehr unterge- 
kommen. Die gegneri- 
schen Sprites sind in jedem 
Land haargenau die glei- 
chen und unterscheiden 
sich nur hinsichtlich der An- 
zahl der Schlagkombinatio- 
nen, die sie einstecken 
können, bis sie das Zeitli- 
che segnen. Nun aber ge- 
nug gelästert, denn das 
Modul hat auch seine Qua- 
litäten. Die Hintergrund- 
grafiken sprühen vor De- 
tailreichtum, die Levels 
präsentieren sich hervorra- 
gend ausgetüftelt. (Ihr 
rennt nicht immer nur von 
links nach rechts). Zusätz- 
lich hat Capcom eine 
Scharte des ersten Teils 
ausgewetzt: Wenn Euch die 
Punks in die ewigen Jagd- 
gründe verfrachten, müßt 
Ihr nicht wieder am Anfang 
der umfangreichen Levels 
starten. Damit ist ein 
großer Nervfaktor des er- 
sten Teils ausgeschaltet 
worden. Wenn das Spiel 
jetzt nicht so gnadenlos 
einfach wäre, hätte es si- 
cher einen Platz im Olymp 
der Spitzenspiele des Gen- 
res verdient, denn der 
Spielspaß ist zweifellos 
vorhanden. rk 


 NANAN | 


Hersteller: Capcom 
Testversion von: Traumfabrik 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Optionsmenü 

Geeignet für: Einsteiger 


Preis: ca. 150 Mark 


Soundeffekte 


70% 


SPIEL- 
SPASS: 


Bunyusmsuonyepsy 








schwappt im 1 
her alle Kon. 
solen und verschont auch das 
Super Nintendo nicht vor Street- 
fighter-2-Clones. In Death 
Brade wählt Ihr Euren Kämpfer 
aus zwei menschlichen oder drei 
mutierten Haudegen. Mittels 
weniger als einer Handvoll Akti- 
onsmöglichkeiten versucht Ihr 
dann, die restlichen vier plus 
zwei Endgegner in den Staub 
von einer der (insgesamt!) drei 
Arenen zu schicken. Dabei agiert 
Ihrteilweise in bester Wrestling- 
Manier und schleudert die Kno- 
chen Eurer Kontrahenten auf den 
harten Ringboden. Die Teilneh- 
mer mit den so klangvoll-be- 
langlosen Namen wie 'Fighter' 
oder 'Beast' duellieren sich 


SEGA MEGA DRIVE 
Mega Drive Il dt 
CD-Rom mit Road Av. dt 
CD-Rom ohne Spiel dt 
Japan Adapter 
NTSC-Converter 50/60 Hz 
6-Button Pad 

4 Spieler-Adapter 
Grundgerät-Umbau 50/60 Hz 
CDX-Converter us/jp 
Batman CD dt 
Chuck Rock 2 CD dt 
Cobra Command CD dt 
Final Fight CD dt 
Robo Aleste CD dt 
Time Gal CD dt 
Alladin dt 
Blaster Master 2 us 
Bubsy dt 
Cool Spot dt 
F-1 Grand Prix dt 
Fatal Fury dt 
Flashback dt 
Gauntlet 4 (4Spieler) dt 
Gunstar Heroes us 
Hardball 3 us 
Haunting 

Jungle Strike 

Jurrasic Park 

Landstalker 

Mazin Saga 

Mega Lo Mania 











g oder in erten Dimen- 
sion. Falls Ihr wider Erwarten 
Lust bekommt, könnt Ihr auch 
gegeneinander antreten. 


Was hat wohl Imax gerit- 
ten, dieses Machwerk auf 
die Menschheit loszulas- 
sen? Die Grafik ist gerade 
noch im 8-Bit-Bereich an- 
zusiedeln und die Kämpfer 
strotzen nur so vor Klobig- 
keit und Legoland-Animati- 
onsphasen. Wenn Ihr einen 
Schlag landet, klingt das 
wie das Breischlürfen ei- 
nen Kleinkinds. Und: Die 


GAME GEAR 
Game Gear mit Colums dt 
Global Gladiators 
Jurassic Park 
Land of Illusion 
Mortal Kombat 
Outrun 

Predator 2 

Sonic 2 

Streets of Rage 2 
Surf Ninjas 
Wimbeldon Tennis 
WWF Steelcage 
World Cup Soccer 


NEO GEO 

Gold Set RGB Spiel nach Wahl 1099,- 
World Heroes 2 399,- 
Hunter 399,- 
Reactor 399,- 
Fatal Fury 2 399,- 
Art of Fighting 2 399,- 
Samurai Shodown 399,- 

Achtung Achtung Achtung 
An und Verkauf von gebrauchten 
Neo Geo-Spielen. 


79,- 






Wahrscheinlichkeit, daß 
morgen der Großglockner 
zusammenbricht, ist wohl 
größer als in Death Brade 
einen Special-Move zu ent- 
decken. Dieses Modul wird 
sogar die fanatischsten 
Martial-Arts-Freaks unter 
Euch in Tränen ausbrechen 
lassen. Egal, was Ihr ver- 
sucht, Euer Kämpfer macht 
garantiert genau das Un- 
brauchbarste. Bevor Ihr 
Euch das Teil zulegt, spen- 
det Ihr die Kohle besser 
dem Senioren-Karateverein 
auf den Osterinseln! rk 


GAME BOY 

Game Boy ohne Spiel 
Asterix 

Addams Family 2 

Bubble Bobble 2 
Darkwing Duck 

Final Fantasy 3 

Joe & Mac 

Kid Dracula 

Kirbys Dreamland 

Mario Land 2 

Mystic Quest(deuts. Texte) dt 
Mega Man 3 us 
Mortal Kombat dt 
Out of Gas us 
Raging Fighter dt 
Speedy Gonzales us 
Spiderman 3 us 
Star Treck us 
Star Wars us 
Titus the Fox us 
WWF 3 us 
Zelda us 


Video- und Computerspiele Herzogstraße 2, 80803 München 


Telefon (089) 344 388 Fax (089) 344 377 
Kurwickstr.2 26122 Oldenburg 


Telefon (0441) 1 22 33 Fax (0441) 1 40 42 


Versand und Ladengeschäft. Versand per Nachnahme + DM 7,- 


SEGA MEGA DRIVE 

Micro Machines dt 99,- 
Mig 29 dt 109,- 
Mortal Kombat dt 139,- 
NHLPA 94 us 119,- 
Popolous 2 dt 109,- 
Rocket Knight Adv. dt 99,- 
Super Shinobi 3 us 119, 
Shining Force us/dt 129,-/139,- 
Splatterhouse 3 jp 109,- 
Strider 2 dt 79,- 
Summer Challenge us 109,- 
Terminator us 49,- 
Ultimate Soccer dt 109, 
Warsong us 79,- 
Wimbledon Tennis dt 99,- 


SUPER NES 


Pop'n Twin Bee 
Rock'n Roll Racing 
Shadow Run 

Sim City 

Starwing 

Street Fighter 2 Turbo 
Striker 

Super Off Road the Baja 
Super Turrican 
Taz-Mania 

Tecmo NBA Basketball 
The 7th Saga 

Tuff e Nuff 

World Heroes 

WWF Royal Rumble 





"grandiosen" 

= Hintergrund 
fuhrwerken Eure 
Kämpfer herum 


Spieletyp: Pr pre pr 
mm 

Hersteller: Imax 
Testversion von: Dynatex 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Optionsmenü, 
Continue 
Geeignet für: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 
Preis: ca. 120 Mark 

31% 
Grafik 

25% 
Musik 


OGN3SLNIN 4H3d4nSs 


29% 
Soundeffekte 


22% 


SPIEL- 
SPASS: 


6unusmsuonyepsH 


SUPER NES 

Super NES us 249,- 
Super NES deutsch ohne Spiel 199,- 
Universaladapter 50/60 Hz 49,- 
4-Spiele Adapter 69.- 
Ascii Dauerfeuerpad dt 59,- 
SG Programmierbares Pad dt 69,- 
Action Replay Pro 119,- 
Aero the Acrobat us 129,- 
Actraiser dt 129,- 
Asterix dt 129,- 
Batman dt 129,- 
Battletoads us 129,- 
Bomberman jp 139,- 
Bubsy dt 129,- 
Cool Spot us 129,- 
Dungeon Master us 149,- 
Dessert Strike dt 119,- 
EVO us 139,- 
F-1 Grand Prix us 129,- 
Final Fantasy 2 us 139,- 
Fatal Fury us 119,- 
Final Fight 2 us 129,- 
F-Zero dt 49, 
Goof Troop us 129,- 
Jurrasic Park us 129,- 
Lock on jp 119,- 
Loxt Vikings dt 129,- 
Mortal Vombat dt 149,- 
Mystic Quest Legend dt 99,- 
Mario Allstars dt 99, 
Mario is Missing dt 119,- 
Nigel Mansel GP us 129,- 


SUPER NINTENDO 


= 






absoluter Sicherheit nie beant- 
worten. Von der märchenhaften 
Insel der Trollebesuchen uns al- 
lerdings vier liebenswerte, knud- 
delige Punk-Wichte mit knall- 
bunter Haartracht — und sie alle 
haben nur sonniges im Sinn. 
Wenn sich die Bande in ihren Bet- 
ten zu sehr langweilt, verschwin- 
det einer einfach im magischen 
Spiegel. Der versetzt sie in ein 
traurig, Ödes Bilderland mit ät- 
zenden Wassertropfen, Felsen- 
wesen und giftigen Pfeilen und 
Lanzen. Mit jedem Schritt bringt 
der Troll dort Farbe in die Welt. 
Hat er ein Bild komplett umrun- 
det, geht die Sonne auf und streut 
verschwenderisch Extras in die 





MEGA DRIVE 





hre schen Klängen be- 


ua ein Troll mal sei- 


ne Lebensenergie, legt er sich 
schnell in sein Bett und schläft 
erst mal ein Runde. 
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Die Insel der Trolleisteine 
Herausforderung für den 
ganz jungen Videonach- 
wuchs. Das Modul spielt 
sich super einfach. Die sym- 
patischen Fabelwesen sind 
knallbunt gemalt, hauchen 
kindlich überraschte "Christ- 
baum-Ahhs" entgegen und 
halten sich die Feinde mit 
relativ harmloser Spucke 


MESA POWER BY O.\LT. !! 
Street Fighter Turbo JP 149.90 


Super Power League JP 199.90 
(Hudson Soft Soccer) 


NEUERÖFFNUNG AB OKTOBER IN STUTTGART 
IN SILBERBURSSTR. 17 1 III TIEI TITTEN 


SUPER NES 
Blaster Master Il US 99.90 Aladdin JP 179.90 
er Bowlng US 1090 Selen We1oR 
hamplon Bowling US 1 amalocı : 
ccais Br is Bubay US 104.90 
1 Pole Position us 10 30 en ee 
Fatal Fury Dragon Balz I JP 149.90 
Flash Back Us 5. % Beneuod Hi JP 129.90 
Formula One US 109.90  FotalF US 104.90 
Golden Axe Ill JP 104.90 FinalFl ont JP 79,90 
Indy Jones US 109.90  F15-Strike Eagle US 104.90 
Jack Nicklaus Golf US 109.90 EN Soccer ll JP 129.90 
Kick Boxing 94.90 GP-IRocı US 119,90 
Jurassic Park US 99.90 InternTenni Tour rn a Mi 
Jungle Strike US 89.90 UnglD.SIIKe t 
Land Stalker 18.109.900. RHOBE Folk lee 
Mazin Wars P_ 79.90 Meihwanter us 10490 
MortalCombat US 109.90 Mortal Compat US 119.90 
Nhipa Hockey’93 US 79.90 Nhlpa Hockey US 99,90 
PGA Tour Cor ll US 79.90 Nigel Mansell JP 124.90 
RBI Baseball = ie Star er na US 99.90 
Rocket Knight . Straf Com) us 99.90 
Shinobl Ill » JP 109.90 Super ed Man JP 119.90 
Shining Force 5.9090 new“ wine 
Street Fighter Il US119.90 Tecmo Basketball US 114.90 
Uitimate Soccer S 99.90 Terminatori US 119.90 
WWF Il US109.90 Tetrisil JP 149.90 
X-Men US109.90 Tiny Toon adv, JP 89.90 
World Hero's JP 179.90 


Neu Super Honey Bee FX Adapter für Super NES 39,90 


® en von 





vom Leib. Auf Knopfdruck 
verwandelt sich der Troll in 
einen Wirbelsturm. Jedes 
Kind, das ein Joypad halten 
kann, dürfte in der Lage 
sein, die ersten Levels zu 
meistern. Bei Sprüngen 
oder beim Zielspucken zeigt 
sich der Rechner zudem 
überaus tolerant. Erstspäter 
werden die Feinde aggresi- 
ver und zahlreicher, und die 
Anforderungen an Sprung- 
und Zielgenauigkeit stei- 
gen. Erfahrene Spieler ra- 
sen dafreilichvon einemLe- 
vel ins nächste. mn 


Ideal für den 
Nachwuchs: 

Auf der Insel der 
Trolle bringt Ihr 
Farbe ins Bild 
und laßt die 
Sonne aufgehen 


Hersteller: Hi-Tech 
Testversion von: - 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: — 


Geeignet für: Einsteiger 


Preis: ca. 130 Mark 


Grafik 

Musik FR 
Soundeffekte 5 
SPIEL- 7 o/ : 
SPASS: O2 


Ana CD Game Gear 

nette Again Chuck Rock 49.90 

Batman Returns = 2 a an ze 

Champion Rally JP 179.90 urassic Park 69.90 

Cyborg 009 JP 159.90 Lermmings 59.90 

Dolphin US 99.90 Mickey Mouse II 59.90 

BIGEDEIE = = mn Pro Baseball 59.90 

Final Fight US 99.90 Shinobiil 39:90 

Yaiey XJ 220 en &porMonacol 28:70 

Kriss Kross US 99.90 ir 8er OrRage \ 59.90 

Marky Mark US 99.90 SR un 
Ionkey Islan JP 139.90 

Night Siriker US 129.90 Br a. 

Night Trap us 9.90 9 89.90 

Ninja Worriors JP 119.90. Arcade FowerSick So'on 

Robo Aleste JP >” New ae 79.90 
ise ragon JP 129. ö 

ne aeg Se Il Armb. Uhr 29,90 

Senock Holmes Il us > Konsolen 

Shewer Shark us 99.90 NE ee 4 % 

Siipheed JP 159,90 

Super Segas League Jp 179.90 

Sim Earth JP 139.90 

Seren JP 139.90 nee " 
Supernes = Order In Time 
Fr 119,90  Schiltachstr. 36 


Strae Ki IlUhr 
New Joypad 5F3 


2% 78713 Schramberg 
Fax 23643 


Lieferbedingungen: Alle Spiele u. Geräte ohne DT. Anleitung. Def. Ware wird repariert, 
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Tel.: 07422 - 2 36 87 


ne FE 





IrRle A Sans 


Die Ersten werden... 


Dun ( 2 
ER GET 


in Dämonenkönig 
herrscht mit eiserner 
Faust über die Ge- 


birgsgegenden eines Fantasy- 
Landes. Nur die Macht eines 
weisen Magiers verhinderte bis 
jetzt die Versklavung der ansäs- 
sigen Menschen. Als er seine 
Macht mehr und mehr schwin- 
den sieht, fahndet er nach einem 
mutigen Schüler (Euch!), der die 
ewig währende Schlacht fort- 
setzt. Doch bevor der Meister 
Eure Ausbildung beenden kann, 
fällt er einem dämonischen Hin- 
terhalt zum Opfer. Seine letzte 
Kraft benutzt er dazu, die Ausge- 
burt der Hölle in den Strudel der 
Zeit zu bannen. Jetzt tretet Ihr, 
der First Samurai auf den Plan, 
um den Gebieter der dunklen 
Seite der Macht durch die Epo- 
chen zu verfolgen. Ihr packt Euer 
Katana-Blade (Samurai-Schwert) 
und durchstreift die in alle Rich- 
tungen scrollenden Levels nach 
mystischen Runen. Treibt Ihr 
fünf davon auf, ruft Ihr an der 
Brutstätte der Dämonen den je- 
weiligen Stage-Boß zum Duell. 
Unterwegs lest Ihr magische 


Glocken auf, die Euch den Weg 
über schier unüberwindliche 
Hindernisse wie Wasserfälle 
oder Feuersbrünste zeigen. Set- 
zen Euch die Zombies, Fleder- 
mäuse und anderes Getier hart 
zu, frischt Ihr Euren Lebensbal- 
ken mittels teilweise gut ver- 
steckten Eßkörben wieder auf. 
Im Laufe der Gefechte stolpert 
Ihr öfters über antike Amphoren. 
Sie färben sich bei Berührung 
grün: Damit beamt Ihr Euch via 


SR # 
Ss a UKEIurTrZZ RE 


N I E 
EEE TER FI FRE 


Knopfdruck direkt zum letzten 
eingefärbten Krug zurück, falls 
Gefahr im Anflug ist. Sinkt Euer 
Energiebalken in Form eines 
menschlichen Unterarms auf 
Null, verliert Ihr zwar Eure Klin- 
ge, habt dafür aber wieder volle 
Lebensenergie. 


Die Kombination aus Ru- 
nensuche und Schlitzat- 
tacken bereitet anfangs 
noch eine gehörige Portion 
Spaß, da der erste Level 
sich schön verwinkelt prä- 





SZIFE\ (cr) IPEEzt DV » ron 
Ihr schlagt Euch mittels Klinge und Magie durch die mittelalterlichen 
und futuristischen Levels 


10 as 93 


Sammelt Ihr eine Glocke auf, 
gehört ein grüner 
Laser zu Eurem Repertoir 


sentiert. Vor allem der ge- 
niale 'Halleluja'-Jingle, 
der zu jedem gefundenen 
Naturalienkorb ertönt, ver- 
breitet Laune. Eine War- 
nung jedoch: Schon die 
Schlacht gegen den ersten 
Endgegner gestaltet sich 
höllisch schwer. Ich habe 
die Befürchtung, daß Ihr alt 
und grau werdet, bevor Ihr 
den zwei Drachen ohne 
Cheat-Modul das Lebens- 
licht auspustet. Auch die 
Animation des Helden läßt 
zu wünschen übrig. Im 
Sprung erinnert der Samu- 
rai aufgrund seiner Bein- 
haltung eher an Charlie 
Chaplin als an einen hart- 
gesottenen Krieger. Die 
Zeitangaben der Stages 
weisen zudem einige Un- 
gereimtheiten auf: Laut 
Modul spielt der erste Le- 
vel anno 1730, Ihr schlagt 
Euch aber mit Höhlenmen- 
schen und antiken Stein- 
skulpturen herum. Die wei- 
teren Level bauen dann so- 
wohl grafischals auchspie- 
lerisch deutlich ab. Der 
Sound könnte allenfalls 
dem Gedudel in der nahe- 
gelegenen Kaufhauskeite 
Konkurrenz machen. Die- 
ses Modul müßt Ihr also 


nicht unbedingt haben. rk 


Spieletyp: m RT71 


Hersteller: Kemc 
Testversion von: Mitsu 
Anzahl der Spieler: 
Features: Conti 


er für: | 


Preis: 
63% 
Grafik 
52% 
Musik 


67% 
Soundeffekte 


59% 


SPIEL- 
SPASS: 


BunyamsuolyepaH 


OGCN3S_1NIN 43dNS 


SUPER NINTENDO 
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ie Wissenschaftler 
der Zukunft arbeiten 
aneinem Projekt, das 


sich mit Materie-Transport von 
einem Ort zumanderen beschäf- 
tigt, also praktisch das gute alte 
"beamen", wie wir es aus dem 
Startrek-Epos kennen. Doch die 
Kommunikation mit dem For- 
Schungslabor reißt plötzlich ab. 
Man nimmt an, daß außerirdi- 
sche Eindringlinge durch eine 
forschungsbedingte Störung ins 
Labor teleportiert wurden und 
nun dort das Kommando über- 
nommen haben, um sich die 
Forschungsergebnisse zu Nut- 
zen zu machen. Der mit bioelek- 
tronischen Implantaten ausge- 
Stattete Agent Logan scheint der 
geeignetste Mann zu sein, um in 
das Gebäude einzudringen, die 
Eindringlinge auszuschalten 
und die Wissenschaftler zu be- 
freien. Ihr erkundet in der Rolle 
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des Logan ein Labyrinth von in 
3-D-Grafik gehaltenen Leveln 
aus einer "Schräg-von-oben- 
Ansicht", Auf jedem Stockwerk 
des Labors müßt Ihr Aufgaben 
und Puzzles lösen, um die ver- 
siegelten Türen zum nächsten 





Stock öffnen zu können. Hin und 
wieder ist es sogar nötig, einige 
Level zurückzugehen, um dort 
vorher Unlösbares zu erledigen. 
Die Ebenen wimmeln natürlich 
vor Eindringlingen verschieden- 
ster Art. Ihr beginnt das Spiel mit 
zwei Waffen. Insgesamt könnt 
Ihr bis zu fünf zusätzliche Waf- 
fen sammeln, die sich durch un- 
terschiedliche Streuung und 
Wirkungsweise voneinander 
unterscheiden. In über das ge- 
samte Laborareal verteilten Da- 
ten-Terminals könnt Ihr nützli- 
che Informationen über die Ali- 
ens einholen und eine Karte der 
jeweiligen Etage ergattern. 





Unter Zuhilfenahme der Terminalkarte stellt Ihr Euch der Aufgabe, 
die Erkenntnisse der Wissenschaft zu reiten 


Saas 93 


Als Cyberblondie mit Feuer- 
melderkittel durchstreift Ihr die 
Labyrinthe des Forschungslabors 


Das am Gauntlet-Prinzip 
angelehnte, mit einer grif- 
figen Story versetzte Modul 
überzeugt in erster Linie 
durch beeindruckende Gra- 
fik. Euer Auge wird mit ei- 
ner großen Detailfülle, vor- 
züglichen Animationen und 
geschickter Farbwahl ver- 
wöhnt. Die "Videosequen- 
zen" aus den Terminals 
lockern das Leveldurchstö- 
bern auf und sorgen für in- 
formative Abwechslung. 
Das Waffensystem ist gut 
durchdacht und vielseitig. 
Bestimmte Gegner können 
z. B. nur mit einer Art Waf- 
fe ausgeschaltet werden. 
Argerlich ist, daß Ihr nach 
den relativ schnell ver- 
brauchten Continues oder 
nach Ausschalten der Kon- 
sole das umfangreiche 
Spiel komplett neu begin- 
nen müßt. Eine Batterie 
oder ein Paßwortsystem 
werdet Ihr schmerzlich ver- 
missen. Da die Puzzles 
nicht so knackig sind, daß 
Ihr auch mit Action Replay 
noch genug zu tun hättet, 
empfiehlt sich das anson- 
sten gute Spiel nur für Ge- 
duldige. fh 


Spieletyp: 
Hersteller: Jaleco 
Testversion von: Allan 


Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 120 Mark 

Grafik 

Musik 

Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


BunyuamsuolyepaH 














































Deutschlands 
größter Shop für 
Video- und 











Computergames 
GB MD CD SKES NEO 3D0 GB MD CD SNES NEO 300 GB MD CD SNES NEO 300 
*3D Football” us - - - - - Sept.  Jurassie Park us 69,95° 119,95 129,95° 139,95° - Nov.  SewerShork us 139,95 - - . 
3 Count Bout dt - . 429,95 King Arthurs World di - - 149,95 - - Shodowrun us - - - 189,95 
A-PLAYER-ADAPTER 19,95° - 79,95 - King of Monsters 2 dt IN. - IN 0299,95 - Shanghai us 69,95 119,95° - 139,95 - 
Th Saga us - . -..149,95* Kings Quast 5 us - 139,95* - € - Shintg In the Darkness us - - 139,95 . - 
ACTION REPLAY PRO 99,95 149,95 - 149,95 Landstalker us 149,95* - - Shining Force 1 dt 139,95 - - . 
ADAPTER f. us/ip Spiele . 69,95 1299,95 49,95 Lost Resort di - - 299,95 Shinobi 2 dt-ip 119,95* . . 
Aerobiz us - 159,95 . 169,95 legend us 149,95° . Shock Wave us - . Okt. 
Alien 3 dt 79,95 119,95 I. 149,95 Sitphesd {p 149,95 - . 
Asro the Acro-Bat di . . . 139,95* Sim Ant Ip . - . 189,95 
Altens vs Predator us IN. - 139,95° Sim Qty di - . IV. 109,95 - . 
Aladdin us 119,95 19. 139,95° - Sim Earth us " - - I 149,95 . - 
Artoof Fighting I us WM . 139,95° 399,95 SNES 60 Hz+] Joypad us . - 349,95 . . 
Art of Fighting 2 us - - 429,95 SNES Infrarotpod 129,95 
Arty Lightloot us . IV. 139,95* - SNES+1 Joypad di 199,95 
Asterix dt 69,95 - 139,95 lemmings 1 di 79,95 119,95 139,95 SNES+Morlo+l Joypad di - - 299,95 
8. Wolsh College Footb. us 129,95 IN. Lightning Force us 129,95* - Sonic 2 di-us 99,95 129,95" . 
8.0.8. dt 119,95° 129,95 Lord of she Rings us - N. IN 149,95° Sorcerers Kingdom us 129,95° - - . 
Beostball us N. 139,95° Lost Vikings dt IN. 119,95° - 139,95* - Sorched Earth us - - Okt, 
Bubsy di - ..119,95° 139,95 Mad Dog Helres us - - 139,95° - Okt SoulBlozer us - . . 149,95 . 
Costlevanla 4 dt-us 95. . 129,95 Nogic Johnson Slam Dunk us . - 139,95° Star Trek Hext Generation us 59,95 1. iv, iW. Nov. 
Chuck Rock I dt 89,95° 119,95 139,95 1995 Mario is missing dt . 109,95* Storfoxtwing) dt - . - 129,95 . 
Ciiren X us 19195" Mozin Wars dt 119,95 . Stellar Fire us . 139,95° - 
Cloyfighter us iM. Mech Warrior us - - 149,95 - Streotfighter 2 Turbo dt 1995 1V. 139,95* 
Cloymates us 139,95* Hega fo Manio di - 129,95 . I. - - Strests of Rage 2 dt 9,95 - 
Cobra Command dt 199, 35 - Mega Man 3 us 69,95 . - IV. - Striker dt - N. 139,95 
Hickeys Magical Quast di . - - 19,95 - q 
Hickeys World of ... dt - 99,95 . . . . 
Micra Machines dt 119,95 - . . 
NI6 29 us 129,95° IN. - 
Might & Magie 2 us m 19,95 - 
Honkey Islond I us - N - - a RUHR. 
1 Mortel Combat di 79,95 199,95 IN 195 . ch} ab September in Deuischlond, 2 
RT RETTET Mutant Leogus Foeiball di >15 - Wo SNES 109,95° (dt) 
Y R P aa MYP Football us - . 149,95° - 
SNES 149,95" 66 89,95° NEO GEO Pal o. RGB . - 149,95 Supar Alesto us-dt 995 139,95 195 - 
u B NEL Football us - - 139,95 - Super Baseball 2020 us - 139,95* . 149,95 299,95 
Congos Caper us WW. WW. - 139,95 s NHLPAHsckay 93 di 119,95 a - Super Bombormon us-dt 69,95 iV, 119,95° - 
Cool Spot dt-us 1239, 45 119,95° 139,95° ! Nigel Monsell GP us Super Family Tennis |p - . 159,95° 
Crash 'n’Bum us . . Sept. Super Formation Sorcar 2 jp 129,95 
Cybernator dt 139,95 . Super Mario Collaction dt - .. - 109,95° 
Daffy Duck. us . 139,95° R U 1% i 1 m ale N oc e e u Super Marto Land 2 dt 89,95 - - WW. 
Davis Cup us 119,95° - a EN ; Super Off Road 2 us-dt - - 10,95" 
Dinsosaurs for Hire us 119,95° . [IT BSTH EBEOE U TU Be Tree er) u Lean Super Probotector di 69,95 129,95 . 
Dracula us 12905° 13995° 139,95° PINK TSG III EUR RIES OEFIRE IT TER Super Ste Kick di " \ E05 
Dune] us IN. 134,95° 1. 66 89 95° Super Slop Shot us - IN. 139,95 - 
Dungsonmaster us - IM 169,95 £ Super Star Wars dt 79,95 - 149,95 
Empire Strikes Back us 69,95 - iW. Night Trap dt Super Turelcan us 995 11V. 139,95 
Equinox (Solstice 2) Ip - 159,95* Oparotion Logic Bomb us Super Widget us - - 139,95° 
Evo us . - 149,95 Parodius dt Syvolion us - . 139,95* 
F-15 Strike Eogle us 69,95. 129,95* 149,95 PGA Golf 2 dt , Tscmo Clash us - 119,35 - iv. 
Ad - .109,95* . - Pirates Gold us - 129,95° Termo NBA Bosketbull us 69,95 - - 149,95 
Fatal Fury T dt-us 139,95 139,95 349,95 Player Manager dt - iV. 139,95* Tecmo Superbowl us 69,95. 119,95° 139,95° 
Eatal Fury 2 dt - iv. WW. 429,95 Plok us . - - 139,95° Terminator 2 dt/us 69,95 119,95 139,95° 139,95° 
Fin. Fantasy Myst. Quast us/dt 84,95 - 109,95 - Pocky & Rocky us - - - 139,95 Thunderhawk 3D us - 139,95° - 
Anal Fantasy 1 us 84,95 . Polterguy us . 129,95* . I. Time Gall dt - - 139,95* - 
Fol Fantasy 2 us 94,95 149,95 Populous I di. 19,95 . 149,95 Tiny Toons I di 69,95 119,95 139,95 - 
Ainol Fantasy 3 us 89,95 I. Populous 2 dt - 139,95 -.,169,95* Total Eclipse us . - . Okt. 
Powsrmonger us-di . 109,95 149,95 Troddlers us IV. I. 139,95" . 
Prince of Persto dt 69,95 IN. 134,95 139,95 
ar u al ED) m send 3 PTO Pacific Theatre of Op. us . W. 159,95° ü - 5000 lieferbare Spiele: Software 7 RUE ERERN 
ENEENETE RENT INN nch ein Rallenspiel uui WEL DAR 105 - 1, Ihe ieferbare Spiele Software zum Anlassen. 
13 2 y N R R A 
EST R-Type3 ip . , 159,95° Berlins größtes Lager  Himmlische Preise 
ER EReT) ee s 95 35 ee und göttlicher. Service Probieren und Staunen. 
03 89,95 SNES IV. Rise of the Dragon us . -189,95° - 
Road Rash {2} us - 69,95 - Okt.  TainBse di 139,95* 
Final Fight 1 us - ..119,95° 139,95 139,95 R. Night Adv...dt - 139,95° - - Ullimo 6 us - 149,95* 
Anal Right 2 Ip . - 99,95 Rockn’Roll Racing us . . 139,95* Ultimate Sorer dt 119,95° - - 
Flashback di-us - 119,95 139,95* Runsaber us - 149,95° - - Viewpofnt di - 549,95 
Flintstones di-us 19,95 119,95 139,95* Somurai Showdown us - - - 4995 - Warsong ] us - 129,95 - - 
Gauntlad 4 us -.129,95° . . SEGA CD-ROM 1 Inc 7 CD’s di - - 899,95 . Wing Comonder I dt - IN, WW. 149,95 - 
General Chaos us -...129,95° 139,95° IN. SEGA CD-ROM 2 di - 69 . - Wing Com.-Serret Miss. 1 us . IN N. 139,95* 
Goal us 995° - - 139,95* Songoku 2 us-dt - IN. - 159,95° 49,95 Wizardry us 495 - - 179,95" . 
Goof Troop us - - 139,95° Sensibla Soccer di it. 19, 85 u IV. World Builders Inc, us . - - . Det. 
Hordhall 3 us - 189,95 iv. Septentrion (Human) ip 189,95* World Heross 12) Ip - 139,95* . 199,95°. 429,95 
Rumans us 69,95 129,95 139,95* WWE Wrestling 1 us-dt 69,95 99,95 139,95° 149,95 - 
Inindo us “149,95 149,95 „WWF Wrostling 2 R. Rumble di 69,95 139,95° . 149,95 
Jack Nicklaus Golf dt - 129,95 - . X-Hen di . 119,95 . . . 
Jaguar er de-us a - IV. 139,95 i. er - us 69,95 - 139,95 . . 
James Pond Roborod dt - 11995 - 139,95 / lelda us-di 79,95 - 109,95 . . 
Jimmy Conors Tennis di 9° N. -..139,95 BEE EST ETN rer Sammelnummer Zombies ... us WM. 19,95 
Joe Montana Football 3 us - 199,95 139,95° - . R R } 
John Modden ren 93 u - 11995 139,95° 139,95 okı. Spielneuheiten am fd IR TOhTıK 030/694 4 li 56 }-p = Japanisch, us = amerikanisch, di = deutsche Version 
JOYBOARD Strectfighter Capcom) - [AA - 139,95 - - nie R i 
JoYPan dı 49,95 4,95 159,95 ION 030/ WEEVT 
Jungle Strike dt - 129,95 - iW. - 


+++ PCsrrsAmigarrr+ CD-ROM ++ HH Atarl-STarsıMaoc+tss LYNKrrHsHBrettisplielersstrsRollenspielg+++ 
Himmlische Shops aych in Eurer Nähe? Wir sochen Geschäftspariner, 
Filialleiter und Räumlichkeiten in allen deuischen Grofistädten. Habt Ihr 
Interesse in einem erstklassigen Jeum zu orheiten, wendet Euch bitte an 
TR BEN TSCENLICEORESRCH US TE TOTCA 


Händleranfragen erwünscht! 


Alle Preise verstehen sich als Versandpreise, inklusive Mehrwertsteuer! Ladenpreise variieren, Ladenvarkauf ist leider mit höheren Kosten verkunden. Wir bitten um Euer Verständnis. Irrtümer und Preisänderungen sind vorbehalten. Die Preise sind 
gültig, solange unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM, bis 400 DM: 2,50, darüber ist der ganze Spaß Umsonst. Post-Express sowie UPS-Air kosten 8,00 DM 
mehr, Sicherhsitskarton +3 DM, Diskettentest +3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfrei. Der Versand erfolgt wahlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewähren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. 
Auf SEGA-, NINTENDO-, und NEO GEO-Produkte sogar 1 Jahr Garantie, Allerdings wird keine Haftung für die Kompatibilität der Cartridges + Adapter übernommen, Unsar Anrufbeuntworter ist immer, wenn wir mal nicht du sind, für Euch geschaltet. 
Mit Sternchen gekennzeichnete Videogames waren hei Anzeigenschluß (19,8.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen {wenn pünktlich!) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin oder Hamburg, besucht bitte unsere Läden. Es gelten die AGB der Traumfobrik. 





{nur Laden- 
telefon) 


Mittenwalder Straße 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 6 


100m vom U-Bhf Gneisenaustraße Versandzentrale und Softwaretempel 


Osterstraße 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94 


300m vom U-Bhf Osterstraße - Softwaretempel 





USA VS. 
BEN 


as mich schon 

seit langem in- 

teressiert, ist, 
ob Ihr Eure Module auf 
einem deutschen Super 
Nintendo spielt, oder ob Ihr 
ein Super Famicom ver- 
wendet. Lohnt es sich 
eigentlich, solch ein Im- 
portgerät zu kaufen? 


Frank Schlinermann, Oelde 





Wir testen unsere Spiele mei- 
stens auf dem Super Famicom, 
da viele Spiele erst als Import 
erscheinen. Natürlieh' haben wir 
hier in der Redaktion auch ein 
deutsches Super Nintendo, auf 















Aero the Acrobat us. 
Alien III us. 


Arcus O yasce us. 
Art of Fighting us. 
Asterix dt. 

Back to the Future Il 
Baseball 20/20 us. 
Battle Blaze us. 
Battle Cars us. 
Blues Brothers us. 
Boxing Legends us. 
Bubsy us. 

Bulls vs. Blazers us. 
Cacoma Knight us. 
Caesars Palace us. 
Clay Fighter us. 
Clay Mates us. 

Cool Spot us. 

Dafly Duck us. 

Dead Dance us. 
Death Bread us. 
Dennis the Menace us. 
Desert Strike us. 
Dracula us. 
Dungeon Master us, 
E.V.O. us. 

Evolution us. 
Family Dog us. 


1yasunmiIa A19[PUEH 


Andre Agassi Tennis us. 


Wegen der riesigen Flut an Post 
fehlte mir leider die Zeit für ein neues 
"Rüben-Foto" mit 'nem neuen Hair- 
styling anzufertigen. Deswegen 
bleibt mir diesen Monat nur die 
Möglichkeit; ein Bild meines neuen 
Assistenten zu verwenden. 


Markt & Technik Verlag AG 
redaktion 


MAIL-0-MANIA 
Hans-Pinsel-$tr.2 
85531 Haar/München 


123.95 Dame Feud us. 114,95 Pop n’Twin Bee dt. 
108,95 Final Fight II us. 114.85 Powermonger dt. 
119.95 First Samurai us. 99,95 O-Bert us. 

124.95  Goof Troop us. 128.95  Redline Fl Racer us. 
139.95 Iiieh Im s Adv enture dt. 99,95 Rock & Roll Racing us. 
124.95 High Impact us. 109,95 Rocky Rodent us, 
Vorb. J. Connors Tennis dt. 108,95 Rocky/Bullwinckle us. 
124,95 Jungle Strike dt. 129.95 Run Saber us. 

109,95 Jurrasic Park 129.93 Seventh Saga us. 


119.95 Kawasaki Caribbean us.99,95 Shadow Run us. 


113,95 Lamborgini Chall. us. 109,95  Slap Shot Icchockey us. 
119.95 Lord of Rings us. 123,95 Sonic Blastman us. 
116,95 Lost Vikings us. 108,95  Spanky’s Quest dt. 
74,95 Magic Johnson SSD us. 159.95 Sheil Craft us, 

89,95 Mario & Wario us. Vorb. Starfox us. 

119,95 Mario All Stars us. 129,95 Street Combat us. 
134.95 Mario is Missing us. 114,95  Streetlighter II Turbo 
117,95  Mechwarrior 119,95 Strike Eagle 

119,95 Mortal Combat dt. 134,95 Striker 

124,95 NBA Tecmo Basketh.us 118,95 Super Battletoads us. 
129,95 NEL Football us. Vorb. Super Bomberman dt. 


Vorb.  NIILPA Ice Hockey us. 69.95 Super Confliet us. 
126,95 Nigel Mansel Race us. 125,95 Super James Pond II us. 
84.95 Bpecanau L. Bomb us. 127,95 Super Off Road II us. 


107,95 T.O us. 139.95 Super Swiv dt. 

1a 95 IHeeee le Chef. dt. 128,95 Super Valis IV us, 
119,95 Pirates Gold us, Vorb. T- Judgement Day us. 

129.95 Plok us. 124.95 Tazmania us. 

104,95 Pocky & Rocky us. 108,95  "Tecmo Super Bowl us. 


„6$ gent noch Dilliger | 


0921-351 


Super Nintendo 


34 01 


124.95 
118,95 
114.95 
109,95 
119,95 
119,95 
113,95 
125,95 
134,95 
118,95 
114,95 
99,95 

119,95 
117,95 
114,85 
109,85 
135.95 
109.95 
129.95 
118,95 
Vorb. 

108,95 
114.95 
119,95 
138,95 
108,95 


TRADELINK POSTFACH 101143 95411 BAYREUTH Tel.: 0821 -913401 Fax: 513402 


dem wir Pal-Module testen. Ob 
Du Dich für ein amerikanisches 
oder ein deutsches Gerät ent- 
scheidest, liegt einzig und allein 
daran, ob Du hauptsächlich ja- 
panische und amerikanische 
Module spielen möchtest, oder 
ob Du eine Vorliebe für die deut- 
schen Versionen hast. 


ei sieben von 

zehn Spielen fürs 

Mega-CD, die Ihr in 

VG 9/93 getestet habt, sind 

die Wertungen für die Mu- 

sik über 90 % hoch. Das ist 

ja wohl noch nie dagewe- 

sen. Wie erklärt Ihr diese 
"Musik-Llassics"? 

Annick Buckowitz, Dittelsheim 








Top Gear II us. 123.95 
Troddlers us. 109,95 
Tuff n’Nuff us. 127,85 [7 
Ultimate Fighter us. 129,95 
Untouchables us. 127,95 
Utopia us. 115.95 
Vegas Stakes us. 99,95 
Wicked 18 119.95 
Widget 118.95 
Wing Commander II us. 119,95 i 
Wolfchild us. 109,95 
World Heros us. 159,95 |% 
Yoshi’s Cookie us. 99,95 
Yoshi’s Safari us. 95,95 
Zombie us. 124.95 

60 Ilz Adapter 49.95 | 
Ruft an: 0921- 51 34 01 j 
Mo-Fr. 11-20 Uhr “ 
Sa. 10-14 Uhr 
An- u. Verkauf von gebrauchten Modulen 
Vorb.= Vorbestellung möglich. Lieferbar ab 
Oktober/November 5 ä 
dt.= deutsche Version 

us.“ amerikanische Version 

Inporanias: ohne di. Anleitung. Umtausch ist | 
ausgeschlossen Unverbindliche Preis- 

mRelune solange Vorrat reicht. Preise zzgl 
UPS-NN-Versand. Inhaber der Firma 


TRADELINK ist Alexander Sprung 





Liebe Annick, erst einmal ein 
herzliches Danke an Dich, da 
Du eine der wenigen weiblichen 
Leserinnen bist, die uns einen 
Brief schicken. So, jetzt aber zu 
Deiner Frage: Die Musikbewer- 
tungen sind deshalb so hoch, 
weil die Melodien unheimlich 
gut zu den Spielstimmungen 
passen. So ist beispielsweise 
die langsame, tragende Musik 
bei Ecco The Dolphin derart 
faszinierend, daß Ihr Euch nur 
noch diesem Spiel hingebt und 
Eure Umwelt nicht mehr wahr- 
nehmt. Die Musik ist fast schon 
ein wenig mit sphärischen Me- 
ditationsklängen zu verglei- 
chen. Schon wegen dieses 
Spiels könnte man sich die 
Anschaffung eines Mega-CDs 
überlegen. 


m gleich zur Sa- 
che zu kommen: 
Der Brief der Tur- 


bo-Gang hat mich etwas 
verärgert. Ich gebe gernzu, 
daß ich das Turbo Duo für 
eine gute Konsole halte 
und des öfteren staune, 
was man aus einem 8-Biter 
noch alles herausholen 
kann. Die Behauptung, daß 
es sich beim Mega Drive 
oder Super Nintendo um 
eine Kinderkonsole han- 
delt, ist jedoch eine bo- 
denlose Frechheit. 





Jens Christiansen, Herne 








it der Sep- 
tember- 
ausgabe 
habt Ihr mir einen 
Riesenschreck d 
bereitet. Schon 
auf der Titel- % 
seite war der 
Name meines Lieb- 
lings-Gerätes nicht \ 
mehr zu finden! Habt 
Ihr den Lynx jetzt end- 
gültig für tot erklärt? 
Ich besitze außerdem 


noch einen Game Boy und 
ein Game Gear. Trotzdem ist 
der Lynx immer noch mein 
Favorit. Ich weiß zwar, daß 
es für den Lynx nicht so vie- 
le Spiele gibt wie für ande- 
re Handhelds, aber meiner 
Meinung nach hat es alle 
anderen Systeme dieser Art 
geschlagen. Noch eine Fra- 
ge: Gibt es einen Compu- 
terladen im Kreis Kleve, bei 
dem ich Lynx-Programme 
und Zubehör finden kann 
und gibt es eigentlich kei- 
ne Neuheiten über den 
Mini-16-Bitter? In der letz- 
ten Zeit finde ich gar keine 
News mehr? 

Arnoud van Spaandonk, Holland 


Eigentlich hast Du Dir Deine 
Frage ja schon selbst beantwor- 
tet. Da Du arge Pobleme zu ha- 
ben scheinst, einen geeigneten 
Händler zu finden, der Deine In- 
teressen vertritt, ist. die Nachfra- 
ge nach diesem wirklich guten 
Gerät offensichtlich nicht mehr 
die Größte. Wie die Lage in 
Holland ist, kann ich Dir leider 
nicht verraten, hier in Deutsch- 
land sieht es aber echt mager 
aus. Ich kann nur immer wieder 
betonen: Sobald wir Neuheiten 
irgendwelcher Art über Dein 
Lieblings-Handheld bekom- 
men, seien es neue Programme 
oder neues Zubehör, werden wir 
Dich sofort informieren. Leider 
glaube ich aber, daß Du Dir 
keine zu großen Hoffnungen 
machen solltest. 


Bun — 
GAMESTORE 





Tg. Leer / 
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JETZT NEU IN 
DUSSELDORF !!! 


seit dem 06.September 1993 


Hauptgeschäft und Versand 


@ 0201/77 72 25 


SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY * NEO GEO 











Jeder Kunde erhält beim Kauf einen Pin aratie In 


Sonderaktion bis 31. Oktober 1993 


hi Rüttenscheider Straße 181 


45131 Essen 
















est Ihr eigentlich 

Eure eigene Zei- 

tung auch 'mal 
durch, he? Habt Ihr in Aus- 
gabe 9/93 auf der Seite 29 
nicht bemerkt, daß die Na- 
men der Street Fighter 2 
Kämpfer vertauscht wur- 
den. Der Oberboss M. Bison 
sollte Vega heißen, dafür 
hat Vega den Namen des 
Boxkämpfers bekommen. 
Schämt Euch! 
Florian Lindig, Farchant 


Hallo Florian, 

Dubistnicht.dereinzige, 
der diesen Tausch bemerkt 
hat! Die Lösung der Verwechs- 
lung ist ganz einfach: Bei der 
Automatenversion werden die 
Namenanders verwendetals 
bei der Super Nintendo- 
Version. Aus diesem 


(der eigentlich keiner ist), 
nicht durch uns entstanden. 






ier sind die er- 
sten Adressen 
der Clubs, die 


sich bis jetzt bei uns ge- | 


meldet haben: 

Nintendo Games Maga- 
zin, Rene Hoppe, Leipziger 
Str. 16, 56075 Koblenz. Ge- 
gen Einsendung eines 
Fünfmarkscheines erhal- 
tet Ihr das neuste Magazin 
mit Tests und News aus der 
Nintendo-Szene. 





Als nächste Adresse ha- 
ben wir den Nintendo User 
Club, Tobias Märker, Stetti- 
ner Weg in 44625 Herne. 
Dort erhaltet Ihr Einblick in 
die Zocker-Szene des Ruhr- 
gebiets. Auch in 51379 Le- 
verkusen wird gespielt. 
Dort findet Ihr den SGSC 
(was immer das heißen 
mag), Stefan Margenfeld in 
der Sandstr. 79. 

Alle weiteren Anschrif- 


ten werden selbstver- 
‘ständlich von uns veröf- 


fentlicht. Also schwingt 
die Griffel und genehmigt 
uns einen Blick in Eure 
Club-Aktivitäten. 





enn ich Eure 
Tests durchle- 
se, fällt mir im- 
mer wieder die unter- 
schiedliche Flagge ins 
Auge. Heißt das etwa, daß 





ich für die einzelnen Im- 
port-Versionen einen Ad- 
apter benötige? Läuft so 
ein US-Spiel auch ohne Ad- 
apter auf meinem deut- 
schen Super Nintendo? 
Marco Soncup, Steinau 


Leider benötigst Du einen Ad- 
apter, um die Importversionen zu 
spielen. Dieser ist dazu nötig, 
die Sicherheits-Chips sowohl 
im Modul, als auch in der Kon- 
sole zu überlisten. Um das Spie- 
len von Importmodulen auf dem 
deutschen Super Nintendo zu 
unterbieten, hat Nintendo diesen 
Chip in die Konsole eingebaut, 
der nur mit einem entsprechen- 
den Gegenstück in den Modulen 


„ funktioniert. Um dieses zu über- 
'brücken, nehmt Ihr einen 


Adapter, auf den Ihr sowohl 
ein deutsches, als auch japani- 
sches oder amerikanisches 
Modul steckt. Somit erfolgt die 
"Sicherheitsabfrage" über das 
deutsche Spiel, zum Einsatz 
kommt aber das Import-Game. 








SORCGERES KINDOM 








BLASTER MASTER 
FLINTSTONES 


JUNGLE STRIKE .... 
JURASSIK PARK ... 
FATAL FURY ..... 
FLASHBACK 12 
TIME GAL CD ......... 
GLOBAL GLADIATORS ... 























ROCK & ve NG 





MICKY MAGICAL QUEST & 
OPERATION LOGIK BOMB. ......... 
UTOPIA 


WWF ROYAL RUMBLE ..uuuu. 2 
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SAMECOURTER 


Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 
SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 





. BRAMS STOKER'S DRACULA 


MD CONVERTER 39,.. ALLE SPIELE LAUFEN. ALLE NEUEN ROLLENSP. AUF LAGER 

ALLE NEUEN US CD’ AUF LAGER (US CD PLAYER 599,- ALTE VERS.) 

SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 
19,- 










AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN 

Adapter AD-28: DM 39,-, Aktion Replay Pro: DM 129,-, SNES, MD 
Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die # 
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rückum- 
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand 
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Für Bestellungen unter 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. 


Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 


TEL.02959/8468 FAX.02959/8266 











MICHO MASHINES .. 







JAGUAR XJ 220 CD... 





F 15 STRIKE EAGL 
MORTAL COMBAT 
STREET FIGHTER 2 CE 
PIRATES GOLD ......... 
ROCKET NIGHT ADV 
SHINING FORCE .. 
MUTANT LEAGUE 



















KING ARTHURS WORLD ............. 


MORTAL: COMBAT US 
TINY TOONS US 99,- 
ALLE NEUEN ROLLENSP. AUF LAGER 
u.v.mehr US KONS 1 SP2 JOYP. 350,- 



















arantiert 
M 200,- j 







die leistungsfähig ste Konsole 
der Welt! 


Im Oktober lieferbar ! 


_ UMBAUTEN ÄNDERUNGEN LI37. 770787773) 
von Video-Zubehör auf Anfrage 


ii SEGA-MEGA DRIVE 

5 Konsole Di. inkl. 1 Spiel 239,- Fr. 
Konsols ee 2 USRGB 259,- Fr. 
Be Dep Pal 209,- Fr. 

3 BROT I Version 

9 CDX Adapli 


Super Shinobi 2 


Gyborg vos (Jap) 


Duns 
Jaguar XJ 220 
Silpheed (Jap) 


SUPER NES 
Konsole US inkl, Joypad 


Action Replay Pro 
Super 

Uni 

Ad. für Str. F. 


Cool Spot 


Dungeon Master 


109,- Fr. 
Manga Videos: z. B. Akira, Cı 


] Street Fighter 2 Ch. Ed, Fa 
Sonate atmy Neighbours 89,- F. 


= CD-ROM Spiel la: 


259,- 
99,- Fr. 
Remote Controller, 2 Pads 69,- 
JB King Jo; ” ne a 
e Jo: 
.K4+AD23 29,- Fr. 
N Turbo 39,-Fı 


Ting Fresman, Doomed Megalopolis, Fist of te North sur Zeida, Super Mario usw. 
Video mit allen News für SNES (5,- Str. werden beim Kauf eings dieser Spiele lc Sr, Lande © ’HOLIC Magazin 


Telefon: 0571273130 


129,- e 


sen Park 


Lock 

Marlo Al Stars 
Mortal Kombat 
Nigel Mansell 
Pop'n Twin Bee 
Redline F-1 Racer 
Rock'n Roll Racing 
Rocky Rodent 


Super Turrican 
Super Of Road Baja 
Super Widget 
Zomr ae 119,- Fr. " 
110: ee 's atmy Neighbours 105,- Fr. I 











Händleranfragen erwünscht | 





D. HÖLTIE - SCHÜTZENSTRASSE 9-89931 NEL. UM 


6+67 FAX 0791/80714 


ATTERSEE 
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| Ja, her mitder Gesamt-Preististe, 2.-DM in Briefmarken lagen bei. 
[8 Eure Preise: hosen ach es vom Hocker, Bern Bu ich gaich folgen 
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ch habe ein japani- 
7 sches Mega Drive 
und die U.S.-Versi- 
onvon Shining Force bei ei- 
nem Händler bestellt. Als 


das Spiel nicht auf der Kon- 


sole lief, habe ich den: 


Händler wieder angerufen. 
Ich erfuhr dort, daß mein 
Problem mit einem Adapter 
sicher zu lösen sei, also or- 
derte ich auch diesen. Lei- 


der läuft das Spiel immer 


noch nicht, und der Händ- 
ler weigert sich, das Modul 
zurückzunehmen. 

Garrin Yan, Kompin 


ImIntersse des Händlers van 
ich nur hoffen, daß’es sich um 
ein Mißverständnis handelt. 


Sonst liegt entweder krasse In- 
kompetenz oder absiohtlicher 


Betrug vor. Es gibt keinen Adap- 
ter, der die verschiedenen Län- 
derstandards auf dem Mega. 


Drive kompatibel macht. Außer- 
dem muß der Händler (voraus= 
gesetzt, es geschah innerhalb 
der Rückgabefrist von zwei Wo- 
chen) das Modul zurückneh- 
men, und Dir zumindest eine 
Gutschrift ausstellen. Du könn- 
test natürlich wegen dieser 
"Kleinigkeit" einen aussichtsrei- 
chen Prozeß anstrengen, da ein 
Anwalt nach dem Streitwert be- 
zahlt wird (hier etwa 120 Mark), 
dürfte sich kaum einer finden, 
der den Fall freiwillig über- 
nimmt. Dies weiß wohl auch der 
Händler. Wenn der Dich so über 
den Tisch gezogen hat, wird er 
diese Praktik sicher auch bei an- 
deren Käufern angewendet ha- 
ben. Ich empfehle Dir, Dein 
Mega Drive umzubauen oder 
den Umbau bei einer seriösen 
Firma, wie zum Beispiel CWM 
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Von defekten Joypads gestreßt, über 
unlösbare Anschlußprobleme erbost 
oder durch falsche Ratschläge ge- 


nervt? Höchste Zeit, daß Ihr Euch an 
unseren Konsolen-Ratgeber wendet. 
Wer mehr von seinem Videospiel- 
system haben oder brennende Fragen 
stellen will, richtet seine Zuschriftenan 
die Adresse rechts. Interessante Fra- 
gen drucken wir in diesem Forum ab. 


oder Dynatex vornehmen zu las- 


sen. Dann läuft auch Dein Shi- 


ning Force-Modul. 








ER man die Tur- 
bo Grafx GT und 
N die PC-Engine LT 
auch an ein CD-ROM an- 
schließen? 

Istdie Turbo Grafx GT zuden 
PG-Engine-Ablegern kom- 
patibel? F 
Kann man zum Beispiel Mi- 
Iitary Madness, Neutopia 1 
& 2 und Gradius auf ihr 
spielen? 
Wird die PG-Engine offiziell 
in Deutschland erhältlich 
sein, wenn Sega und NEG 
den gemeinsamen Laser- 
Disc-Player herausbrin- 
gen? Christoph Wensel, Ratingen 





Für die Handheld-Versionen 
der PC-Engine gibt's leider kei- 
nen CD-ROM-Anschluß, der er- 
forderliche Erweiterungsport, 
wie ihn die PC-Engine besitzt, 
fehlt hier. Turbo Grafx und PC- 
Engine (egal, ob GT oder LT) 
sind nicht kompatibel. Japani- 
sche Spiele laufen nicht auf der 





Turbo Grafx und amerikanische- 


nichtauf der PC-Engine. Um die 
‚oben aufgeführten Steckkarten 


zu spielen, müßtest Du die rich- 
tigen Importversionen an Land 
_ ziehen (U.S. für die Turbo Grafix 


oder Japano-Module fürdie PC- 
Engine). Es existieren zwar 


Gerüchte, daß die PC-Engine 
nach Deutschland kommt, ver- 
bindliche Aussagen oder garei- 


nen Veröffentlichungstermin 
gibt's jedoch noch nicht. Sobald 


es neue Informationen zum The- . 
ma’ "Engine offiziell" gibt, findet: 


S ch habe eine Menge 
u Super-Nintendo- 


Ihr diese in unseren PC-Engine- 
‚News. 


STINE 
TENDO-UMBF 


ie Umbauanlei- 
tung fürs Mega 
Drive finde ich 


prima. Da ich jedoch auch 
ein Super Nintendo besitze, 
wäre ich Euch sehr dank- 
bar, wenn Ihr auch für's 
Super Nintendo eine Um- 
bau-Anleitung drucken 
würdet. Mir wäre es viel 
lieber, von PAL auf NTSC 
umzuschalten, als immer 
den Adapter zu benutzen. 
Mike Zwirn, Burgau 
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Leider ist ein Umbau des Su- 
per Nintendos nicht möglich, 
zumindest nicht für einen "nor- 
malen" (wenn auch geübten) 
Bastler. Die Ländererkennung 
funktioniert ja hier nicht mit ei- 
nem Kontakt, sondern miteinem 
Sicherheits-Chip. Dieser befin- 
det sich sowohl in der Konsole, 
als auch auf dem Modul. Schal- 
tet Ihr die Konsole ein, werden 


die beiden Chips verglichen, 


"Stimmen sie nicht überein, läuft 


das Spiel nicht. Wollte man das 
‚SuperNintendo umbauen, müß- 


‚fe man eine komplette Zusatz- 
platine einsetzen, um zwischen 
den beiden möglichen Sicher- 
‚heits-Chipsumschalten zu kön- 
nen. Und das ist auch nur eine 
ca ische Möglichkeit, in der 
S sogar noch kom- 
Us. Ihr werdet also 
erhin mit den "um- 







SEndlchenPAdapiem hantieren 
müssen. i 


an 


Ey AUS 





Spiele. Ich fürchte 
jedoch, daß meine Ver- 
wandten, die ganz wild auf 
Videospiele sind, mir die 
Module kaputtmachen. Des- 
halb denke ich an die An- 
schaffung eines Backup- 
Systems, um Sicherungs- 
kopien meiner Spiele anzu- 
legen. Gibt's ein Backup- 
System, das auch ausländi- 
sche Spiele und FX-Modu- 
le kopiert und das auch als 
Adapter funktioniert. Gibt 
es ein System, das meine 
Anforderungen erfüllt? Bit- 
te antwortet mir, meine 
Verwandten machen mich 
noch total fertig. 


Mahmut Bascuhadar, Friedrichshafen 





Ich empfehle Dir, im Bezug auf 
Deine Verwandten die Nerven zu 
behalten. Selbst bei intensivster 
Nutzung hält ein Modul weit län- 
ger als eine "Sicherungskopie" 
auf Diskette. Außerdem tauchen 
immer mehr Spiele auf, die nicht 
kopierbar sind (was von den 
meisten Händlern gerne totge- 
schwiegen wird). Die Anschaf- 
fung eines Backup-Systems 
(Preise um 700 Mark!) lohntsich 
nur für Kopierer, die durch den 
Verkauf illegaler Raubkopien 
das Geld wieder 'reinholen. 
Wenn Du unbedingt eine Ko- 
pierstation haben mußt, setz’ 
Dich mit einem Händler in Ver- 
bindung und laß Dich von ihm 
beraten. Wir möchten für solche 
marktgefährdenden Geräte keine 
Kaufempfehlung geben. 








ir ist mein $Su- 

per Mario Kart- 

Modul runter- 

gefallen. Dabei ist die 
Plastikhülle aufgebrochen 
und die Platine herausge- 
fallen. ich habe das Modul 
wieder zusammengesetzt, 
als ich jedoch wieder eine 
Runde drehen wollte, ging 
überhaupt nichts mehr. Ob- 
wohl das Netzteil in Ord- 
nung ist (habe ich nachge- 
messen) leuchtet die Be- 
triebsanzeige nicht mehr. 
Was kann ich tun, um mein 
Super Nintendo zu retten? 
Daniel Jandschus, Essen 


Ich fürchte, Du hastein echtes 
Problem am Hals. Wenn ich Dei- 
nen Brief richtig deute, bleibt 
eingentlich nur eine Möglichkeit 
- die Spannungregelung in Dei- 
ner Konsole ist durchgebrannt. 
Anscheinend hast Du beim Zu- 
sammenbau des Moduls die 
Platine verkehrt herum einge- 
setzt. Schiebt man ein Modul 
verkehrtherum in den Schacht, 
würde der von Dir beschriebene 
Fehler auftreten. Zur "Rettung" 
gibt's zwei Möglichkeiten: Ent- 
weder schickst Du das Gerät zu 
Nintendo zur Reparatur (falls Du 
eine Import-Konsole besitzt, 
wird Nintendo jedoch die Repa- 
ratur ablehnen) oder Du 
schleppst das Super Nintendo in 
eine Fernsehwerkstatt (geht 
wahrscheinlich schneller). 


Der Auftrag für den dortigen 
Techniker lautet dann: "Siche- 
rungselement und Spannungs- 
stabilisator erneuern". Eventuell 
mußt Du mit leichten Gehäuse- 
schäden an Deiner Konsole 
rechnen, da der Spezial-Schrau- 
bendreher, den man zum Öffnen 
der Konsole benötigt, kaum in 
einer normalen Fernsehwerk- 
statt zu finden sein wird. 


Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 





Postfach 1304 
855531 Haar / München 





- Vielen Dank! 


. Als wir in der Video Games 8/93 zum ersten 
Mal nach Gründung von trendline inserierten, 
hätten wir nie gedacht, daß Sie so schnell 
unsere Einladung zum Test unseres Produkt- und 
“ Serviceangebotes annehmen würden. 
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Unterhalungielektronik & Zubehör ® Inhaber: Klaus a. 
a2 28 ° eine Essen Tel, Det 1428790 PS 








: Für das Produkt links dürfen wir hier leider nicht 
” mehr werben, aber wenn Sie uns anrufen oder 
ı. ‚faxen, übersenden wir Ihnen gerne die 

“ Angebotsübersicht für diese Produktgruppe. || 






































i ynar- Natülich steht das trendlineteam auch weiterhin 
Zeitlupe, ‚Aütofire, Turbo & zur Verfügung, wenn es Ihnen um Zubehör und 
24,90 DM wo. Erweiterungen für Nintendo, Sega & Co. geht. 
"Design. Control, Pad = Und auch weiterhin gilt unser Slogan: 
gr eag Turbo Testen Sie uns! 
De ‚ Super Nintendo (US) 5 
a Fighte rl Bus. Die" Original-Spieleconsole, : Mit. All, genanınan Namen und Warenzeichen unterliegen dem Copyright 
4300 D Mn ugzeugloo .- 60 Hz getaktet (25% schneller als der jpweiligen irmengruppe: Preise Incl. MwSt, excl. Versand, | 
" N . Euro], 2::Gamepads, ‚Netzteil 
; Joystick: JB King" avelling . (Ohne Modi] Y “ Bitte fordern Sie u unsere Fi 
GB und Zubehör 5 ee 299,- - DM komplette Produkt- | 


Der legendäre Joystick." 
129,00 DM übersicht an! Postkarte 
Be en . oder Fax genügtl 





‚Pro 5: Joystick, 
‘Der ProfiJJoystick in Spie 





alität. Pr rammierkar, mit 
Professional Joypad Zehn, Autofire und Turbo : 
Zeitlupe, Autofire, Turbo für: Er 9 DM 
200m... 39, er 9 
Sega Design Control Pad Wide. ‚Master 2,5. Codebook 
. Zeitlupe, ‚Autofire, Turbo ., iu Trainer-Codebuch für. Goldfinger- 
29,90 DM : ‚und Magic-Finger-Option rs 
'Genipak (Magic Card) 19,90 DM 


‚Trainer-Modul [Asio-Version). a & 


DA SIND WIR , BURSCHEN. 
iST DAS NiCHT EINFACH 
UNGLAUBLICH 21 

RE Er ITS 

in MODUL fest, seinem eigen- 

ET RU CT Ce 

Pe ENT un TUT 

Ninja-Hero-Turkeys erreichen sie 

NINTENTOWN, die Hauptstadt 

TREE LTlNH 


ER Aa 


HE DÄMLICHER 
TRUTHAHN !tı 


WR SIND WERWEISS «0 

UND UNSERE EINIGE 
HLFE SIND VIER 
BEWAFFNETE 


WIR SIND EBEN 
DIE ETRNT- 
NE zexs it 


AH, NEIN an BLÖDSINN, HR SCHNICKSCHNACK ! 
WÄREN iMMER DE ES HEISST: N:NIR- 
MUTANT -TUR TURREY- 

NiNJR- „TEENAGER: MUTANTS MM 








ICH HAB’ SIE iN DERN\: 
EBENE AUFGEGABEL 7\ 
SIE KOMMEN AUS DER ) 
Hm - REALITÄT. / 


SPHTER IN EINEM EF7 ABER KEINSPRITE WAT \7 | SSTE, 
RER NE ae | IT were: hutss ) 7 NOCH 
‘ \ FRAGEN 
„UND JETZT WOLLEN DER iHR Koma! ‘ 
WIR WIEDER NACH HAUSE, 


WENN EINER WEISS, 
WO DIE REALITÄT iSt,Y 


DANN iSTES DER 


Du AUCH, ICH LEBE re 
DONUTELR! FALTi 


KOMISCH IRGENDUIE \ N: \ 
HAB’ ICH DRS GEFÜHL, i Wer ist der Boss von NIN- 
| \ = icH WAS VER- A { TENTOWN? Was steckt noch 
DA SIND WIR! SSEN HABE. \ BEN el 
IE ONE REIN f — X Welches Haarspray benutzt 
i LP PIeIE BRETT 
Dauenvelle? Fragen, die mit 
Sicherheit auch in der näch- 
BZ PB EBENE IT 
beantwortet werden können. 





Die.britischen Charts sind aus der CTW eninommen (erstellt von vi, Die systemspe- 
ziflchen Top-5 errechnen sich aus Euren Mitmachkarten. In di Al 
Ihr.die besten Spiele als den letzten sechs Monaten. 


MES-Charts in- 
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Street Fight hamp. Edi. 
ran ISyEtel sure. 


hu. 


Mega Drive 


" Mega Drive 0. Sp. ......... 
Mega Drive 11 0. Sp. suussaeee 
Moga Drive II 3 Set (3 Sp.) 
Street Fi. II (24MBit, Okt) 
6 Button Controler ... 
6 Button Arcade Power Stick 


Aladdin (Nov) 
Shining Force .. 
The Ottifants (Okt) . 
Mortal Kombat ...... 
Flashback .. 

BOB... 

Fatal Füry 


WWF Royal Rumble {Okt} .. 
Daviscup Tennis 
Double Olutch ... 
Micro Machines 
F-1 {Batterle) ... an. 
F-15 Strike Eaglo Il zerenane 
Gunstar Heroes 
Mazin Wars .... 
Mig-29 sorraonensenen 
. Ranger-X 
Hockey 83 zen: 
Jurassic Park zunessonnnnnunnnsnennn 


General Chaos .... 

A.Agasl Tennis .ersuereneune 

Chuck Rock It 

Techno Clash 

Populus Il 

Ultimate Soccer (1-8 Sp.) .. 

Shining in the Dark. ...... Jur sotange Vorrat reloht! 
Wimbeldon H (1-4 Sp.) .uessssssesosasenasnsensensenenunnenne 104,- 


Master System 


Straets of Rage sensnennonsnessnnsrnnonunsnsnnnnenn BDyn 
Mortal Kombat .... 

Master of Darkness ost 

Sonic 3 {Okt) zussenonnnsnnunessuunzusnen 

Jurassic Park {Nov) ..... 


Chuck Rock Il .. 
California Games Il .. 
Ottifants ununnzeunnnnnnsen 
Ultimate Soccer . 
Wonderboy in MW 


Game Gear 


Game Gear mit Columns 
Strests of Rage Il 


Jurassic Park 
Sonle Ill (Nov) .. 
The Ottifants (Okt) . 
Mortal Kombat .... 
Master of Darkness . 
T. World Cup Soccer 
Tom u. Jerry 


Super Nintendo 


Super Nintendo o. Spiel ..... 

Super Mario All Stars ... 

The Lost Vikings (d. Texte) 
Bubsy (Okt) 

Mystic Quest Legend (d. Texte) . 
Battietoads in Battiemanlacs .. 
Striker (Okt) .. 

Street Fighter Il Turbo 
Bomberman (Okt) + 4 Sp.-Ad 
GOOF:TFOOP nun nneinaesseneseinestenanereng 
Congo's Caper .... 

Player Manager .. 

Mortal Kombat . 

Asterix .... 

Jurassic Park (Okt) . 

Star Wing ... 

Twin bee 

First Samura 

Fatal Fury 

Royal Rumble 


Yoshi’s Cookie . 
Darkwing Duck 
Tiny Toons It 


Game Boy 


Zelda (d.T., Okt) .... 
Jurassic Park (Okt.) 


F-15 Strike Eagle 
Darkwing Duck 
Yoshi's Cookie 


Lynx 
Lemmings 
Jimmy Connors 


Neo Geo 


Samurai Shodown 


The Ottifants (Okt) MD 89,- 


ICTEROIDE 


1 Jahr Garantie 


Mega CD II 


Mega CD Hl mit Road Avo. sernansnauonn: „589, 
Mega CD Il ohne Spiel (Okt) ..eesun „309,- 
Cobra Command znernonnononnonununn PRRRRRRRRRE |: 7} 
Final Fight zen. an BO, 
Robo Aloste .... . 109,- 
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Game Gear:C 
Olymp 
72707071) 
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bis 18,30 Uhr bestellte Ware 
schon am nächsten Morgen. Bei 
Bestellungen von 3 Artikeln 
sogar portofrei. 
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Des Rätsels 


Lösung 





omplexe Rollen-, 
Action- oder Ge- 
schicklichkeitsspie- 


le sind kein Problem für unsere 
Spieleexperten: In dieser Rubrik 
melden sich die absoluten 
Cracks zu Wort und begleiten 
Euch durch die gefährlichsten 
Abenteuer... 


Rolo To The 
Rescue 
(Mega Drive) 
Kai Kürsten aus Bad Königs- 
hofen hat ein Gedächtnis wie ein 
Elefant. Er zeichnete eine Level- 
karte und einen Reiseführer 


durch die rätselhafte Abenteuer- 
welt des Grauhäuters Rolo auf. 


Wald: 

1. Nachdem Ihr den Hasen be- 
freit habt, holt Ihr Euch mit die- 
sem ganz links oben das Leben. 
2. Stellt Euch mit dem Hasen auf 
den letzten großen Baumstumpf 
und springt nach rechts oben. 
- Dort findet Ihr ein Puzzleteil. Be- 
treit das Eichhörnchen und klet- 
tert dierechteWand hoch, wo Ihr 
ganz oben einen Geheimgang 
findet. 

3. Wenn Ihr dort den Hasen be- 
freit habt, geht Ihr mit diesem 
wieder zurück zum Anfang und 
erhaltet dort, wenn Ihr nach oben 
springt, ein weiteres Puzzleteil. 

4. Zuerst macht Ihr im5. PilzMc 
Smiley fertig. Danach befreit Ihr 
im 3. Pilz das Eichhörnchen. 
Wenn dies erledigt ist, holt Ihr 
mit diesem im 2. Pilz den Staub- 
sauger. Jetzt holt Ihr im 1. Pilz 
den Stein und befreit den Maul- 
wurf, indem Ihr vom Stein an den 
Käfig hüpft. Im 6. Pilz ist noch 











Ab geht der Hirsch! Habe ich durch 
stundenlanges Sortieren gerade mal 
ein wenig Ordnung in Eure Zettelwirt- 
schaft gebracht, zerzaust mir der 
"Hühnerhund" von Kollege "Marcel- 
lo" die Früchte exzessiver Arbeit und 
stellt mich vor den Neubeginn! Doch 
der kleine Racker wird von uns allen 
heiß und innig geliebt. Er versüßt uns 


das Dasein und dient nebenbei noch 
als Mädelsmagnet ("Mei, ist: der 
süß!"). Eine lohnende Anschaffung! 
Wau, Euer 


£ their 


[3 SEHOBURIIER wün tden ‚verziehen sich 
ie ie has in litonne. Macht 
nicht mit schwärzent  JBROHEN] Hi ei 
auf weißes Papier Ki 
kariert noch ke 
net sind, können wir als 
schen Gründen nicht‘ 


ühe, aus älte- 
: IM VIDEO GA- 
H irrenzläter oder 


#B und cken Mouse sind wir 
tens eingedeckt. 
. Die Belohnung: Für abge- 






2. Bitte gebt bei allen en | 
dungen Eure Bankverbin- “;: 


dung (Kontonummer, Kreditin- 
stitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 

3. Wenn Ihr einen IBM-kompa- 
tiblen PC habt, schickt uns Eure 
Tips bitte auf Diskette. Mög- 


- lichst im Word-Format (MS- 


DOS); Zeichnungen auf jeden 


- druckte Tips winken nach wie 


vor 40 his 500 Mark! 

Unsere Adresse (neue Postleit- 
zahl beachten!): 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-Straße 2 
85531 Haar 


10 3 


ein Puzzleteil zu holen. (Ihr 
kommt zwar mit Rolo nicht dran, 
aber wenn Ihr die Tierchen über- 
einanderstellt, hochspringt und 
das Tierchen aktiviert, welches 
das Puzzleteil berührt, könnt Ihr 
es holen. Ein weiteres Puzzleteil 
könnt Ihr auf der Luftinsel ganz 
links holen. 

5. Zuerst springt Ihr-über die 
Luftinsel. Ganz zum Schluß be- 
freit Ihr den Hasen, springt nach 
oben und holt Euch das Leben. 

6. Hier müßt Ihr einer unglück- 
lichen Igelmama Ihr Baby 
zurückbringen. Danach gehören 
die Igel zu Euren Freunden. 

7. Dies ist ein Bonuslevel. Ihr 
müßt immer unter die herunter- 
fallenden Pakete springen. 

8. Springt über die Grassäulen, 
bis Ihr zur letzten gelangt, wo Ihr 
Euch das Puzzleteil holt. Steuert 


na wedoch sofort wieder nach links, 
u; “weil Ihr ansonsten ins Wasser 


fallt. 

9. Wenn hr die schwebenden 
Plattformen überlebt habt, wer- 
det Ihr am Ende mit drei Extra- 
leben belohnt (Dieses Level 
müßt Ihr nicht unbedingt spie- 
len, da dort keine Freunde ge- 
fangengehalten werden). 

10. Springt mit dem Hasen nach 
oben (nach dem ersten Wasser- 
fall), um dort ein Extraleben zu 
erhalten. Oben angelangt, 
springt Ihr mit dem Hasen so 
lange nach rechts weiter, bis Ihr 
das Puzzieteil findet. 

11. Zuerst holt Ihr mit dem Ha- 
sen das erste Floß, indem Ihr 
über die Luftinseln springt. Fahrt 
mit Rolo bis zur ersten Insel und 
wiederholt das Ganze. Seid Ihr 
an der Wand angekommen, holt 
Ihr mit dem Hasen die Plattform 
nach unten und fahrt mit Rolo 
nach oben, wo Ihr den Rest der 
Rasselbande befreit. 

12. Hierzu ist eigentlich nur zu 
sagen, daß Ihr Euch ganz links 
halten solltet. 

13. Hier müßt Ihr beim Eich- 
hörnchen in dieWand, wo Ihr Mc 
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Smiley findet. Klettert jetzt den 
Baum nach oben, bis Ihr an eine 
Stelle kommt, wo es nicht wei- 
tergeht. Klettert mit dem Eich- 
hörnchen ganz nach oben und 
holt die Luftinsel nach unten. 
Über diese kommt Ihr ganz nach 
oben, wo Ihr den Rest befreit. 
Nun geht Ihr über die unterste 
linke Plattform nach links in die 
Wand, wo Ihr mit dem Hasen ein 
weiteres Puzzleteil findet. 

14. Bonuslevel. Nur ein Paket 
pro Ebene kann genommen wer- 
den. 

15. Lauft ganz nach rechts, wo 
Ihr Mc Smiley findet. Jetzt 
zurück zum Maulwurf laufen, 
nach unten links und das Eich- 
hörnchen befreien. 

16. Erster Endgegner: 

Wenn der Muskelprotz die Han- 
teln zerbricht, springt Ihr aufeine 
der Kugeln und von dort aus auf 
seinen Kopf. Dies wiederholt Ihr 
viermal. 


Wüste: 
1. Wenn Ihr vom Stein am linken 


Bildrand abspringt, werdet Ihr 
ein Stück nach rechts oben ge- 
beamt und habt jetzt einen 
Staubsauger. 

2. Bei der vierten Stufe ange- 
kommen, könnt Ihr, indem Ihr 
auf das Steintrampolin mehr- 
mals springt, zwei Extraleben 
bekommen. Wenn Ihr mit Rolo 
nicht drankommt, Tiere überein- 
anderstapeln und mit dem Biber 
die Leben holen. 

3. Lauft ein kleines Stück nach 
rechts und holt Euch von Mc 
Smiley den Schlüssel (Vorsicht, 
die herunterschwirrende Fleder- 
maus beachten!) Geht jetzt oben 
weiter, bis Ihr zu einer Stelle 
kommt, wo Ihr drei Maulwürfe 
nacheinander befreien müßt. 
Habt Ihr dies erledigt, geht 
zurück, bis Ihr zur nächsten 
Plattform kommt, wo Ihr ein 
Puzzleteil findet. 

4. Bonuslevel. 

5. Nehmt die Igel als Gefährten 
und befreit oben das Eichhörn- 
chen. Jetzt springt Ihr rechts die 
Wand runter. Wenn Ihr unten an- 


TEL. 06191-670808 
06181-804248 
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gekommen seid, klettert mit dem 
Eichhörnchen die linke Wand 
hoch und holt dort das Helium. 
Fliegt dann mit mindestens ei- 
nem Igel auf dem Rücken die 
rechte Wand bis zum Einschnitt 
hoch. Dort aktiviert Ihr den Igel 
und holt rechts das Puzzleteil. 
Links auf der gleichen Höhe ist 
noch ein Maulwurf, den Ihr be- 
freien müßt. Die restlichen Tier- 
chen findet Ihr oben rechts. 

6. Geht nach links, wo Ihr Mc 
Smiley treffen werdet. Am be- 
sten, Ihr springt von seinem 
Kopf aus auf die pendelnde 
Plattform und von dort aus nach 
rechts. Dort findet Ihr ein paar 
Gläser Limonade, mit deren Hil- 
fe Ihr dieses Level leicht bestrei- 
ten könnt. Paßt nur auf die Fal- 
len, die nach Euch schnappen, 
auf. Ganz rechts im Berg ist ein 
Extraleben. 

7. Springt über die pendelnden 
Plattformen nach ganz rechts, 
wo Euch wieder Mc Smiley er- 
wartet. Paßt auf die grünen 
Blöcke auf, da sie sehr rutschig 


v a Le SA 


SNES 

P 

Ban Tonde 
Yoshis Cookle 
Fed" 


Ki Mansells 

Saar 
can 

Striker 


x 


US-Konsole 60 Hz 


sind. Geht nun denselben Weg 
zurück und befreit dieHasen. Am 
Endewinken Euch sieben Leben. 
8. Bonuslevel: Um optimal ab- 
zusahnen, folgt Ihr diesem 
Schema: 1. Mitte, 2. Links, 3. 
Links, 4. Rechts, 5. Rechts, 6. 
Links, 7. Mitte, 8. Links. 

9. Geht nach rechts und laßt 
Euch in den Schacht fallen. Un- 
ten angekommen, trabt Ihr nach 
rechts und killt Mc Smiley. 
Nachdem Ihr die Hasen befreit 
habt, springt Ihr mit einem Satz 
nach links (Vorsicht Falle!) und 
stellt Euch auf den Steinblock. 
Der Steinblock fährt Euch nach 
rechts (Vorsicht Falle!). Sofort 
wenn Ihr über die letzten Spitzen 
gekommen seid, springt nach 
oben und holt Euch rechts ein 
Puzzleteil. Ganz oben könnt Ihr 
Euch noch ein paar Punkte ho- 
len, was jedoch ziemlich riskant 
ist, da es dort viele Fallen gibt. 
10. Wenn Ihr bei der Pyramide 
auf den ersten Steinblock 
springt und darauf stehen bleibt, 
tut sich eine Kammer mit einem 


NEN: 
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Warso 
Steal sul Talons 
Tiny Tooas 


pot d 
Adapter 50 Hz-60 Hz 
Joypad-Verlängerung 2 m 


Demo-Video II 25 DM Mega Drive 


25 Spiele 70 Min. 


Beim Kauf eines Spiels 10 DM zurückli 10 Spiele 60 Min. 


Versand per NN zzgl. 7,- DM (2 Tage) » F. Pfister u. T. Mutter 79730 Murg 


> (0 77 63) 54 98 oder 89 85 FAX 62 99 


Öffnungszeiten: Mo. - Fr. von 18.00 - 21.00 Uhr 

















RAGUZI 
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel 
Tel. 02 28/45 3763 * Fax 0228/4540 19 


Versandkosten (Inland) bi bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Gebühr 
Verkauf erfolgt ausschließlich zu unseren AGB 





Extraleben auf. Geht weiter nach 
rechts bis zum Staubsauger. 
Holt Euch diesen und den Stein 
und geht zurück zur Pyramide. 
Dort schießt Ihr auf den rechten 
Steinblock und erhaltet so das 
Puzzleteil in der Kammer. Jetzt 
noch nach ganz rechts, um die 
Freunde zu befreien. 

11. Verlangsamt Eure Rutschge- 
schwindigkeit, indem Ihr immer 
ein zweites Mal auf die Blöcke 
springt. 

12.Bonusrunde. Wieder von un- 
ten an die Pakete springen. 

15. Die Leben könnt Ihr Euch in 
aller Ruhe ganz unten holen. 
16. Zweiter Endgegner: 

Stellt Euch rechts an den Rand 
der Plattform und weicht dem 
Messer aus. Springt dem Motz 
immer dann auf den Kopf, wenn 
er von der oberen Plattform auf 
die untere springt. Dies müßt Ihr 
sechsmal wiederholen. 


Die Stadt (Teil 1): 

1. Wenn Ihr nach links auf den 
Wegweiser springt, werdet Ihr 
nach oben katapultiert, wo Ihr 
ein Puzzleteil findet. 

2. Auf dem Wegweiser ganz 
oben findet Ihr ein Extraleben. 
Befreit rechts unten die restli- 
chen Freunde. 

3. Bonusrunde. 

4. Linke, untere Tür: Punkte; 
mittlere Tür unten: Zwei Fallen 
und zwei Leben; rechte Tür un- 
ten: Staubsauger, Limonade und 
Waschmaschine. Wenn Ihr auf 
den rechten Wegweiser springt, 
kommt Ihr nach oben. Linke Tür 
oben: Mc Smiley. Mittlere Tür 
oben: Zwei Freunde und Aus- 
gang. Rechte Tür oben: Feuer- 
spucker und Leben. 

5. Bonusrunde, 

6. Geht die gelbe Rutsche bis zur 
Tür hoch, dahinter ist Mc Smi- 
ley. Befreit sämtliche Eichhörn- 
chen von den Hausdächern und 
geht dannnnach links, wosichein 
weiteres befindet. Danach geht 
nach rechts, um auch den letz- 
ten Eurer Freunde zu befreien. 


Canyon: 
2. Wenn Ihr wenigstens eines 


der Eichhörnchen befreit habt, 


holtIhrmitdiesemaufdem zwei- 


ten Hügel das Helium. Befreit 
nun rechts oben Rolos Freunde. 
Bleibt oben, um zum ersten Hü- 
gel zurückzuschweben, wo Ihr 
eine Waschmaschine findet. 
Nachdem sich unser kleiner 
Dickhäuter auf die richtige 
Größe zurechtgeschrumpft hat, 
könnt Ihr Euch durch Übersprin- 
gen des Teleporters zwei Extra- 
leben holen. 

3. Bevor Ihr den letzten Maulwurf 
vor der Wand befreit, klettert Ihr 
diese mit dem Eichhörnchen 
hoch und holt die Plattform nach 
unten. 

4. Ganz nach links gehen, da- 
nach über die Plattform nach 
rechts oben springen. Ihr er- 
reicht die obere Ecke, indem Ihr 
von Mc Smileys Kopf nach oben 
abspringt. Wenn Ihr genau beim 
Teleporter nach oben springt, er- 
haltet Ihr mit dem Hasen ein wei- 


“teres Puzzleteil. Jetzt unten 


rechts in die Mine. 

5. Wichtig ist, daß Ihr sofort aus 
dem Tunnel lauft, da Ihr anson- 
sten unliebsamen Kontakt mit 
einer laufenden Bombe haben 
werdet. 

6. Nehmt den Staubsauger und 
schießt den Stein gegen den 
rechten Steinblock. 

7. Bonusrunde. Ganz oben be- 
finden sich zwei Leben. 


Um vom fünften zum vierten Le- 
vel zukommen, geht Ihr im fünf- 
ten Level in die Mine, springt in 
die Sternchen und lauft nach 
links. 


8. Versucht über die Plattformen 
nach ganz oben rechts zu kom- 
men, wo Euch zwei Teile des 
Puzzles erwarten. 

9. Bonusrunde. 

10. Bonusrunde: Lauft nicht in 
die Mine, sondern holt Euch nur 
die Leben und die Punkte. 

11. Rennt unten lang, bis Ihr den 
ersten Käfig seht. Befreit dann 
den Rest der Freunde, die sich in 
der näheren Umgebung aufhal- 
ten. 

12. Dritter Endgegner: 

Von den Seifenblasen absprin- 
gen und das oben sitzende Baby 
mit drei Treffern wegblasen. 
Dann widmet Ihr Euch dem un- 
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ten sitzenden Clown und 
schließlich knöpft Ihr Euch noch 
den Fahrer vor. Achtung: Falls 
die Feuerwehr schnell angefah- 
ren kommt, springt auf die letz- 
te Blase, die abgeschossen wur- 
de. 


Die Stadt (Teil 2): 

1. Rennt bis zur dritten Tür durch 
und erledigt dort Mc Smiley. 
Rennt jetzt zurück zur ersten Tür 
und befreit dort die Freunde. 

2. Von der ersten senkrecht 
krabbelnden Schnecke nach 
oben auf die Plattform springen, 
wo Ihr zwei Eurer Freunde be- 
freien müßt. Springt auf die 
nächste, nach oben krabbelnde 
Schnecke, um aufs Dach zu 
kommen. 

Stellt Euch jetzt auf den vorletz- 
ten Dachziegel von rechts, um 
mit einem Aufzug nach oben zu 
gelangen. Dort findet Ihr ein Ex- 
traleben und einige Punkte. 
Holt Euch mit dem Eichhörn- 
chen die Limonade, die sich un- 
terhalb des Daches auf den Fen- 
sterbänken befindet. Macht vom 
rechten Rand des Daches einen 
mittelgroßen Sprung nach 
rechts 

Ihr solltet auf einer Plattform 
landen, auf der sich zwei Eurer 
Freunde befinden. Geht weiter 
nach rechts, paßt jedoch auf die 
steinspuckenden Pflanzen auf. 
Sobald das Puzzle .in Sicht 
kommt, stellt die Tiere aufeinan- 
der und langt zu. 

3. Paßt auf die herunterfallenden 
Tropfsteine auf. Seid Ihr an der 
Wand angekommen, holt mit 
dem Eichhörnchen das Helium. 
4. Bonuslevel. 

5. Ihr seid jetzt bei der Rakete, 
die Euch zum Mond befördert. 
Im zweiten Teil des Mondes be- 
wirft Euch James Pond mit Ex- 
traleben. 

6. Wenn Ihr fertig seid, über- 
springt den Teleporter und holt 
Euch ein weiteres Teil des Puzz- 


les. 

7. Zählt die Abfolge der Stachel- 
Stiche ab und lauft im richtigen 
Moment. Jetzt springt Ihr von 
den Bienen auf die Plattformen 
und bekommt ein Leben. 

8. Bonuslevel. 
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Das Zirkusland: 

1. Geht nach rechts oben in die 
Waschmaschine und nehmt da- 
nach den Igel mit. Geht jetztnach 
rechts unten und schaltet Mc 
Smiley aus. Rennt anschließend 
schnell zum Vorsprung und 
dann in die Tür. Befreit unten das 
Eichhörnchen und geht wieder 
hochbis zu der Stelle, wo Ihr den 
Igel gefunden habt. Klettert dort 
mitdem Eichhörnchen den Turm 
hoch, um ein Puzzleteil zu er- 
halten. 

2.Bonuslevel: Haltet Euch zuerst 
rechts und geht beim nächsten 
Durchgang auf die linke Seite, 
wo Ihr bis zum Ende bleibt. 

3. Springt über den Teleporter, 
und Ihr erhaltet ein Puzzleteil. 
4. "Spukhaus": Geht nach links 
und macht dort Mc Smiley fer- 
tig. Nun wieder zurück nach 
rechts, wo Ihr über die herum- 
Schwirrenden Geister aufs Dach 
und von dort nach rechts über 
die Stacheln zu Eurem Freund 
gelangt. 

5. Nach links und die Extras ho- 
len. Wichtig ist, daß Ihr das er- 
ste und das dritte Flugzeug ab- 
schießt, da sie Euch sonst ins 
Handwerk pfuschen. Springt bei 
der Achterbahn kurz vor dem 
Ende ab und macht dasselbe 
nochmal, sobald der Teleporter 
zu sehen ist. Hier erhaltet Ihr ein 
Puzzleteil und ein paar Leben. 
Ihr müßt jedoch dieses Level 
nochmal spielen, da Ihr noch 
nicht alle Freunde befreit habt. 
6. Bonuslevel: Gehtlinksrein, da 
dort mehr Leben und Punkte 
sind. 

7. Bei den drei Käfigen befindet 
sich im untersten ein Schild, der 
Euch unverwundbar macht. 
Beim ersten Löwenkäfig ist ein 
Puzzleteil. In der Achterbahn 
müßt Ihr kurz vor den Kisten ab- 
springen und Eure Freunde be- 
freien. 

Die Level 8 und 9 müßt Ihr nicht 
spielen, da auch dort keine 
Freunde sind. 


Obermotz: 

Stellt Euch in die linke Ecke und 
wartet, bis sich die Laserstrah- 
!en verzogen haben. Springt 
über die Euch entgegenkom- 


menden Köpfe. Jetzt müßt Ihr 
zweimal über die zielsuchenden 
Bälle springen. 

Beim dritten Mal springt dem 
Zauberer auf den Kopf. Hiernach 
teleportiert er sich auf die obere 
Plattform. Ihr müßt den Köpfen 
und Bällen ausweichen. Den La- 
serstrahl übersteht Ihr, wenn Ihr 
Euch zwischen den dritten und 
vierten Ring (auf dem grünen 





Super Swiv 
(Super 


Nintendo) 


Jeep oder Hubi? Das ist hier die 
Frage, gestellt vom Zei- 
chenkünstler Kim Griesch aus 
Nürnberg. Er versteht es hervor- 
ragend, Tips und Karten mit Witz 
und Talent zu präsentieren. 





Zaun im Hintergrund) stellt. Da- 
nach erscheint der Magier auf 
der linken Seite. Hier wiederholt 
Ihr alles, was Ihr schon rechts 
gemacht habt. 

Wiederholt diesen Vorgang 
sechsmal. Wenn Ihr alle Freun- 
de befreit habt, könnt Ihr Euch 
beruhigt zurücklehnen und auf 
eine gelungene Endsequenz 
freuen. 


Big Boss Nr. 1 

Zerstört erst links und rechts die 
beiden kleineren Kanonen und 
begebt Euch danach zu Tor 1. 
Wenn essich öffnet, laßtIhrEure 
Specials los und jagt den Pan- 
zer in die Luft. Jetzt schnell zum 
anderen Tor und den Vorgang 
wiederholen. Paßt auf die zwei 
Kanönchen in der Mitte auf, aber 
vernichtet sie nicht, weil Ihr 
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sonst ein Hubschrauberge- 
schwader im Nacken sitzen habt. 


Big Boss Nr. 2 

Unter dem Beschuß der kleinen 
Kanonen wagt Ihr Euch unter die 
erste Glaskuppel. Weicht den 
Schüssen aus und wartet, bis 
sich die Kuppel öffnet. Der La- 
ser feuert drei Strahlen auf Euch 
ab. Sofort nach diesem Beschuß 
zündet Ihr Eure Specials, am be- 
sten die J.Raketen (Special X). 
Nachdem Ihr die erste Kuppel 
zerstört habt, feuern die kleinen 
Kanonen mit erhöhter Schußfre- 
quenz. Nehmt Euch nun die rest- 
lichen Kuppeln vor. 


Big Boss Nr. 3 

Erstmal die kleinen Ballermän- 
ner links und rechts abknallen. 
Wenn der mittlere Teil der Basis 
einen Kreis von Plasmakugeln 
auf Euch abfeuert, dürft Ihr Euch 
nicht abdrängen lassen, son- 
dern müßt den kleinen Durchlaß 
im Kreis rechtzeitig erreichen. 
Benutzt gleich Eure Specials 
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(am besten S Feuerkreis) und 
haltet auf Position 1 bis zur Zer- 
störung. Vorsicht, die Armierun- 
gen feuern in drei Formationen 
Feuerbälle ab. Bei Position 2, 3 
und 4 verfahrt Ihr ebenso. Ach- 
tet besonders auf den nun häu- 
figer erscheinenden Plasma- 
kreis. 


Big Boss Nr. 4 

Nachdem Ihr dem Antriebs- 
strahl erfolgreich ausgewichen 
seid, warten zwei Raketenwerfer 
auf Euch. Ballert den linken ab, 
bevor er sich vom Luftschiff 
trennt. Jetzt rechts genauso ver- 
fahren. Unter geschicktem Um- 
gehen der Rotorblätter und Ku- 
geln schaltet Ihr nochmals zwei 
Raketenwerfer aus. Nehmt nun 
den letzten Rotor unter Beschuß. 
Das Luftschiff läßt vorne links 
und rechts abwechselnd acht 
Kampfschiffe raus, die Ihr ab- 
schießen müßt. Benutzt Eure 
Specials, bis sich der Rotor vom 
Schiff trennt. Er wird sich in ein 
Flugzeug verwandeln, welches 




















W. HOLLYWOOD 
90046 CA. U.S.A. 





TEL./FAX 1/213-6549525 


Raketen, Plasma und Feuerku- 
geln abwirft. 


Big Boss Nr. 5 

Nähert Euch vorsichtig dem 
schwenkenden Flammenwerfer 
und ballert mit dem A-Schuß, 
den Ihr in diesem Level erhaltet. 
Den Flammen und Lavabrocken 
ausweichen. 


Last Boss 
Feuert aus allen Rohren auf die 
Megakuppel, die langsam nach 
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hinten fährt und an einem Loch 
stehen bleibt. Laßt Eure Speci- 
als auf die Kuppel los, bis sie das 
Loch freigibt. Wenn der Super- 
spezialschuß am Bildschirm 
auftaucht, schnappt ihn Euch 
und laßt ihn ins Loch sausen, 
Während der ganzen Ballerei 
müßt Ihr Euch auf ein paar Hub- 
schraubergeschwader, Panzer 
und Flugminen gefaßt machen. 
Wenn Ihr es geschafft habt, dürft 
Ihr Euch die Megadetonation an- 
schauen. 
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Mega Man 3 
(Game Boy) 


Die Endgegnertaktiken machen 
unserem kleinen Robothelden 
das Leben leichter. Michael 
Hussinger aus Losheim wußte, 
wie man's anstellt. 


Sparkman 

(Karte Nr. 1) 

Sparkman springt von Position 
S1 über 52, S3 und S4 zu 55. 
Während er noch zu seiner drit- 
ten Position springt, ladet Ihr 
Euch auf und springt zur Positi- 
on M2. Dort lauft Ihr immer ge- 
gen die Wand und feuert, sobald 
er mit Euch auf einer Höhe ist, 
Euren Beam ab. Wenn Sparkman 
sich auflädt, um den Blitz zu wer- 
fen, habt Ihr verschiedene Mög- 
lichkeiten, je nachdem, wo er im 
Moment verweilt: 


a) Position ST, 55 
Ihrbleibt, wo Ihr seid und springt 
lediglich über seinen Schuß. 


b) Position S2, 54 

Ihr springt, sobald der Schuß 
fliegt, auf den Turm rechts von 
Euch und springt von dort aus 
über den Schuß zu M2. 


c) Position 53 

Wir benutzen den in der Karte 
eingezeichneten "Kurven- 
sprung". 


Snakeman 

(Karte Nr. 2) 

Ballernd bleibt Ihr aufM1 stehen 
und überspringt die herankom- 
menden Schlangen. Wenn Sna- 
keman auf Eure Plattform sprin- 
gen will, lauft Ihr einfach unter 
ihm durch nach M2. Rennt er 
den Weg zurück, springt Ihr auf 
die rechte Seite der Säule in der 
Bildschirmmitte und über- 
springt Snakeman, sobalder ne- 
ben Euch gelandet ist. (Ballern 
nicht vergessen!) 


Geminiman 
(Karte Nr. 3) 
Anfangs lauft Ihr einfach perma- 


nent hin und her, ballert und 
überspringt die Geminis. Ist nur 
noch einer übrig, ballert Ihr vom 
linken Bildschirmrand aus auf 
ihn ein und überspringt seine 
Schüsse. Um bereits umherflie- 
genden Schüssen auszuwei- 
chen, prüft Ihr schnell, wo der 
Auftreffpunkt sein könnte und 
verlaßt diesen so schnell wie 
möglich. 


Shadowman 

(Karten Nr. 4.1-4.4) 

Da man Shadowmans Taktiken 
nicht auf einer Karte unterbrin- 
gen würde, fertigte Michael für 
jede Situation eine eigene an: 


Fall 1 (Karte 4.1) 

Shadowman macht einen klei- 
nen Sprung. Ihr bewegt Euch 
nicht, sondern ballert mit genü- 
gend Abstand auf ihn. 


Fall 2 (Karte 4.2) 

Shadowman macht einen 
Sprung. Ihr rutscht unter ihm 
durch, solange er in der Luft ist. 


Fall 3 (Karte 4.3) 

Shadowman rutscht durch den 
Bildschirm. Wir springen über 
ihn hinweg, sobald er sich uns 
nähert, 


Fall 4 Karte 4.4) 

Shadowman schießt zwei Shuri- 
ken auf Euch. Ihr springt einfach 
zwischen ihnen durch. 


Giant Suzy 

(Karten Nr. 5.1-5.5) 

Da die Karte 5.1 etwas unüber- 
sichtlich geraten ist, hat Micha- 
el die Taktiken von Supersuzy 
freundlicherweise nochmals in 
vier Sonderfälle unterteilt. 


Fall 1 (Karte 5.2) 

Ihr springt über den wütenden 
Giant Suzy, der nun geradewegs 
auf Euch zukommt. 


Fall 2 (Karte 5.3) 

Ihr rutscht über den Boden hin- 
weg bis zur anderen Seite des 
Raumes hinüber, während Suzy 
über die Decke schwebt. 
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Fall 3 (Karte 5.4) 

Sobald Suzy seinen Standpunkt 
verläßt, rutschen wir unter ihm 
durch (Achtung Risiko: Rutscht 
so, daßer Euch an seinem höch- 
sten Punkt überfliegt). 


Fall 4 (Karte 5.5) 

Siehe Karte 5.4, nur solltet Ihr 
darauf achten, Suzy an seinem 
von Euch am weitesten entfern- 
ten Punkt zu passieren. 


Skullman (Karte 6.6) 
Ballernd bleibt Ihr auf Position 
M1 stehen, bis Skullman ange- 
Sprungen kommt. Nun rennt Ihr 
zur Position M2 und wartet dar- 
auf, daß er zurückgelaufen 
kommt. Jetzt überspringt Ihr ihn 
und landet auf M1. Das ist die 
Gelegenheit, ihm einen Beam in 
den Rücken zu schießen, den Ihr 
auf M2 aufgeladen hattet. Zün- 
det er sein Schutzschild, könnt 
Ihr nur abwarten. Fängt er an zu 
ballern, lenkt Ihr seine Schüsse 
durch und springt nach oben. 


Diveman (Karte 7) 

Einfach drüberspringen, wenner 
angeschwommen kommt. Ihr 
müßt dennoch stets ins Wasser 
schießen, um seine Torpedos 
unschädlich zu machen. Da das 
nicht ganz einfach ist, solltet Ihr 


den Schutzschild und ein bis. 


zwei E-Tanks in Reserve haben. 


Drillman (Karte 8) 

Sobald er sich in die Erde bohrt, 
lauft Ihr zwischen den Punkten 
M1 und M2 hin und her wie blö- 
de. Wenn Ihr merkt, daß Drill- 
man hervorkommt, rennt Ihr in 


















eine Richtung, dreht Euch in sei- 
ne Richtung und eröffnet das 
Feuer. Nicht vergessen, über 
seine Schüsse zu springen. 
Dustman (Karte 9) 

Um seinem Sog zu entkommen, 
springt und lauft immer vor ihm 
weg. Achtung, er springt schnell 
auf Eure Position, und wenn Ihr 
Pech habt, direkt auf Euch drauf. 
Deshalb müßt Ihr Euch darauf 
einstellen, daß er jeden Moment 
auf Euch zukommt. Ist dies der 
Fall, müßt Ihr zur Seite rutschen. 
Spuckt er Bomben, springt Ihr 
gerade hoch, damit die Splitter 
an Euch vorbeifliegen. 


Punk (Karte 10) 

Kleiner Trick: Verwandelt er sich 
in die Säge, drückt Ihr "Start", 
wenn er sich nach links bewegt. 
Auf diese Weise erkennt Ihr, ob 
er eher oben oder mehr unten 
heranrotiert. Dann unterrutscht 
bzw. überspringt Ihr ihn, 
während Ihr Mega Man aufladet. 
Sobald er sich dann wieder öff- 
net, verpaßt Ihr ihm einen Beam. 
Dann müßt Ihr nur noch ballern 
und Schüsse überspringen, bis 
das Spielchen von vorne los- 
geht. 


Doc Wily (Karten 11, 11.2) 
Phase 1: 

Ihr ladet den Beam auf und 
rutscht unter seiner Maschine 
durch, wenn sie springt. Sobald 
Wily gelandetist, springt Ihr und 
feuert ihm den Beam in die Pilo- 
tenkanzel. Das zieht Ihr mehrere 
Male durch und schon beginnt 
Phase 2. 


Phase 2: 

Sobald Wily sichtbar geworden 
ist und seine Energie zurück 
hat, geht's ans Eingemachte. Ihr 
wartet am linken bzw. rechten 
Bildschirmrand, bis eines sei- 
ner Geschosse nah an ihn 
selbst heranfliegt. Das ist Eure 
Chance: Mit der Punk-Waffe 
spurtet Ihr heran und schießt 
eine Säge unter seiner 
nächsten Kugel hin- 
durch. Danach rennt Ihr 
ofort wieder zurück 
und wartet auf die 
nächste günstige Kugel. 


Jungle Strike 
(Mega-Drive) 


Gunnar Ivers aus Bad Harzburg 
jonglierte seinen Apache durch 
alle tropisch-feuchten Missio- 
nen des Antidrogenfeldzugs. 


Zu den Karten: 

Die Karten beinhalten meistens 
nur die Objekte, diewährend des 
beschriebenen Operationsver- 
laufs nicht auf der Karte zu se- 
hen sind. Darausergibtsich, daß 
alle Werkzeugkästen, Benzin- 
tanks oder Waffenkästen, die 
eingetragen sind, sich meist un- 
terbzw. in Fahrzeugen oder Häu- 
sern befinden. 

Allgemeine Tips 

...Zu defensiven Lagen: 
Sobald man unter Beschuß 
steht, sollte man, sofern dieser 
von hinten kommt, in einer 
stumpfen, aber langezogenen 
Rechts- oder Linkskurve dieser 
Bedrohung entfliehen. Anders 
ist es, wenn man entgegenge- 
setzt der Befeuerung fliegt, dann 
ist die Kurve rückwärts zu neh- 
men. 


...Zzu offensiven Lagen: Fliegt 


auf das Objekt zu und ballert so 


viel wie möglich. Falls es beim 
Anflug noch nicht zerststört 
wird, so müßt Ihr, wenn Ihr nicht 


ein Leben verlieren wollt, über 


das Objekt hinausfliegen, dre- 
hen und es wieder beschießen. 
(Das Überfliegen istschlecht bei 
Gatling Guns und anderen Flaks, 
da diese schneller drehen als 
man selbst!) 


Level 1: Washington DC 

Hier empfiehlt es sich, Mission 
1 und 2 als erstes durchzu- 
führen: Befreit die historischen 
Gebäude und zerstört, auf dem 
Weg von einem zum anderen, 
die HQs der Terroristen. (Die Ge- 
fangenen nicht vergessen!) Nun 
solltet Ihr Mission 3 und 4 in An- 
griff nehmen: Zerstört jede Au- 
tobombe und befreit den Agen- 
ten Akbar sobald Ihr in seiner 
Nähe seit. Jetzt istzuempfehlen, 
zuerst (Mission 5) den Präsi- 





denten nach Hause zu bringen. 
Dazu räumt Ihr alles aus dem 
Weg, was sich Euch in den Weg 
stelit. Sobald Ihr den Präsiden- 
ten am GIA-Gebäude vorbeige- 
bracht habt, zerstört dieses und 
schnappt Euch den feindlichen 
Spion. 


Level 2: Sub Attack 

(Code: RLMY3B9WHZD) 
Habt Ihr Lust, mit dem Hub- 
schrauber über die Brücke zu 
kommen? Na dann qut lesen: 
Fliegtan den südlichen Rand der 
Karte, so daß Ihr das Ende der 
Brücke sehen könnt. Bewegt Eu- 
ren Apache so, daß er genau 
nach Süden zeigt. Jetzt drückt 
ein bis zwei Mal auf die "nach 
Links drehen"-Taste, bis sich der 
Hubschrauber leicht nach Süd- 
Osten gedreht hat. Drückt Ihr 
nun beständig auf "Beschleuni- 
gen", so passiert der Apache die 
Brücke! (Nicht loslassen!) Um 
zurückzukommen, stellt Euch 
paralell zur Brücke in Richtung 
Nord-Westen und fliegt nun 
seitlich auf die Brücke zu (Jin- 
ken! Nicht zu schnell). Sobald 
Ihr, nachdem Ihr scheinbar un- 
ter der Brücke wart, wieder auf- 
taucht, haltet den Hubschrauber 
auf dieser Position und dreht 
dann nach links. Zur Operation 
ist zu sagen, daß Ihr zuerst die 
Navy Seals retten solltet und da- 
nach den elektrischen Zaun aus- 
schalten. (Benutzt ruhig Hellfi- 
res gegen die Bewachung.) Jetzt 
fliegt oder fahrt über die Brücke 
und klaut das Plutonium. Ein- 
fach draufballern! Danach befreit 
Ihr Faceman (F15 Pilot). Nun 
müßt Ihr das Hovercraft haben, 
um die U-Boote zu zerstören. Am 
besten meistert Ihr dies, indem 
Ihr drei Wasserbomben vor ei- 
nern U-Boot aus dem Hovercraft 
werft. (Operation 2 ohne Karte!) 


Level 3: Training Ground 
(Code: 9YMGZJYBWL3) 

In diesem Level istesam besten, 
die Missionen in der angegebe- 
nen Reihenfolge zu absolvieren. 
Mission 1: Im Vorbeiflug alle 
Türme des Camps zerstören. 
Mission 2: Den Soldat im 
Dschungel aufnehmen. Nach- 





dem Ihr den Turm zerstört habt, 
setzt Ihr ihn in der Landezone ab. 
Mission 3: Im Überflug die Ra- 
dare auslöschen. Mission 4: 
Den Experten aus dem Haus 
schießen und ihn zu den Strom- 
masten bringen. Mission 5: Das 
Panzerdepot zerstören. (Nur drei 
Panzer können schießen!) Mis- 
sion 6: Wie M. 3. Mission 7: Al- 
les zerstören, aber den Com- 
mander mitnehmen. Mission 8: 
Um herauszufinden, welches 
Haus man zerstören muß, um 
den Reaktor und das Plutonium 
zu bekommen, bietet es sich an, 
die Karte zu befragen. Achtung: 
In einem Haus steht ein Maschi- 
nengewehr. 


Level 4: Night Strike 
(Code: XTMYR74MZYW) 
Zuallererst solltet Ihr so weit wie 
es geht nach Süden fliegen. Am 
Kartenrand angekommen, setzt 
Ihr am äußersten Rand Euren 
Weg nach Westen fort. Den Turm 
und den Hubschrauber ignorie- 





ren! Sobald Ihr vor Euch einen 
weiteren Turm seht, entfernt sei- 
ne Besatzung mit zwei gezielten 
Hydras. Im Nord-Westen solltet 
Ihr nun ein kleines Haus sehen 
(Kaserne). Fliegt dorthin und so- 
fort weiter vor den Hangar. Dort 
angekommen, ballert Ihr ein 
paar Hydras in Richtung des so- 
eben erschienenen Turms. Jetzt 
solltet Ihr in Richtung Westen ei- 
nen ACAR wegpusten (verge- 
wissert Euch auf der Karte, wo er 
steht). Im Norden sind jetzt vier 
Kasernen: In der nächstgelege- 
nen ist ein Werkzeugkasten, in 
der übernächsten ein Comman- 
der, der Euch verrät, wo sich 
sämtliche Benzintanks und Waf- 
fenbehälter befinden! Der beste 
Weg ist nun Mission 2 durchzu- 
führen, danach Mission.4 und5. 
Zerstört nun die Pads der Mis- 
sion 3 und die Türme der Mis- 
sion 1. Jetzt habt Ihr die Zeit, 
Euch über die Waffenfabrik her- 
zumachen, (Mission 6). Die 
AGARs umfliegen! 


Level 5: Puloso City 

(Code: VNPFRL6HDBM) 
Zuerst solltet Ihr in Richtung 
Norden fliegen: Das zweite 
Haus, welches Ihr seht, verbirgt 
ein Leben. Nun fliegt Ihr zu dem 
Punkt, deraufder Karte als Num- 
mer 1 verzeichnet ist, (Zerstört 
aber die Stromleitungen auf dem 
Weg) nämlich eine Wiese, auf 
der zwei Häuser stehen. Zerstört 
diese! (Achtung: den MLRs aus- 
weichen!) Wenn dies vollbracht 
ist, fliegt Ihr zur Polizeistation 
(2), steigt auf das Motorrad und 
zerstört alle Armoured Cars und 
MLRs auf der Karte. (Die Zünder 
aus den Armoured Cars mitneh- 
men!) Nun zurück zum Apache 
und holt das C4. Jetzt sofort in 
Richtung Mission 8: Landet vor 
dem Warroom des Drogenba- 
rons, Angreifer wegpusten und 
den Copiloten per Leiter an Bord 
nehmen. Nun könnt Ihr Euch ge- 
trost der restlichen Missionen in 
folgender Reihenfolge anneh- 
men. (Mi.1, Mi.2, Mi.3) 


Level 6: Snow Fortress 

(Code: WSGBNZDKWL7) 

Das erste, was Ihr tun solltet, ist 
Wild Bill zu befreien. Dazu fliegt 
Ihr zu dem auf der Karte ange- 
gebenen Gefangenenlager. Dort 
radiert Ihr erst einmal die Vertei- 
digung aus. (In diesem Lager 
befindet sich unter dem südlich- 
sten Turm ein Waffenbehälter 
und in dem östlichen der beiden 
Mitteltürme ein Werkzeugka- 
sten!) Weiterhin nehmt Ihr außer 
Wild Bill, der daran zu erkennen 
ist, daß er allein in einem Haus 
ist, fünf weitere Gefangene mit. 
Befreit nun die Landebasis, in- 
dem Ihr den westlichen Panzer 
zerstört und das Iglu so lange 
beschießt, bis der Landeplatz 
frei ist. Nun könnt Ihr Mission 6 
vollenden: Fliegt in Richtung 
Osten, bis es nicht mehr weiter- 
geht, danach weiter nach Süden, 
ebenfalls bis zum Kartenrand. 
Zurück nach Westen, wo Ihr auf 
eine Mauer stoßt. Dieser Mauer 
folgt Ihr bis zu einem Haus, (den 
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Strommast eliminieren). Nehmt 
das Leben im Haus auf undfliegt 
in gleicher Richtung weiter. 
Wenn Ihr das Ende erreicht habt, 
setzt Ihr Euren Weg nach Norden 
fort und löscht den Radar aus. 
Nachdem Ihr das getan habt, 
kehrt Ihr zurück zur Mauer und 
fliegt in die ehemalige Danger 
Zone. Die dortigen Panzer zer- 
stört Ihr aus sicherer Entfernung 
mit der Gurt-MG, dann macht Ihr 
die Power Station gefolgt von 
den restlichen Strommasten 
dem Erdboden gleich (Warnung 
vor den Panzern!). Wenn das 
vollbracht ist, widmet Ihr Euch 
den unterirdischen Festungen, 
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welche in der Nähe der Hub- 
schrauber zu finden sind. Ach- 
tung: Nicht zu viel in die Fe- 
stungen ballern, da Gefahr be- 
steht, daß Ihr die Sprengköpfe 
trefft. (Dann nämlich könnt Ihr 
alles von vorne beginnen.) Jetzt 
löscht Ihr die Radare aus und 
zerstört die Raketendepots. Be- 
schießt diese von den Mauern 
aus, ohne daß Euch jemandtrifft. 
Zu guter Letzt befreit den Gene- 
ral und zerstört die Raketenab- 
schußrampen. 

Level 7: River Raid 

(Code: TMJX6CFDYRP) 

Vier Leben gefällig? Ok: Fliegt 
zum Punkt 1 auf der abgedruck- 


ten Karte. Erledigt alles und je- 
den. Die Leben sind in kleinen 
Pyramiden versteckt, die relativ 
leicht zufinden sind. Von jetztan 
istes leicht: Fliegt zur F-117 und 
befreit sie. Das Flugzeug steht 
unter einem Netz auf der Lande- 
bahn. Tips zum weiteren Verlauf: 
Beim Angreifen von Zielen dar- 
aufaachten, daß man nicht gegen 
dieses stößt: Kreisend angrei- 
fen. Die mittleren Pyramiden 
verstecken die Raketen der Mis- 
sion 6, man kann sie mit der 
F-117 zerstören oder mit dem 
Apache aufnehmen. 

Level 8: Mountains 

(Code: 7GJDVHGZJK7) 








Diese Mission ist besonders 
schwer, also verzweifelt nicht, 
wenn Ihr ein paarmal kaputtgeht. 
Hier empfehle ich zuerst die To- 
wers zu zerstören. Achtung vor 
den Panzern. Die nächste Mis- 
sion, die durchzuführen ist, ist 
Nr.2. Die Raketen befinden sich 
um Punkt 1 auf der Karte. Wenn 
dies erledigt ist, geht Ihr am be- 
sten zur Mission 3 über, in der 
Ihr die Powerstation zerstören 
solltet (Achtung Hubschrau- 
ber!). Sobald Ihr das erledigt 
habt, ist die Villa an der Reihe. 
Beschießt diese und ihre Vertei- 
digung aus sicherer Entfernung. 
Nachdem das erledigt ist, wid- 
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Super Nintendo 


Universal-Adapter 
4-Player-Adapter 
Action Replay Pro 
Alien 3 

Aliens vs. Predator 
Asterix 

B.O.B. 

Battletoads 

Bubsy 
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Cybernator 

Desert Strike 
Dungsonmaster 
Equinox (Solstice 2) 
Evolution 

F-1 Pole Position 
F-15 Strike Eagle 
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Streetfighter Turbo 
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Mega Drive 
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Action Replay Pro 
Alien 3 

Aliens vs. Predator 
B.0.B. 
Battletoads 
Bubsy the Bobcat 
Castlevania 4 
Cool Spot 
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Ecco the Dolphin 
F-15 Strike Eagle 
Fatal Fury 
Flashback 
Humans 

John Madden ’93 
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Jurassic Park 
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met Euch voll und ganz dem 
Flugplatz: Auch hier aus siche- 
rer Entfernung beschießen. Jetzt 
habt Ihr das Wesentliche ge- 
schafft, kümmert Euch nun um 


GIIIT“ 


Bei "Flinke Finger" kümmern wir 
uns um Verrenkungstricks, die 
auf dem Joypad-Bewege-Dich- 
Prinzip basieren. Wer auf Num- 
mer Sicher gehen will, konsul- 
tiert vorher seinen Arzt. 


Street Fighter 
(Super 
Nintendo) 


Nachdem einige von Euch mit 
unserem "Modetip" aus der Aus- 
gabe 8/93 Schwierigkeiten hat- 
ten, folgt hier das Ganze 
nochmals in einer kompakteren 
Beschreibung von Jens Borg- 
mann aus Greven. 


In dem Moment, in dem das 
Capcom-Logo erscheint, drückt 
Ihr auf dem Control-Pad die 
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den Bunker: Erst beschießt sei- 
ne Verteidigung, danach ballert 
so lange auf ihn, bis er explo- 
diert. Östlich von Euch findet Ihr 
einen Landeplatz. Landet, nehmt 


Kombination Unten, Rechts, 
Oben, Links, Y und B. Jetzt soll- 
te der Anfangsbildschirm in Blau 
anstatt in Schwarz erscheinen. 
Wählt man nun Game Start, so 
istes möglich mit zwei gleichen 
Fightern gegeneinander zu 
kämpfen und die Kämpfer in an- 
derer Kleidung zu betrachten. 


Unser zuverlässigster Tipliefe- 
rant Stefan Hartmann aus IIves- 
heim hält wieder ein paar inter- 
essante Cheat-Goodies für Euch 
bereit: 


Sonic Blast 
Man (Super 
Nintendo) 


Falls Euch das Spiel zu einfach 
sein sollte, könnt Ihr mal fol- 
genden Trick ausprobieren: Im 
Titelbild haltet Ihr den L- und 
den R-Knopf gedrückt und 


Euren Copiloten wieder auf und 
schießt den Lastwagen zu Brei. 
Der nun auftauchende Chopper 
will mit Kilbaba abhauen: Ver- 
hindern! Nach der Aufnahme 
Kilbabas in Euren Hubschrauber 
bleibt nur noch der Drogenba- 
ron. Er befindet sich auf einem 
Boot im Nordosten des Gebie- 
tes. Am besten ist es, sich mit 
durchgängig feuerndem MG zu 
ihm vorzukämpfen, da der Wald 
voller Aphids ist. 


Level 9: Return Home 
(Code: NZXNSD3BRWY) 

Zu dieser Mission muß gesagt 
werden, daß sie sehr wenig Ben- 
zin zur Verfügung stellt, das 
heißt: So schnell, wie nur mög- 
lich von einem Ziel zum anderen 
fliegen. Als erstes bringt Ihr den 
Hubschrauber des Präsidenten 
aus der Stadt und ballert alles 
weg, was Euch in den Weg läuft, 
fährt oder fliegt (achtet beson- 
ders auf die Panzer). Nach der 
Beendigung dieser Mission geht 
Ihr gleich zur zweiten über: Jagt 
alle Panzer in der Stadt in dieLuft 
(Karte). Jetzt zu Mission 3, bei 
der die Generäle, welche in zwei 


betätigt dann Start. Anstatt "Take 
that!" werdet Ihr einen Frauen- 
schrei hören. Wenn dies pas- 
siert, hat der Trick funktioniert, 
und Ihr könnt im Optionsmenü 
den Schwierigkeitsgrad auf 
"very hard" stellen 


Tecmo Super 
NBA Basketball 
(Super 
Nintendo) 


Wenn wir schon bei extremen 
Schwierigkeitsgraden sind, 
kann Euch Stefan auch hier 
einen Tip verraten: 

Wählt ein "Pre-Season-Game" 
und stellt im Control-Menü den 
Cursor auf das Wörtchen Con- 
trol und drückt A. Nun sollte ein 
"Difficulty„-Menü" erscheinen, in 
dem Ihr den Schwierigkeitsgrad 
variieren könnt. 





gepanzerten Wagen mitfahren, 
gefangenzunehmen sind. Leider 
ist es jetzt noch nicht zu Ende, 
erst noch den Madman und den 
Drogenbaron beballern. (Die 
Standpunkte der beiden sollten 
zu diesem Zeitpunkt auf der Kar- 
te zu finden sein.) Na endlich: 
Mission 7; die Lastwagen auf 
Kollisionskurs! Dazu ist zuemp- 
fehlen: Die beiden Lastwagen, 
die weiter entfernt vom Weißen 
Haus sind, nur mit der Gurt-MG 
beschießen, die restlichen mit 
allem, was der Apache noch her- 
gibt, 

Freut Euch auf den Siegeszug 
durch die Straßen der Haupt- 
stadt. 





Brawl Brothers 
(Super 
Nintendo) 


Dieser Trick funktioniert nur mit 
der US-Version, dalhr so auf die 
japanische Version umstellen 
könnt, die Unterschiede im Nor- 
malmodus und neue Optionen 
im VS-Modus bietet: Wenn das 
Jaleco-Logo erscheint, müßt Ihr 
die Knöpfe B, A, X und Y (in die- 
ser Reihenfolge) schnell und 
wiederholt drücken. Wenn es 
klappt, könnt Ihr ein Schlag- 
geräusch hören. Ein Bildschirm 
in Grautönen erscheint. Jetzt 
Start drücken, worauf sich der 
Bildschirm nochmals verändert. 
Drückt dreimal nach unten, ge- 
folgt von Start. Jetzt seid Ihr im 
Optionsmenü. Wenn Ihr dieses 
verlaßt, erkennt Ihr an den 
Schriftzeichen, daß Ihr die japa- 
nische Version vor Euch habt. 





X-Men 
(Mega Drive) 


Mit diesem Cheat könnt Ihr in 
verschiedene Level warpen, Ge- 
sundheit und "Mutant Powers" 
beliebig oft auffrischen und ver- 
fügt über ein unbegrenztes 
Backup-Team: 


Sobald im Titelbild "Press Start 
Button" erscheint, A und G so- 
wie Unten auf dem ersten Joy- 
padgedrückthalten. Start betäti- 
gen und das Joypad von Port 1 


suchen. Das Spiel wird jetzt mit 
Controller 2 gesteuert, wenn ein 


. zweiter Mitspieler mitmachen 


möchte, muß sein Pad in Port 1. 
Im "Danger Room" nach rechts 
oben springen und den Genera- 
tor zerstören. Rechts von der 
"Heldenauswahl" ist eine Platt- 
form, unter deracht Felderan der 
Wand und sechs Bodengitter 
sind. Jedes dieser Gitter ent- 
spricht einem Level von 1 bis 6. 
Den Helden sollte man über das 
Gitter stellen, das dem Level 
entspricht, in das man will. Das 
Pad nach unten halten und C 





Täglich erstrecken sich mehrere 
Kilometer Paßwortlösungen 
über meinen Schreibtisch. Trotz 
der fröhlichen Wühlarbeit freue 
ich mich über jeden Code, den 
Ihr mir schickt. 


Predator 2 
(Game Gear) 


Kim Griesch aus Nürnberg er- 
spielte alle Codes zum Spiel um 
die perfekte Kampfmaschine aus 
dem All. 


TREDAION, 


for Game Gear 


ARKKU We. 


drücken. Wenn während des 
Spiels dem Helden die Lebens- 
oder Mutant-Power-Energie 
ausgehen sollte, einfach Start 
und noch mal Start drücken. 


auf Port 2 stecken. Wenn jetzt 
Magnetos Gesicht erscheint, 
Start drücken. Jetzt kann man 
den Schwierigkeitsgrad einstel- 
len und sich einen Helden aus- 


— Balken 


DO DO D DU D--Hale 


Gitter mit 
ee Levelzahl 































MEGA DRIVE 





Pßussrter: 
2:6 Lewl: SPOCGURD 
3.@ Level: ROTADERP 
4.® Level: SEGAT,SOH 
$.@ Level: NAGIRRAH 
6.®@ Level : LAICIFFO 


Le zles Level nicht ancahlbav 












SEGA-CD dt 119 
Ecco the Dolphin dt 89.90 dt 109 
Final Fight dt 89.90 
Jaguar XJ-220 dt 109.90 . 
Monkey Island us 109.90 ; 
Rise of Dragon us 109.90 e 
Robo Aleste dt 109.90 . 
Sherlock Holmes II us 99.90 Bubsy dt 119.90 3 Count Bout 
Sonic dt 89.90 Clay Fighter k Art of Fighting 369.00 
Spiderman us 109.90 Cybernator Fatal Fury Il 369.00 {i'! 
Strokers Dracula us 129.90 Dungeon Master Top Players Golf 169.00 
weitere CD-Ti Equinox 90 Magician Lord 199.00 
rue Evo d. Samurai Showdown 369.00 
‚0: Fa ) 169.00 
349.00 
699.00 
369.00 
“ us 799.00 
us 439.00 
129.00 
49.90 
. Shining Force 59.90 
Shinobi Ill 49.90 
Sorcerer’s Kingdom “ berman ’93 109.90 
Streets of Rage li dt s osmic Fantasy Iii 119.90 
Fire X-Terminator 89.90 Dragon Slayer 109.90 |; 
Mega Drive Il 109.90 Dungeon Explorer Il 109.90 |; 
Sega-CD-ROM II dt 139.90 Exile ll 119.90 
Street Winner Il Gradius Il 114.90 
yboard 69.90 Lords of Thunder 99.90 
10-22 Uhr 
Bestellanahme 
Nachnahme zzgl. DM 9.- Port eKüng im festen Karton. Händleranfragen erwünscht 
en Preise sind Versandpreise- preise bitte erfragen. Telefax 0221-125676 
rk fahlar ı nr Irrhärmor unrhriitoan Dirrhiıntarsı a\Werhaatkııra krınn as halimnartisniolen 7:1 Preisschwankıımnaen kommen 


Harburg auch als Landratte: in 
'Strategieas. Hier einige Level- 
Codes des ee 


Level Code 


CSRATSAD 
MS5RCAL3G 
J5SMPPART 

IE AT 









SUPER NINTENDO 


FUTURE SOFT 


Der Konsolenspezialist im Bergischen Land 


SH2GBH1M 
S1D5G5PIL 
Q1ZK5PL5EW 
C1L5XL5EW 
K2LL2NL2N 
B3RM4JB5 
T2M2NG5RD 
S1DTP2L 
Q1ZH2PB5SY 
M2MT4ND 
H1MW2LMA4T 
H3RTD24H5L4 
M2NS5ZLD 
L1IPD22CK 
B3GD24B1iR 
SC55ZT 
D531L2N 
SHI1DYSRD 
C5R3L3G 
Q1Z15LD 
R2NGCAH2LL 
K2LL3M4 
B3R2KAMAT 
HS3RTSLD 
C5R5XPIL 
Q1ZC4H5L4 









SEGA MEGA DRIVE 







BEGIT 


SC52K4L2N 
. VARYKSPERD | 
S3ZQ34P2L 
>. H5B5G5C5N 
36; .. MBR4SLD - 
© Wa VATHBLL. 
K2LLP44ND 
.. :SWIKSPS3T 
" SH241PART. 
. SH1D2N4R 
"C5R3SDER 
- EIP2LIS: 
 BBGP42NG 


SWIH2PLEN: 


". SSZT3L 


94; :LSWHBPSLD. : : 
> LI1PD4SLD 


M2MSMIR 
5... B3RD4HIM- 
S3ZM453T 
SIDLD 

- M5SRD24T 


WA1VSSDACK. 


E51D2T5RY 
=. VARYCA2L 
































T2M43L 
M2N1S4ND 
R2NG4BS5Y 
K2LL5SG5SH1M 
B3RKSPD5SR 
SH1D5XD5R 
B2NQI1ZL1S 
W41V5XL5W 
SW1GB2CK 
SH25XT5RY 
LSWGBS5SRD 
Q1Z41L3G 
C1LQ1ZM4 
SWI1MPMA4T 
SH2PD45ND 
H3RTM4DS5R 
B2LL5SPLSW 
WA41V3SL1S 
E512BiR 
D53D24P2L 
SH1DW2L5LD 
Q1ZD244ND 
E51D4MIR 
SH2W2LPIL 
H3RTD2L1S 
M2NCAHSL4 












Jimmy Connors Pro Tennis Tour dt. 119,90 | Jungle Strike di. 109,90 > 

Tiny Toon Adventures at. 19,90 | Micro Machines dit. 89,95 An 

Mortal Combot di. 49,90 Rocket Knight Adven. di. 99,95 @ 

Cool Spot US 29,90 | Flashback di. 109,90 

Battletoads US 29,90 Shining Force dt. 129,90 

The aus Sole US 2 

Lost Vikings U ! D solo erle 

Tecmo Ser NBA Boskeiball US 139,90 UMBAUTEN n 

Final Fight 2 US 79,90 SECA MEGA DRIVE 50/60 Hz 60,00 per Angebofie ega Drive, Game Bo 
King Arthur’s World US 09,90 NEO GEO 50/60 Hz 50,00 » aine ame ea er 

Exhaust Heat 2 29,90 | SUPER NINTENDO dı.50/60 Hz 99,00 

Fatal Fury d. 29,90 " BY i N = a u 
Weeeikenia 2 -Royal Rumble dt. 139,90 SEGA MEGA CD Il {dt.) Sie ‚DONg ı LeAz I 
Bubsy the Bobcat U 29,90 © Of=KATNG 2 © ale 
Rock'n Roll Racing US 29,90 | Mega CDIl+RoadAvenger 555,00 } 147°) Y, oo 


Super Turrican US 129,90 


Mego Drive || + Mega CD Il 777,00 
Taz Mania US 129,90 





Jaguar X} 220 CD dt. 89,95 






Street Fighter I} Turbo US 59,90 | "Afterburner III CD di. 89,95 
Gocf Troop US 29,90 | Prince of Persia CD dt. 89,95 
Super Morio Allstars dt. 99,90 | Sherlock Holmes I CD dt. 119,95 





50/60 Hz Adapter 49,90 | Time Gal CD dt. 89,95 











Und vie 


An- und Verkauf von gebrauchten Spielen für: SNES, MEGA DRIVE und NEO GEO. 
Fordern Sie unseren Gesamtkatalog gegen einen frankierten Röckumschlag anl 


les mehr zu Superpreisen | 





BEI UNS geht die POST ab 


DAS Fachgeschäft mit DER Fachberatung 
SE! EIN Dar (Nintendo ) = 






ladenpreise variieren, ladenverkauf ist leider mit höheren Kosten verbunden. 
Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 


Versand per UPS oder Post per Nachnahme + 12 DM Porto und Verpackung. 








Ladenverkauf und Versand, Händieranfragen erwünscht. 





Bestellannahme: Montag-Samstag 10-21 Uhr 


Nega DriveeMega CD-ROMe Neo Geo ® Super NES e Game Boy 
An- und Verkauf e Der weiteste Weg lohnt sich! 









FUTURE sort 8 Kleine Klotzbahn 2*.42105 Wuppertal, 
i Laden und Versand: Virchowstr. 11, 46047 Oberhausen 
TEL. 02 02/ 45 60 44 * FAX 02 02/ 45 60 46 Tel./Fax: 0208/88 9409 e Preisliste kostenlos anfordern e 


Geöffnet: Mo-Fr 9.00-12.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10-16.00 
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SC541M4 
VA4RYP45ND 
SH1D5PIL 
B2NL5PISW 
R2NGMA4LSEW 
K2LL2NG2LL 
H1MS5ST3L 
S3ZMPSLD 
L5WPACSN 
M5R5D5SN 
B3G2NGM4 
H1MY5ST 
S3ZL5SPHSL4 
B2NYLIS 
W41VD4L5SW 
SC5S5DT5RY 
SH2D4T5RY 
L5SWW2LD5SN 
M5SRDA4H2LL 
J5SK5P53T 
H1M41PA4RT 
SH21S4R 
HSB4P1L 
M2NS5SXL1S 
R2NGQ1ZBIR 
K211MP3L 
N2M2K45RD 
T2MS5C5N 
S1D5XL3G 
Q1ZQ1ZAND 
C1L414ND 
B3R3SPART 
HSRTL5SPLIS 
M2N3SH5L4 
W41V2NGBIR 
J5S1J5B 
H1MS5D5SRD 
V4RYS5ZL2N 








SuperNintendo GameGea 


ive 
Mega-CD Mega ri En m 
nd koste s 
2 aa ir alle Systeme, auch Importsp 
orbe: 


Verytex 
Games +f 


Ankauf und Verkauf sowie Vermietung von 
Sega Mega Drive u. Super Nintendo Spielen 


Weichselstraße 55 - 12045 Berlin 
Mo.-Fr. 12:00 bis 20:30 - Sa. 10:00 bis 15:00 


Ankauf NUR nach vorheriger Absprache ! 


Telefon:030/6236113 / FAX:030/6236113 


Supergünstige 
Gehbrauchtspiele! 











SEGA ® Nintendo e NEO-GEO 















— Ständig hunderte von Titeln am Lager 








Gleich anrufen oder schreiben 
und Gratisliste anfordern! 


TV GAMES 


Grunewaldstraße 81 
10823 Berlin 


O0 30/7 81 15 36 





Alle Neuheiten auf Anfrage! 


Berliner, 
besucht unser Ladengeschäft! 


Wedding - Brüsseler Straße 19 
Telefon: O0 30/4 53 22 73 


 Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung 










: Tuestsichsyson nz jnesuesjards 2 
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526 762 
556 742 
537 611 
527 671 
500 500 
530 560 
511 437 
501 417 
562 326 
512 306 





Er 


526 142 


427 011 
537 071 
430 700 
500 760 
401 637 
511 617 
412 526 
562 506 
463 455 


Dead Dance 


(Super 


Nintendo) 


Axel Dreher aus Neuss 
schlug sich wacker durch 
Jalecos Kloppspektakel und 
entriß in der Rolle desSYHO 
seinen fiesen Gegnern nach 
deren Kapitulation die 


Paßwörter 


437 231 
730 140 
400 120 
701 077 
411 057 
712 766 
462 746 
763 615 
473 675 
774 504 


FLASHBACK - VIDEOGAMES -, EMiL-NOLDE-STR. 15, SI192 BERGKAMEN 








Tel.+Fax: 02307/61532 # Tel.+Fax: 02307/61532 # Tel.+Fax: 02307/61532 





HANDHELDS 






dt.-Versionen IMPORT-Versionen dt.-Versionen LYNX 

ALFRED CHICKEN 133.95 CACOMA KNIGHT us. 119.95 ANDRE AGASSI TENNIS 109.95 BATTLEWHEELS 89.00 
ASTERIX 115.95 COOL SPOT us. 129.935 B.O.B. 119.95 _DINOLYMPICS 79.00 
8.0.8. 117.96 DUNGEON MASTER us. 145.985 BUBSY 1098.95 EUROPEAN SOCCER 78.00 
BATMAN RETURNS 125.95 EVOLUTION us. 139.935 COOL SPOT 115.95 GATES OF ZENDOCON 39.95 
BATTLETOADS 117.935 FINAL FIGHT 2 jp. 79.95 F15 STRIKE EAGLE Il 119.935  GORDO 106 89.00 
BUBSY 117.95 _GOOF TROOP us. 129.95 FLASHBACK 119.95 JIMMY CONNERS TENNIS 89.00 
CONGO’S GAPER 117.88 HUMANS us. 129.885 FORMULA ONE 125.856 LEMMINGS 89.00 
CRASH DUMMIES 125.85 NFL FOOTBALL us. 128.95 JUNGLE STRIKE 119.988 _PITFIGHTER 79.00 
CYBERNATOR 125.935 ROCK’N ROLL RACING us. 129.95 JURASSIC PARK 119.95 weitere LYNX- Spiele lieferbar. 

F-1 POLE POSITION 129,35 SHADOWAUN us. 129.95 KING OF THE MONSTERS 109,95 GAMEBOY 

FATAL FURY 125.95 STREETFIGHTER 2 TURBO us. 149.985 MORTAL KOMBAT - 125.95 

JURASSIC PARK 135.95 SUPER BASEBALL 2020 us. 131.95 OUT RUN 2019 109.95 ACTION REPLAY 89.95 
MECHWARRIOR 149.95 SUPER FAMILY TENNIS jp. 139.95 ROCKET KNIGHT ADVENTURE 119,95 F15 STRIKE EAGLE 69.95 
MORTAL KOMBAT 139.95 SUPER FOR. SOCCER 2 jp. 159.95 SHINOBI 3 119.95 JIMMY CONNERS TENNIS 69.95 
MYSTIC QUEST LEGEND 97.95 SUPER HIGH IMPACT us. 119.95 STREETFIGHTER 2 CHAMP, 125.985 JURASSIC PARK 69.95 
NBA ALL-STAR CHALLANGE 117.95 SUPER JAMES POND us. 129.95 THE ADDAMS FAMILY 109.85 MORTAL KOMBAT 73.95 
QUTLANDER 133.95 SUPER SLAP SHOT us. 125.935 ULTIMATE SOCCER 119.95 MYSTIC QUEST 69.95 
PGA TOUR GOLF 125.95 TAZMANIA us. 129.95 WWF ROYAL RUMBLE ' 125.95 SPIDERMAN 3 69.95 
PIERRE LE CHEF 133.985 TUFF ’E’ NUFF us. 129.95 weitere Spiele lieferbar. WWF SUPERSTARS 3 69.95 
PLAYER MANAGER 125.95 UTOPIA us. 129.95 MEGAcCD weitere GB-Spiele lieferbar. 

PLOK 97.935 YOSHI’S COOKIE us. 129.95 GAME GEAR 

POP’N TWIN BEE 125.95 weitere SNES-Spiele lieferbar. DRACULA dt, 119.95 

ROBOCOP 3 119.98 SNES-ZUBEHÖR: FINAL FIGHT dt. 115.95 ACTION REPLAY 99.95 
SHANGHAI 143.95 SHERLOCK HOLMES dt. 119.985  GLOBAL GLADIATORS 85.856 
STAR WING 117.95 ACTION REPLAY PRO dt. 109.95 SILPHEED dt. 139.985 JURASSIC PARK 89.95 
STRIKER 125.95 SFX KONVERTER 39.95 SON OF CHUCK dt. 119.95 MICKEY MOUSE 2 85.95 
SUPER BOMBERMAN 119.95 _CARTRIDGE CASE 29.95 weitere CD-Spiele lieferbar. MORTAL KOMBAT 99,95 
SUPER MARIO ALLSTARS 97.935 ASCII PAD 49.98 MEGA DRIVE-ZUBEHÖR: ULTIMATE SOCCER 89.95 
SUPER TURRICAN 119,95 SCORE MASTER 92.99 WWF STEELCAGE 85.95 
TERMINATOR 2 - ARCADE 125.95 SV 334 PRO PAD 34.99 ACTION REPLAY PRO dt, 119.95 weitere GG-Spiele lieferbar. 

TEST DRVE 11-THE DUEL 128,95 SV 336 PRONEO | 89.99 CDX-KONVERTER 97.95 

THE LOST VIKINGS 117.985 SV 337 PRONEO II 69.99 SV 434 PRO PAD 34.89 HLieferung per Nachnahme +10,- 
WORLD CUP SOCCER 125.95 SV 338 TOPFIGHTER 129.899 SV 437 PRONEO II 69,99 Üoder per Vorkasse +5,- 

WWF ROYAL RUMBLE 133.95 weiteres Zubehör lieferbar. weiteres Zubehör lieferbar. 


Druckfehler, Irrtürmer und Preisänderungen vorbehalten. Umtausch ausgeschlossen (ausser defekte Ware). Vorbestellungen im voraus möglich. 
Unsere aktuelle Preisliste erhaltet Ihr gegen einen frankierten Hückumschlag DM 1.- {Bitte System angeben). Geschäftsführer: Mischa Hildebrand 





FLASHBACK - ViDEOGAMES - TEL+FAX: 02307/61532 





| "was eine Harke ist. 


Level . „Code 


FHIDSB00 wi 


© 9r1F638D 
'441H6348 





BE TAT) 





Brad: 


Wer sein Lieblingsspiel mit un- 
fairen Methoden austricksen 
will, der wühle in unserem Fun- 
dus von verrückten Cheats, Tips 
und Tricks. 


Royal Rumble 
(Super 
Nintendo) 


Nützliche Kurztips zum Gigan- 
tenwerfen sandte Euch Maximi- 
lian Trenksaus Wels, Österreich. 


Sobald Ihr den Gegner im Lock 
habt (X-Taste), sofort L- und R- 
Taste abwechselnd drücken. 
Dadurch verschafft Ihr Euch 
schon einen klaren Vorsprung 
und könnt jeden Wurf ansetzen 
(nur noch die entsprechende 
Wurftaste drücken). Falls Ihr 
Probleme beim Royal Rumble 
habt (2 Spieler), gibt es folgen- 
den Trick: 

Jeder stelltsich in Höhe der her- 
einkommenden Gegner zum 
Seil und nimmt den Kontrahen- 
ten in den Lock. Darauf wirftman 
den Gegner mit der Y-Taste zum 
anderen Spieler, der nur noch 
die B-Taste für den Hipp-Toss 
drückt. 


70106378 


072173FH | 
BD2273CD 
F237376 
.JG23730F 
 B12473C1 
: 3H257317. ° 
...9725736B 
31267343. 
- F72673B9 
54277374 
062773F9. 





Zelda 3 (Super 
Nintendo) 


Andreas Schuster und sein 
Freund Michael Wendel haben 
etwas Lustiges in Nintendos 
Vorzeigeabenteuer entdeckt: 


In dem Dorf (Licht- und Schat- 
tenwelt) ziemlich im Süden gibt 
es einen kleinen Keller, um den 
zwei Hühner herumhüpfen. 
Schlagt Ihr aufeines dieser Hüh- 
ner pausenlos undausgiebig mit 
dem Schwert ein, werdet Ihr ur- 
plötzlich von einer Horde flie- 
gender, sehr aggressiver Hühner 
angegriffen. 


Super 
Probotector 
(Super 
Nintendo) 


Maik Seemann aus Walsrode hat 
einen Trost für alle, die das Mo- 
dul schon mal auf Stufe "easy" 
durchgespielt haben und den 
Abspann vermißten: 


Wenn also das enitäuschende 
"try normal mode" erscheint, 
schaltet nicht gleich frustriertab, 
sondern wartet einfach zwei Mi- 
nuten und der Abspann kommt 
doch noch! 


Wanderers 
from Y's 
(Super 
Nintendo) 


Maik Seemann hat auch einen 
Trick erfunden, wie Ihr Euch das 
gelegentlich durch hohes Feind- 
aufkommen stressende Spiel 
erheblich angenehmer gestal- 
ten könnt: 


Wenn zuviele Gegner auf einmal 
auf Euch zustürmen, dann spei- 
chert das Spiel einfach ab und 
ladet es danach gleich wieder. 
Ihr werdet sehen, die Gegner 
sind alle verschwunden und Ihr 
könnt beruhigt weitergehen. Der 
Trick funktioniert allerdings 
nicht bei Endgegnern. 


Shining In The 
Darkness 
(Mega Drive) 


Alexander Lehmann aus Ham- 
burg hat beim Durchspielen des 
Rollenspieljuwels einen extrem 
hilfreichen Trick zur Bewaffnung 
herausgefunden: 





Mit den Schwertern Storm- 
sword, Light Blade und Fire 
Sword (alle für Mike) und den 
Waffen Fire Staff und Ice Staff 
(für Pyra) und höchstwahr- 
scheinlich noch anderen könnt 
Ihr (ohne jegliche Magiepunkte 
zu verbrauchen) zaubern, indem 
Ihr diese als Gegenstand (Item) 
benutzt. 

z.B.: Mike: ITEM use: Light Bla- 
de (greift sogar alle an). Ergeb- 
nis: Bolt 2-3. 

Pyra: ITEM use:: Fire Staff (greift 
gruppenweise an). Ergebnis: 
Blaze. 


Super Mario 
Kart (Super 
Nintendo) 


Christian Dudel aus Wuppertal 
kennt einen ausgefuchsten Weg, 
den heimtückischen Wummp- 
Steinfallen im Bowser-Castle- 
Kurs zu entkommen: 


Direkt nachdem Ihr die Startlinie 
passiert habt, solltet Ihr den 
Rückspiegel einschalten, denn 
dann schweben die Steinfallen 
zwar beständig, aber nur für eine 
Runde in der Luft. Auf diese Wei- 
se habt Ihr zumindest zu Anfang 
einen entscheidenden Vorteil. 
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Nachgebrannt 


Suyar Kir 
Ivar 


Is Hartmut den Titel 
hörte, war er als 
passionierter Fall- 


schirmspringer sofort Feuer und 
Flamme. Statt im Gurtzeug 
nehmt Ihr vielmehr in einem 
Kampfjet Platz und brettert in 
Afterburner-Manier über die 
Landschaft aus dem 3D-Chip. 
Im Gegensatz zu der Sega-Flie- 
gerei ist Euer Kurs jedoch nicht 
festgelegt. Ihr manövriert frei im 
Luftraum. Je nach Mission än- 
dert sich die Auswahl der Jets, 
die Anzahl der zutreffenden 
Feinde und die Umgebung. Tag- 
und Nachteinsätze gehören zum 
Alltag. Bewaffnet seid Ihr mit 
zielsuchenden Raketen für Weit- 
und Nahbereich sowie miteinem 
Zwillings-MG. Eure Feinde sind 
freilich auch bestückt: Mit MG 
und Raketen wollen sie Euch ans 
Seitenruder. Per Tastendruck 
zündet Ihr den Nachbrenner und 
habt so die Möglichkeit zu auf- 


wendigen Manövern wie Rollen 
undLoopings (bei Flare-Mangel 
oft die einzige Chance, einer 
Rakete auszuweichen). Ein Ra- 
keteneinschlag kostet sofort ein 
Leben, trifft Euch eine Salve aus 
der Bordkanone, leiden Eure 
Waffen und die Manövrierfähig- 


keit Eurer Maschine. Ist die vor- 
gegebene Feindzahl vernichtet, 
tritt ein Endgegner auf den Plan, 
der geschickter fliegt und mehr 
einsteckt als die normalen 
Feindmaschinen. Verheizt Ihr 
eine Maschine, steigt Ihr wieder 
da ein, wo Ihr aufgehört habt. 
Erst, nachdem IhralleLeben ver- 
wirkt habt, winkt das Game Over. 





Wie schon bei den be- 
rühmten Super-Nintendo- 
Rennspielen wird mit dem 





und Loopings unterscheiden Super Air Diver von Afterburner. 


ı Saas 93 


Mit pfeilschnellen Manövern 
jagt Ihr feindliche Maschinen 


Boden aus dem 3D-Chip ein 
tolles Geschwindigkeitsge- 
fühl erzeugt. Die gebotene 
Action dürfte auch ver- 
wöhnte Ballerprofis zufrie- 
denstellen. Damit sind die 
durchweg postiven Seiten 
von Super Air Diver aber 
auch schon wieder er- 
schöpft. Es gibt leider kei- 
ne Kombinationen aus 
Flugmanövern — wenn: Ihr 
einen Looping einleitet, 
seid Ihr machtlos, bis Ihr 
wieder die normale Flug- 
lage habt. Der Schwierig- 
keitsgrad ist zu hoch ange- 
setzt, die Feindmaschinen 
hopsen grob ruckelnd durch 
die Lüfte und die verschie- 
denen Jets unterscheiden 
sich lediglich in der lad- 
baren Raketenzahl. Außer- 
dem bieten die Missionen 
so gut wie keine Abwechs- 
lung und Eure Raketen 
halten nur auf ihr Ziel zu, 
solange es sich in Eurem 
Blickfeld befindet. Drehtihr 
ab, ist auch die Rakete 
futsch. Trotz all dieser 
Mängel gefällt mir Super 
Air Diverwegen der erwei- 
terten Manövrierfähigkeit 
besser als die Afterbur- 
ner-Ausgaben. Spielerisch 
liegt's knapp über dem Mit- 


telmaß. ib 
Spieletyp: PET Fr | 

r© 1 H- 7 Rn 
Hersteller: Ası 


Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Conti 


Geeignet für: 


Preis: ca. 
Grafik 

58% Per 
Musik 
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In der Halle spielt Ihr mit sechs Kickern pro Team. Ein Seitenaus 
oder Toraus gibt's nicht, das Spielfeld ist wesentlich kleiner. 





Mannschaftsaufstellung und 
Spielstrategie im Menü 








ndlich gibt's ein Fuß- 

ballspiel, das Humans 

Super Formation SoC- 
cer das Wasser abgraben könn- 
tel Die Rede ist von Striker, das 
Elite in Zusammenarbeit mit 
Rage Software auf nur 4 MBit (!) 
gequetscht hat. 64 National- 
teams warten darauf, den Rasen 
umzupflügen. Jede Truppe be- 
sitzt ein fein abgestimmtes Lei- 
stungsprofil sowie authentische 
Besetzung. Striker bietet sogar 
einen Editor, mit dem Ihr eigene 
Teams speichern könnt. Bevor 
der Anpfiff trillert, solltet Ihr 
Euch mit den Konfigurations- 
möglichkeiten anfreunden: 
Zunächst entscheidet Ihr Euch 
zwischen Freundschaftsspiel, 
Training oder einem von diver- 
sen Turnierwettbewerben. Daß 
Sich die Windstärke und der Zu- 
Stand des Rasensändern lassen, 
gehört ebenso zueiner guten Si- 
mulation wie variable Spielzei- 
ten, unterschiedliche Aufstel- 
lung und diverse Spielstrategi- 
en. Interessanter wird's, wenn 
Ihr vom Rasenplatz in die klei- 
nere Halle wechselt, wo Ihr mit 
nur sechs Spielern kickt, dafür 
aber über Bande spielt. Daß Ihr 
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Hier nehmt Ihr die grundlegen- 
den Einstellungen vor 


{ 


auch bestimmen könnt, ob Ihr 
Euren Torwart selbst kontrolliert 
oder wenigstens sein Stellungs- 
spiel der Konsole überlaßt, 
gehört schon zu den Ausnahme- 
optionen. Den Zoom-Blick von 
schräg oben haben die Designer 
wohl dem Vorbild entliehen. 
Natürlich führt Ihr das Leder per 
Steuerkreuz, wobei immer der- 
jenige Spieler übernimmt, der 
dem Ball gerade am nächsten 
steht. Mit A schiebt Ihr kurze 
Pässe oder harte Schüsse aufs 
Tor, B legt weite Flanken in den 
Raum oder ballert Fernschüsse 
aufden Kasten, Y dientzum Köp- 
fen und mit X sucht Ihr freiste- 
hende Mitspieler. Befindet sich 
der Ball im Flug, könnt Ihr durch 
Nachdrücken mit dem Steuer- 
kreuz Bananenflanken und an- 
geschnittene Schüsse zaubern. 
Mit den beiden Außentasten L 
und R ändert Ihr während des 
Spiels Strategie und Aufstel- 


= 


Je nachdem, wie Ihr Euren Torwart konfiguriert habt, steuert Ihr sein 





Stellungsspiel selbst. Das erfordert jedoch große Routine. 


Be] 
FREUNDE TECH 
SUPER cup | 
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HALLFENFUSBALL 
TRHENING 


GRUPPE „NDERN 
OPTTLONEN 


Training, Freundschaftsspiele 
sowie Turniere sind möglich 


Haxn-Festival 


Striker 


lung. Damit Ihr nicht jedesmal 
alle Einstellungen wiederholen 
müßt, gibt's Paßworte. 


Fußballsimulationen leben 
und sterben mit der Spiel- 
barkeit. Egal, ob Ihr Striker 
allein oder zu zweit spielt, 
auf dem Rasen oder in der 
Halle: Knackige Grafik, to- 
sende Stadionatmosphäre, 
gelungene Animation, ge- 
paart mit der unkomplizier- 
ten und präzisen Steuerung 
bietet Euch unerreichten 
Spielspaß. Der Torwart 
agiert völlig frei im Siraf- 
raum, schnelle Paßkombina- 
tionen, Tempogegenstöße, 
Seitenwechsel - alles ist 
möglich. Lediglich die star- 
re Perspektive wirkt bei wei- 
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Beim Elfmeter-Duell hat der 
Torwart schlechte Karten 


ten Pässen unglücklich: Da 
es keine Gesamtübersicht 
gibt, müßt Ihr Euch oft blind 
drauf verlassen, daß einer 
mitgelaufen ist. Dafür wir- 
ken Raum und Größenver- 
hältnisse auf dem Platz und 
in der Halle wunderbar rea- 
listisch. hu 


Spieletyp: 


Hersteller: Elile Systems 
Testversion von: Elite 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Paßwort 
Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 100 Mark 
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SPIEL- ; 
SPASS: 5 


aHıR | 


OU : 


rr I. u FU 


u En 51 SEE Zur ZEE ZU3 zu5 Zee BEE 





- * u & . ee 
ET ET ET EEE N ein | 


Verlängerung 
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ach dem ersten Teil 
von Super Forma- 
tion Soccer (88% 


- Classic), möchte Human jetzt 
auch mit der Fortsetzung Super 
Formation Soccer 2 auf- 
trumpfen. Zuerst stellt Ihr die 
Spielvarianten wie z.B. ein Ein- 
zelspiel oder diekomplette Welt- 
meisterschaft ein. Wahlweise 
spielt Ihr allein oder mit einem 
Freund in einer Mannschaft ge- 
gen die anderen Ballartisten. Als 
weitere Parameter wählt Ihr die 
die Spieldauer, Aufstellung und 
automatische bzw. manuelle 
Torwartkontrolle. Wie schon im 
ersten Teil dieses Spiels, bietet 
sich eine recht außergewöhnli- 
che Ansicht des Fußballfeldes: 
Ahnlich wie z.B. beiJohn Mad- 
den Football lauft Ihr "in" das 
Feld hinein. Je näher Ihr dem 
gegnerischen Tor kommt, desto 
größer wird es samt den Zu- 
schauern auf der Tribüne. Dieser 
Zoomeffekt trifft auf alle 22 an- 
wesenden Sportler zu. Die Spiel- 
steuerung ist auf Pässe, Schüs- 
se und die Seitenauswahl des 


Zuspiels beschränkt. Der gerade 
anzuspielende Mannschafts- 
kamerad wird durch einen Pfeil 
gekennzeichnet, um die Über- 
sicht nicht zu verlieren. Im An- 
griff habt Ihr die Möglichkeit, 
Euren Gegner zu foulen, doch 
Vorsicht: Wenn's der Schiri 
sieht, hagelt's Freistöße, gelbe 
oder auch rote Karten. Sollte 
Euch ein Spieler den Ball hoch 
zuflanken, scheut Euch nicht, 


UITaRT 
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das Leder per Fallrückzieher im 
Netz zu versenken. Dabei 
braucht Ihr keine Angst vorm 
Abseit zu haben, diese Regel 
kennt das Modul nicht. 


Vor gut zwei Jahren war 
der Vorgänger bestimmt 
eine Sensation auf dem Su- 
per Famicom. Heute hat der 
Nachfolger gegen die Viel- 
zahl der Fußballsimulatio- 
nen wohl nicht mehr die 
größten Chancen. Speziell 
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Nach den Spieleinstellungen und einem unentschiedenen 
Spielergebnis entscheidet sich das Ergebnis durchs Elfer-Schießen 
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Und wieder einmal greift 
der "Fliegenfänger" neben 
das Leder 


bei Soccer-Modulen hat der 
Zahn der Zeit kräftig ge- 
nagt. Allein die Grafik und 
Spielsteuerung sind etwas 
spartanisch. Die Sportler 
sehen alle gleich aus, 
während man bei bei Stri- 
ker z.B. auch dunkelhäuti- 
ge Spieler erkennt. Kann 
man heute bei aktuellen Si- 
mulationen präzise und 
übersichtlich flanken, so 
bleibt bei Super Formation 
Soccer 2 leider nur ein 
ziemlich unübersichtliches 
Gehacke. Warum man eine 
automatische Steuerung 
des Torwarts einstellen 
kann, habe ich auch noch 
nicht begriffen. Bei seinem 
mangelhaften Talent hätte 
der Knabe besser Fliegen- 
fänger werden sollen. Auch 
wenn Ihr zu zweit gegen- 
einander spielt, solltet Ihr 
in jedem Fall die Automatik 
abstellen. Im Duett mit ma- 
nuellem Torwart bietet Su- 
per Formation Soccer 2den 
meisten Spielspaß. Als 
äußerst nervend stellt sich 
die Namenseinblendung 
auf dem Bauch jedes Spie- 
lers heraus, die sich als 
sehr nervig herausstellt. 
Soccer-Cracks greifen zum 
weit besser gelungenem 





Striker. ma 
Spieletyp: & 
Hersteller: 


Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 

Geeignet für: 


Preis: 


Sk eflekte 
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Die Figuren auf dem Spielfeld wirken eher wie kleine Bombermans 
als wie ausgewachsene Fußballspieler 





Die einzelnen Menüpunkte 
erreicht Ihr über die Icons 


er einen Amiga be- 
sitzt, kennt viel- 
leicht noch Ancos 


Player Manager. Der japanische 
Hersteller Imagineer hat mit der 
deutschen Marketing-Agentur 
Softgold die alte Managersimu- 
lation mit integrierter Rasenac- 
tion aufgepeppt, und Karl-Heinz 
Rummenigge gab Name und 
Konterfei dazu. Ihrschlüpft in die 
Rolleeines Trainers, der aktiv als 
Spieler im Team kickt. Wahlwei- 
se beginnt die Saison in der 
zweiten oder dritten Liga. Zu- 
sätzlich gibt's zwei Pokalwettbe- 
werbe. Beim Misawa-Cup 
kämpfen die Teams im k.o.-Mo- 
dus, während die Mannschaften 
während des Premier-Cup zu 
Hin- und Rückspielen antreten. 
Siege bei Liga- oder Pokalspie- 
len erfordern weise Manage- 
mententscheidungen. Mit Hilfe 
vieler schicker Icons dürft Ihr 
Spieler einkaufen oder sie auf 
die Transferliste setzen, Verträge 
erneuern, Trikots entwerfen, 
Entdeckungen kaufen, die 
Mannschaftsaufstellung und 
Taktik festlegen etc. Jedes Team- 
mitglied verfügt über individuel- 
le Werte für Geschwindigkeit, 
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Durch die kleinen Sprites wird 
das Gewusel unübersichtlich 


Det 


Il 





Ballgefühl oder Widerstands- 
kraft gegenüber Verletzungen. 
Wer keine Lust auf Strategie hat, 
kann den Taktikteil komplett 
aussparen undsich ganz der Ac- 
tion auf dem Rasen widmen. 


TE 





geht 90 


Auch wenn die Grafik 
während der Spielszenen 
ziemlich mickrig wirkt, und 


Vielleicht wäre 
es sinnvoll 
gewesen, 
Rummenigges 
Konterfei 

nicht unbedingt 
in jedes 
Untermenü zu 
queischen... 





VG: Spielen Sie selbst ei- 
gentlich auch Videospiele? 

Rummenigge: Ehrlich ge- 
sagt, das ist für mich ein ganz 
normales Lizenzgeschäft. Ich 
beschäftige mich selten mit Vi- 
deospielen, höchstens mit Te- 
tris auf dem Game Boy meines 
Sohnes. Meine fünf Kinder be- 
geistern sich um so mehr dafür. 
Wir sind zu Hause mit allen Sy- 
Stemen ausgestattet. 

VG: Lothar Matthäus gibt 
seinen Namen ebenfalls für ein 
Spiel. War das für Sie der 
Grund, sich zu engagieren? 


Rummenigge 


7 anayer 


die Sprites gewisse Ahn- 
lichkeit mit Vorgartenzwer- 
gen aufweisen, empfiehlt 
sich das Spektakel durch 
die Kombination von Mana- 
ger- und Actionelementen. 
Leider ist keines der bei- 
den Elemente bis ins Detail 
ausgearbeitet. Wer auf ra- 
sante Rasenaction steht 
und die Möglichkeit hat, 
Elites Striker zu spielen, 
der fällt mit Rummenigges 
Player Manager schnell in 
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Rummenigge: Nein. Diese 
Form des Lizenzgeschäfts ist 
schon seit einiger Zeit groß in 
Mode. Man denke nur an Littis 
"Hot Shot" oder an die zahlrei- 
chen Fußballspiele ausländi- 
scher Anbieter. 

VG: Ist es im Videozeitalter 
schwieriger geworden, Kinder 
für Sport zu begeistern? 

Rummenigge: Ich bin kein 
Freund von Kindern, die den 
ganzen Tag vor dem Monitor 
kleben und sich sozial isolie- 
ren. Sport ist ein Gruppener- 
lebnis und für die Entwicklung 
eines Kindes von großer Be- 
deutung. Eltern tragen die Ver- 
antwortung, den Videospiel- 
konsum ihrer Kinder zu regeln. | 
Ich verbiete meinem Jüngsten 
abends zu daddeln, weil er 
dann oft schlecht einschläft. 





Tiefschlaf. Wären nicht der 
Managerteil und die be- 
liebte Kick-off-Steuerung, 
könnte man das Spiel ohne 
lange zu überlegen in den 
Stadionschlamm treten. So 
bietet es durchschnittliche 
Unterhaltung. ch/hu 
Spieletyp: 2 
Hersteller: Imagineer 
Testversion von: Softgold 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Zwei-Spieler- 
Simultanmodus 
Geeignet für: Fortgeschrittene 
und Profis 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik 
Musik 
Soundeffekte 
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IN 
uch in Europa wird 
American Football 
immer beliebter. Ge- 


rade deshalb erscheinen mehr 
und mehr Spiele dieser Sportart 
auch in Deutschland. Die neuste 
Simulation NFL Football fürs 
Super Nintendo zeigt sich nach 
der Auswahl einer Mannschaft 
aus 28 in der Ansicht von schräg 
oben. Durch einen Münzwurf 
wird dieanstoßende Mannschaft 
bestimmt. Bei Angriffen könnt 
Ihr Euch zwischen vier unter- 
schiedlichen Aktionen entschei- 
den: Entweder paßt oder schießt 
Ihr den Ball, lauft mit ihm in 
Richtung der gegnerischen 
Grundlinie oder nehmt ein Ti- 
meout, um die derzeitige Lage zu 
besprechen und neue Strategien 
zu entwickeln. Die Schwierigkeit 


KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, Postfach 60406, 60437 Frankfurt, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77 
Nintendo® , SNES"“, NES'”, GAME BOY”, ıhe Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM” are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a registered trademark of Konami Co, Ltd 
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ist, wie bei allen Spielen dieses 
Genres, daß Ihr Euch gegen den 
vollen Körpereinsatz der gegne- 
rischen Mannschaft wehren 
müßt, da diese versuchen, Euch 


auf brutalste aber legale Weise 
von den Beinen zu holen. 












Eine wirklich nette Sport- 
simulation, die jedoch mit 
Electronic Arts John Mad- 
den '93 nicht konkurrieren 
kann, da Ihr z.B. beim Wurf 
die Richtung nur ungefähr 
bestimmen könnt. Ein wei- 
teres Manko ist, daß die 
Grafiken der Spielstrate- 
gien unübersichtlich dar- 





gestellt sind, und Ihr diese 
nur umständlich einstellen 
könnt. Eine einfache Spiel- 
steuerung, gut gezeichnet, 
Grafik und eine große Aus- 
wahl an Mannschaften er- 
freuen jedoch die Footbal- 
ler-Herzen. Um Euch eine 
Künstlerpause zu gönnen, 
besteht die Möglichkeit, 
den Spielstand abzuspei- 
chern und anschließend per 
Paßwort wieder voll ins Ge- 
schehen einzusteigen. Am 
meisten Spaß macht das 
Spiel alerdings im Zwei- 
Spieler-Modus. ma 


Sei cool! Deine Fieberkurve steigt bis 


zum Anschlag. 


Kid Dracula macht sie alle an. Seine Gags sorgen 


für Aufregung. 


Du bist gefordert in 8 Levels und zusätzlichen 
5 Zwischenspielen. Geisterritter, Frankenstein- 
Monster und bitterböse Fledermäuse bestimmen 
die Szene. Garamoth wartet auf Dich, wenn Du 

glaubst alles hinter Dir zu haben. 
Strategischer Umschaltmodus: Laufen, Fliegen. 
Drac-Specials. Unbegrenzte Continues. 
Schrecklich stark, der Spaß mit Kid Dracula. 
Das schreiben Experten: VIDEO GAMES 6/93: 
"ein echter Superknaller... es stimmt rundum alles... 
der Sound liegt im Bereich der absoluten Oberklasse...” 


Jetzt wird's 
brenzlich! Nur 
noch wenige 
Yards trennen 
die gegnerische 
Mannschaft vom 
‚] Touchdown. 


Spieletyp: 


Hersteller: Konami 
Testversion von: Dynatex 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Paßwort, Continue 
Batterie 

Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 120 Mark 
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nverschämte Auf- 
nahmegebühren und 
teure Ausrüstungen 


EN die meisten "Einlo- 
cher", den Golfsport am Bild- 
schirm zu betreiben. Glückli- 
cherweise haben wir z. Zt. kei- 
nen Grund, uns über einen Man- 
gel an Neuerscheinungen zu be- 
klagen. Nicht anders als bei her- 
kömmlichen Spielen dieses 
Genres wählt Ihr die Spielerzahl, 
begutachtet die bisher erzielten 
Rekorde, gebt dieNamen vonbis 
zu vier Mitspielern ein, beginnt 
ein neues Spiel oder startet mit 
der Continue-Funktion. An- 
schließend habt Ihr die Mög- 
lichkeit, Euch für das komplette 
Turnier, eine Einzel- oder Trai- 
ningsrunde zu entscheiden. 
Nach den Grundeinstellungen 
befindet Ihr Euch vor dem ersten 
Abschlagpunkt. Bevor Ihr sinn- 
los draufknallt, überlegt Ihr, wel- 
chen Schläger Ihr benutzt, ob die 
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Birdie 


eunla 
Golf Kine 


Fußstellung stimmt und wie 
stark die Schlagstärke einge- 
stellt wird. Außerdem solltet Ihr 
auf den Wind achten, da er die 
Flugrichtung beträchtlich beein- 
flußt. Ganz so einfach, wie es 
sich anhört, ist es allerdings 
nicht: Sandbunker, Bäume, 





Sträucher und Bäche erschwe- 
ren das Spiel erheblich. Da das 
"Gehacke" an der Meeresküste 
stattfindet, istes gar nicht so ab- 
wegig, daß Euer Ball die Klippen 
hinabfällt und sich für immer 
verabschiedet. Die Kugel vom 
Strand wieder auf den Fairway zu 
bekommen, erweist sich als be- 
sonders schwierig. Hier zeichnet 
sich die Erfahrung aus, die rich- 
tige Schlägerauswahl zu treffen. 
Zwar gibt Euch Euer Caddy ein 
geeignetes Eisen oder Holz, aber 
die Entscheidung liegt letztend- 
lich bei Euch. Sobald Ihr in die 
Nähe des Lochs kommt, spannt 
sich ein "Netz" über die letzten 





Die umfangreichen Tips Eures ne und ansehe Fre 
erleichtern das Einlochen vor schwierigen Löchern erheblich 





Das digitalisierte Meeres- 
rauschen in den Ohren steigert 
die Atmosphäre um einiges 


Meter. Anhand dieses Koordina- 
tensystems könnt Ihr die diver- 
sen Schlagtechniken genau ein- 
setzen. 


Mlei 144 Meinung 





Nach kurzer Eingewöh- 
nungszeit stellt sich das 
Spiel als sehr gelungen 
heraus. Clevere Spieler 
schalten nach spätestens 
fünf Minuten die nervende 
Musik aus! Die meisten 
golftypischen Features wie 
die Windsensibilität, die 
genaue Spielsteuerung, 
eine gut gezeichnete Grafik 
und das präzise Flugver- 
halten des Balls lassen das 
Herz höher schlagen. Bei 
diesem Spiel erkennt Ihr 
Bäume als Bäume und nicht 
als grüne Kohlköpfe. Einzi- 
ger Nachteil ist die geringe 
Schlägeranzahl. Ihr habt 
nur einen 100-Feet-Putter, 
mit dem ein Zwei-Fuß- 
Schlag jedoch kaum korrekt 
zu schlagen ist. Um die 
Flugphase des Balls zu ver- 
folgen, steht eine kleine 
Landkarte zur Verfügung. 
Am meisten Spaß machtes, 
wenn Ihr zu mehreren 
spielt. ma 


Spieletyp: 





Hersteller: Ti 
Testversion von: Al 
Anzahl der Spieler: 
Features: C 
hsc ore-Lisie, 
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achdem die Deut- 

sche Nationalmann- 

schaft den Titel des 
Europameisters geholt hat, ent- 
facht sich auch in unserem Land 
eine wahre Basketballeuphorie. 
Entscheidet Euch zwischen ein- 
zelnen Spielen oder der kom- 
pletten Meisterschaft. Wählt 
Eure Lieblingsmannschaft und 
den passenden Sound aus den 
Menüs. Nach dem Anstoß drib- 
belt Ihr den Ball und trickst den 
Gegner mit geschickten Pässen 
aus. Sobald Ihr Euch in einer 
günstigen Wurfposition befin- 
det, scheut Euch nicht, den Ball 
mit einem gekonnten Korbleger 
im Netz zu versenken. Da der 
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aktive Spieler mit einem blin- 
kenden Kreis unter den Füßen 
gekennzeichnet ist, und Ihr das 
Spielgeschehen von schräg 
oben beobachtet, verliert Ihr 
selten die Übersicht. 





Wer selber schon einmal 
Basketball gespielt hat, 
versteht die Steuerung 
ziemlich schnell. Präzise 
Würfe und schnelle Dribb- 
lings lassen sich gut ver- 
wirklichen. Schade ist nur, 
daß die Grafik bei dieser Si- 
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mulation ziemlich stark 
ruckelt. Für Solospieler ist 
das Spiel langfristig nicht 
sehr fesselnd. Im Zwei- 
spielermodus steigert sich 
der Spielspaß jedoch um 
einiges. Argerlich sind al- 
lerdings die durch zu lan- 
ges Zögern vergebenen 
Freistöße, da die Steue- 
rung in diesen Situationen 
nicht vor Bedienungskom- 
fort sprüht. Ein Baskettball- 
fan hat sicher Spaß am 
Spiel, Neulinge sollten je- 
doch erst beim Händler 
reinschnuppern. ma 


Game Boy®, the Nintendo Product Seals and 


other. marks designated as "TM" are tradamarks of Nintendo 


= Leider bürgt der 
Name nicht für 
Qualität. Die 

| ruckelige Grafik 
} mindert den 

2 Spaß erheblich. 


Spieletyp: 


Hersteller: Virgin 

Testversion von: Game Express 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 

Paßwort 

Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik 


Musik 2 
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Nintendo-Spiele zu kaufen 


Erhältlich überall dort, wo €5 
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rotz Umweltschutz und 
horrenden Benzinprei- 
sen gibt's immer noch 
Typen, die ohneeine Herde Pfer- 
destärken unterm Hintern nicht 
glücklich sind. Entweder ent- 
scheidet Ihr Euch für den fixen 
SIy, die hübsche Pam oder den 
groben Joe. Die Mitglieder des 
Trios unterscheiden sich jedoch 
nur in ihren Lieblingsfarben 
voneinander. SIy startet mit 
einem silbergrauen, Pam mit 
einem gelben und Joe miteinem 
roten Lamborghini. Zu gewin- 
nen gibt's jede Menge Geld, das 
Ihrinteure Tuning-Teile und Re- 
paraturen investiert. Neben den 
örtlichen Speed-Kings hat sich 
auch eine Rotte böser Jungs 
über den Kontinent verteilt. In je- 
dem Rennen trefft Ihr einen oder 
mehrere davon und wettet um 
den Sieg. Gewinnt Ihr, gehören 
Pott und Siegesprämie Euch, 
verliert Ihr, ist Euer Einsatz und 
die hohe Startgebühr futsch. Im 
Rennen, das in Out Run-Manier 
mit 3D aufwartet, sind die Lo- 
kalmatadoren rot und die Wett- 
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brüder mit einem Signal über 
dem Wagen dargestellt. Auf ei- 
nigen Kursen lauern auch unse- 
re grüngefiederten Freunde mit 
tückischen Radarfallen. Werdet 
Ihrerwischt, behindern Euch die 
teuflisch schnellen Polizeiwa- 
gen. Abhilfe schaffen Radarwar- 
ner und der "Jammer", mit dem 
Ihr die Geräte der Ordnungshüter 
stört. Außerdem unterscheiden 
sich die Strecken im Können der 





Einheimischen und den Wetter- 
bedingungen. Im Zwei-Spieler- 
Modus tretet Ihr auf einem Split- 
Bildschirm gegen einen Kumpel 
und das übliche Zehnerfeld an. 


BP E- 





Erstaunlich — ein Spiel, 
das alleine mehr Spaß 
macht als zu zweit. Im Du- 
eit ist ein Spieler meist auf 
und davon, der andere 
kämpft derweil gegen 
die Konsolenboliden. Das 
könnt Ihr im Solo auch ha- 
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Auf verschiedenen Strecken fahrt Ihr den hohen Siegesprämien 
hinterher. Gutes Tuning ist nämlich teuer. 
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Mit dem Lamborghini bestreitet 
Ihr diverse Rennen in den USA 


ben, mit den Wettbrüdern 
ist jedoch der Anreiz 
größer. Anstatt dem ersten 
Platz hinterherzujagen, 
strebt Ihr in erster Linie 
nach neuen Extras. Bei ei- 
nem Preisgeld von 2500 im 
ersten Rennen ist ein Fünf- 
ganggetriebe für 50000 ein 
weitgestecktes Ziel. Lam- 
borghini ist spielerisches 
Mittelmaß mit allem, was 
dazugehört: Unfaire Geg- 
ner, versimpelte Steuerung 
und permanentes Vollgas. 
Wer sich einen Bremsen- 
Kit kauft, ist selber schuld. 
Schade finde ich, daß die 
Nitros stark beschränkt 
sind. Habt Ihr alle (maxi- 
mal zwei) gezündet, hat 
sich's ausgeboostet. Doch 
nun genug gemeckert, 
Lamborghinihat auch posi- 
tive Seiten. Die Grafik ist 
flott, der Motorensound 
liegt über dem Standard, 
und die Spielbarkeit ist 
auch in Ordnung. Die musi- 
kalische Begleitung ist 
nichts Besonderes, frißt 
sich aber bei längerem 
Hören ganz gut fest. Alles 
in allem ist das Geld fürs 
Modul zwar nicht rausge- 
schmissen, Top Gearbleibt 
jedoch (vor allem für zwei 
Spieler) die lohnendere In- 
vestition. jb 


Spieletyp: 


Hersteller: Titus 
Testversion von: Alan 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort 


Geeignet für: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Preis: ca. 120 Mark 
Grafik 

Musik 

Soundeffekte 
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Kerkermeister 


Dungeon 
Iaster 


ach mißglückten Ex- 
perimenten mit dem 
Power Gem, einem 
magischen Kristall, der unge- 
heuere Kräfte in sich verbirgt, 
verwandelt sich der Weißmagier 
Lord Grey in den bösartigen 
Zauberer Lord Chaos. 
Irgendwo in des Lords ver- 
tracktem labyrinthischen Verlies 
wartet der geheimnisvolle Kri- 
stall auf Eure Entdeckung. Als 
einziger Hoffnungsschimmer, 
die Mächte des Bösen zu ban- 
nen, müßt Ihr den magischen 
Stein aufspüren und dem wild- 
gewordenen Zauberer entreißen. 
Doch um schließlich bis an den 
Ort seines qutverborgenen Ver- 
Stecks vorzudringen, sind ver- 
winkelte Dungeons, gespicktmit 
heimtückischen Fallen, Telepor- 
tern, verzwickten Rätseln, Mu- 
mien, Skeletten, Drachen, Rie- 
senwürmern und anderem un- 
heimlichen Getier von Euch zu 
überwinden. 


Zu diesem Zweck stellt Ihr aus 
einer Auswahl von 24 Helden 
eine schlagkräftige und mög- 
lichst ausgewogene Party zu- 
sammen. Hierbei könnt Ihr ent- 
weder auf bereits vorgefertigte 
Charaktere zurückgreifen oder 
die vorgegebenen Werte nach 
Euren Wünschen individuell va- 
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riieren. Den Entwicklungsmög- 
lichkeiten Eurer Truppe im 
Spielverlauf sind dabei durch 
die vier verfügbaren Charakter- 
klassen (Kämpfer, Ninja, Kleri- 
ker, Magier) keinerlei Grenzen 
gesetzt. Auf Status- und In- 
ventarbildschirmen werden 
Ausrüstungsgegenstände, Waf- 
fen, Proviant, Zaubersprüche 
und Gesundheitszustand der 
Helden Eurer Wahl verwaltet. 
Nachdem Eure Helden die in 
Echtzeit ablaufenden Kämpfe 
überstanden haben, verschafft 
Ihr den verletzten und müden 
Recken durch ausgiebiges Es- 
sen und Schlafen Genesung von 
den erlittenen Gefechtswunden. 
Wr a 
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richtungsweisend für eine ganze Generation von Rollenspielen 
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Komm, laß” dich drücken: Eine 
Mumie möchte Euch gerne in Ihre 
verwesenden Arme schließen 
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Fünf Jahre hat der von 
Heimcomputer- und PC- 
Versionen umgesetzte Rol- 
lenspielklassiker jetzt 
schon auf dem Buckel. Da- 
mals noch bahnbrechend 
und in Sachen Rollenspie- 
le maßstabsetzend, wächst 
dem "Kerkermeister" vor 
allem grafisch gesehen 
langsam, aber sicher ein 
mächtiger Bart. So sehen 
beispielsweise Mauerwerk 
und Böden des Dungeons 
im gesamten Spiel gleich 
aus und nach Außenland- 
schaften sucht Ihr vergeb- 
lich. Der Altmeister gibt 
sich außerdem wortkarg: 
Die heute für Rollenspiele 
übliche Art der Konversati- 
onsführung mittels aus- 
wählbarer Antworten war 
damals noch nicht "ange- 
sagt". Gespräche können 
also in diesem Spiel nicht 
geführt werden. Der 
Nostalgiebonus, die her- 
vorragende Handhabung 
und das gut durchdachte 
Spieldesign machen Dun- 
geon Master jedoch auch 
heute noch zu einer loh- 
nenden Anschaffung. fh 


Spieletyp: 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


Geeignet für: F 


Preis: 
39% 
Grafik 
19% 
Musik 
17% 
Soundeffekte 


69% 
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it der Entwick- 
lung von Zivili- 
sationsformen 


scheint die japanische Soft- 
warefirmaEnix ein heißgeliebtes 
Steckenpferd zu haben. Auf der 
Linie von Actraiser (Ihr spielt 
Gott und helft Menschen beim 
Siedeln) liegt auch £.V.O. Die 
Kurzform von Evolution sagt 
schon, worum es geht: Ihr be- 
ginnt als Urzeitfisch und ent- 
wickelt Euch bis zum höheren 
Lebewesen. Aufgebaut ist's wie 
ein Jump'n'Run. In Seitenan- 
sicht hopst, lauft und schwimmt 
Ihr durch die vorgeschichtliche 
Umgebung. Das A und O sind 
hier die "Evo.Points". Durch den 
Verzehr von feindlichen Lebe- 
wesen erhaltet Ihr Gesundheits- 
und Entwicklungspunkte. Habt 
Ihr genug Potential gesammelt, 
darf im entspechenden Menü 
nach Herzenslust mutiert wer- 
den. Gebiß, Kopf, Körper, Glied- 
maßen und Hörner wählt Ihr 
nach Kapital und Umständen 
aus. Je weiter Ihr auf den Land- 
karten der Weltzeitalter vor- 
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Beiß' Dich durch! 
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dringt, desto gemeiner und wi- 
derstandsfähiger werden natür- 
lich Eure Feinde. Da scheint's 
nur gerecht, wenn diese dann 
auch mehr Punkte auf das Ent- 
wicklungskonto schaufeln. Ab 
und zu trefft Ihr auf echte End- 
gegner. Killerbienen, Saurier, 
und Yetis sind nur einige davon. 
Zwischendurch dürft Ihr im 
"Buch der Evolution" Euren der- 
zeitigen Entwicklungstand ab- 
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speichern, um später, wenn 
nötig, auf eine vorherige Le- 
bensform zurückgreifen zu kön- 
nen. Diese Mutationen kosten 
dann praktischerweise keine 
Punkte. Grafik und Musik von 
E.V.O. stehen unter dem Motto 
"Einfach, aber schön". 
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Auf dieses Spiel wäre so- 
gar der alte Darvin stolz ge- 
wesen. Fressen und ge- 
fressen werden, bezie- 
hungsweise Beißen und ge- 





Als Fisch fängt's an, als was Ihr's beendet liegt bei Euch. Mit 
Batterie und etwas Statistik bleibt E.V.O. übersichtlich. 
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Auf dem Weg zum Homo 
sapiens: Der Löwe ist nur eine 
Zwischenstufe in der Freßkette 


bissen werden, haben 
Jahrmillionen lang regiert 
(Zyniker halten diese Re- 
geln noch immer für aktu- 
ell). Die Entwicklungen 
halten sich zwar nicht im- 
mer an die Realität (wann 
gab's denn schon ein kar- 
nickelgroßes Panzernas- 
horn mit Löwenmähne und 
Schwimmflossen?), die 
Evolution hat jedoch durch- 
aus seinen Lerneffekt. Da 
Ihr mit unterschiedlichem 
Aussehen auch unter- 
schiedliche Fähigkeiten 
habt, lohnt es sich, durch 
Ausprobieren die optimale 
Jagdtechnik zu ergründen. 
Die Mischung aus "an- 
spruchslosem Fressen" 
und echten Jump'n'Run- 
Elementen ist so gut gelun- 
gen, daß E.V.O. das Mittel- 
maß aus Spannung, Action 
und Gemütlichkeit findet. 
Das resultiert auch in einer 
guten Spielbarkeit. Löblich 
auch, daß Enix dem Modul 
eine Batterie bescherte. Da 
E.V.O. schlecht in die gän- 
gigen Schubladen für 
Spielgenres paßt, möchte 
ich ein längeres Anspielen 
empfehlen. Obwohl es mir 
sehr gut gefällt, muß das 
bissige £.V.O. nicht jeder- 


manns Sache sein. /b 
Spieletyp: a r 
BR 
Hersteller: EN EI 2 


Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 1 
Foaluros: inue, 
Geeignet: 


Preis: c 130 Marl 
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ade aa gesın ‚freut das 
sich der Hund. Offen- aus Eurem Wirkungskreis, und 


sichtlich hat es sich die 
Firma Malibu Games zunutze 
gemacht, den größten Freund 
des Menschen in ein Modul zu 
bannen. Als Fan von Hunden al- 
ler Art, stürzteichmich sofort auf 
das Spiel mit dem Westenta- 
schen-Bernhardiner auf der Ver- 
packung. Im Spielzimmer ver- 
schwunden und mit meinem ei- 
genen Hund auf den Knien star- 
tet die Wauwau-Session. Ihr be- 
ginnt das Spiel als Hund in dem 
Haus Eures Herrchens. Schnup- 
pernd und kläffend lauft Ihr 
durch die Zimmer und erfreut 
Euch Eures Hundelebens. Wenn 
danicht die freche Katze und der 
ungezogene Sohnemann des 
Hauses wären. Während Ihr 
Euch den Weg durch das erste 
Zimmer erschnüffelt, lauern die 
Feinde jedes Hundes auf Euch. 
Gerade in dem Augenblick, als 
Ihr Euch den ersten Hundeku- 
chen verdient habt, stürzt sich 
der Haustiger auf Euch. Mittels 
lautem Gebell verflüchtigt sich 
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h jedoch schnellstens 


in aller Seelenruhe wendet Ihr 
Euch einem Ball zu. Solltet Ihr 
der Meinung sein, einen ruhigen 
Nachmittag verbringen zu kön- 
nen, habt Ihr Euch gründlich 
getäuscht. Schon steht der Fili- 
us des Hausherren vor Euch. 
Und da dieser gerade Ferien hat, 
findet er es auch noch rasend 
witzig, mit einer Erbsenpistole 





auf Euren Pelz zu zielen. Bleibt 
also nur die Flucht nach vorn. 
Diese und andere Abenteuer er- 
warten Euch bei Family Dog. 
Neben Fluchtversuchen vor auf- 
sässigen Zeitgenossen habt Ihr 
außerdem die Möglichkeit, auf 
diversen Bücherregalen, Fern- 
sehern, Stühlen und Tischen 
herumzuspringen, um allerlei 
nützliche Dinge zu finden. Sei es 
ein Knochen oder verschiedene 
Hundekuchen. Jede dieser 
Leckereien verbirgt eine be- 
stimmte Anzahl Punkte. Denn 
merke: Nur wer die meisten 
Punkte hat, wird ein ganzer Kerl, 
dank Chappi. 





Nach der Flucht vor dem Sohn des Hauses, fliegenden Büchern und 
dem Taschen-Tiger belohnt Euch das Spiel mit einem Napf Futter 
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Als reichhaltig kann 
ich die Grafik wirklich nicht 
bezeichnen 
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Beim Anblick dieses 
Spieles bekam selbst mein 
Hund das große Jaulen. 
Einstiegsoptionen waren, 
außer der Frage nach ei- 
nem Paßwort, Fehlanzei- 
ge. Die Grafik wird leicht 
von einer 8-Bit-Konsole 
übertroffen. Außerdem fra- 
ge ich mich auch nach län- 
gerem Hinsehen, um wel- 
che Art Hund es sich bei 
diesem Vierbeiner handelt. 
Einzig und allein das 
Schwanzwedeln deutet 
grafisch auf einen Hund 
hin. Das Gameplay be- 
schränkt sich ausschließ- 
lich auf springen, bellen 
und schnuppern. Werdet 
Ihr zufällig von einem flie- 
genden Buch getroffen, hat 
sich das Spiel für Euch 
schon erledigt. (Wie in al- 
les auf der Welt können 
Bücher fliegen?) Wer 
meint, unbedingt ein paar 
hundeähnliche Pixel auf 
seinem Monitor rumlaufen 
lassen zu müssen, den will 
ich davon nicht abhalten. 
Sinnvoller wäre es jedoch, 
die 130 Mark einem Tier- 
heim zu spenden. ma 


Spieletyp: 


Hersteller: Malibu Games 
Testversion von: Vision 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 


Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 130 Mark 

19% 
Grafik 

18% 
Musik 


22% 
Soundeffekte 
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ür alle Klötzchen- 
Freaks gibt's nun das 
ultimative Tetris-Mo- 


dul. Als Zugabe sitzt sogar ein 
weiteres Spiel im ROM: Bomb- 
liss. Bei Tetris 2 hat sich wenig 
geändert. Im Ein-Spieler-Mo- 
dus dürft Ihr Euren Namen (inkl. 
Highscores) abspeichern. Im 
Doppel werden im Gegensatz zur 
Handheld-Ausgabe auch einzel- 
ne Lines zum Gegner gescho- 
ben. Außerdem dürfen die Prä- 
sente des Gegenspielers durch 
eigenes Löschen abgewehrt 
werden, Interessant wird's, 
wenn Ihr Bombliss zu zweit 
spielt. Die herabfallenden Teile 
haben an einer oder mehreren 
Stellen kleine Bömbchen einge- 
baut. Ist eine Reihe voll, explo- 
dieren diese und hinterlassen 
hübsche Löcher im Klötzchen- 
Salat. Die Größe der Explosion 
richtet sich nach der Anzahl der 
Linien, die auf einmal mitge- 
sprengt werden (hierzu zählen 
auch Reihen, die keine Bomben 
enthalten). Es ist also möglich, 
Giganto-Explosionen von sie- 
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Knall und Fall 
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ben Reihen und mehr zu erzeu- 
gen. Wieviel der Gegner 'rüber- 
gschoben bekommt, hängt nur 
davon ab, wieviele Einzelstein- 
chen Ihr wegsprengt. Zehn Ele- 
mentarwürfelchen ergeben eine 
Reihe für den Gegner. Als kleine 
Besonderheit regiert die "Auge"- 
Regel: Bringt Ihr vier Bömbchen 
quadratisch zusammen, entsteht 
das gefürchtete Auge, das 
(richtig plaziert) eine feldgroße 
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Explosion erzeugt. Gewonnen 
habt Ihr, wenn das eigene Feld 
leer ist oder der Gegner am 
oberen Rand anstößt. 





Auf dem Super Nintendo 
hat Tetris ein bißchen an 
Charme verloren. Haupt- 
sächlich durch das neue 
Musikthema zehrt das 
Klötzchenspektakel mehr 
an Euren Nerven, als die 
Game Boy-Version. Die 
Spielbarkeit des Klassikers 
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Tetris bleibt Tetris, mit Batterie und fiesen Puzzles in Bombliss legt 


das Modul sogar noch zu. 
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Laßt es krachen! Im Zwei- 
Spieler-Modus von Bombliss 
regiert die Granate. 


blieb jedoch weitgehend 
erhalten. Hier, wie auch bei 
Bombliss dominiert natür- 
lich der Spielspaß im Zwei- 
spieler-Modus. Bombliss 
erfordert weit mehr Taktik 
als das große Vorbild. Wer 
einmal geblickt hat, wie 
Stapelweise und Explosi- 
onsgröße zusammenhän- 
gen, kann etliche fiese 
Tricks anwenden, um den 
Gegner zu schlagen. Zu 
zweit macht Bombliss so- 
gar noch mehr Spaß als Te- 
tris. Wenn's ein Modul 
schafft, das heißgeliebte 
Super Bomberman verü- 
bergehend aus dem 
Schacht zu vertreiben, so 
will das schon was heißen. 
Erstens kracht's bei Bomb- 
liss mindestens ebenso 
heftig und zweitens sind die 
anwendbaren Fisematen- 
ten durchaus mit Super 
Bomberman vergleichbar. 
Da in den Ein-Spieler-Modi 
die Highscores gespei- 
chert werden, ist auch für 
Solomaurer ein gehöriger 
Anreiz vorhanden. In höhe- 
ren Levels entsteht jedoch 
etwas zuviel Verwirrung. 
Wer auf Knobelreaktions- 
spiele steht, sollte sich 7e- 
tris 2 zulegen. Habt Ihr ei- 
nen willigen Mitspieler, 
ist's erst recht ein Muß. jb 


Spieleiyp: (Se 
ER 

Hersteller: Bullet Proof 

Testversion von: Game Express 

Anzahl der Spieler: 1 bis 2 

Features: Batterie, Continue, 

2 Spielvarinten 

Geeignet für: Einsteiger, 

Fortgeschrittene und Profis 

Preis: ca. 130 Mark 
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as kleine, idyllisch 
gelegene Dorf Arcus 
wurde einst von einer 


bösen Hexe namens Castomira 
terrorisiert. Von hier aus 
schmiedete sie ihre Pläne, sich 
die gesamte Welt untertan zu 
machen. Doch die edle Kämpfe- 
rin Prinzessin Leaty vereitelte 
das schändliche Vorhaben, be- 
zwang die hinterhältige Hexe 
und hielt sie schließlich mit dem 
Zauber des magischen Schwer- 
tes "Leaty's Macht" für etliche 
Jahre in Bann. Als eines Tages 
Anhänger der Hexe das Schwert 
stehlen, droht die Verbannte, 
wieder an Macht zu gewinnen. 
Ihr seid dazu ausersehen wor- 
den, das Schwert wiederzufin- 
den und dem Schrecken, der 
dem Dörfchen Arcus erneut be- 
vorsteht, für immer den Garaus 
zu machen. Zunächst auf Euch 
alleine gestellt, zieht Ihr los, um 
in dem gigantischen Irrgarten 


ie 
Gil 


elir.t N) 
5 VG 


) 


aus verschachtelten Gängen, 
Gewölben, Pyramiden, Brücken 
und Bonusräumen das Ziel Eu- 
res Auftrages zu erfüllen. Zur 
Auswahl stehen vier Charaktere, 
die sich mit unterschiedlicher 
Bewaffnung, Geschlecht und 
Hitpoint-Zahl mit Euch durch die 
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Anfangs könnt Ihr zwischen vier Kämpferklassen wählen, die sich vor 
allem durch unterschiedliche Bewaffnung auszeichnen 





Dungeons schlagen wollen. 
Zieht Ihr mit einem Freund los, 
könnt Ihr Euch zu zweit den dro- 
henden Gefahren stellen. Zeit- 
weise bekommt Ihr sogar noch 
Zuwachs durch ehemalige Ge- 
fängnisinsassen, die sich nach 
ihrer Befreiung Euch anschlie- 
Ben und mit ihren Waffen zu 
Euren Gunsten in den Kampf 
eingreifen. In einem durch 
Knopfdruck einblendbaren In- 
ventory verwaltet Ihr gefundene 
Gegenstände, Zaubertränke und 
Kräuter, bis Ihr sie der Situation 
entsprechend optimal einsetzen 
könnt. Habt Ihr einen Level be- 
wältigt, erwartet Euch ein beru- 
higendes Paßwort. 





ed ER 


10 Same 93 


Zusammen mit einem Freund 
könnt Ihr drohende Gefahren 
gemeinsam bewältigen 


Obwohl wir mit Arcus 
Odyssey ein Spiel präsen- 
tiert bekommen, das schon 
ein paar Jährchen auf dem 
Buckel hat, weiß die grafi- 
sche Gestaltung noch im- 
mer zu beeindrucken. Wie 
schon seinerzeit auf dem 
Mega Drive, überraschen 
immer neue Hintergründe, 
stets wechselnde Gegner, 
optisch interessant umge- 
setzte Zaubersprüche und 
eine geschmackvoll ge- 
wählte Farbpalette. Wegen 
der recht vertrackten Laby- 
rinthe und immer wieder 
"nachwachsenden" Fein- 
den, die unnötiges Umher- 
laufen lästig und gefährlich 
machen, wäre eine Über- 
sichtskarte oder Automap- u 
ping von entscheidendem 
Vorteil gewesen. Beliebig 
oft wiederholbare Levelab- 
schnitte lassen Euch eine 
mehr als faire Chance, den. 
Reiz dieses liebevoll ge- 
stalteten Abenteuers aus- 
giebig zu genießen. Vier- 
sprachig gestaltete Bild- 
schirmtexte machen es 
auch des Englischen un 
kundigen einfach. 


Spieletyp: | 


Hersteller: Loriciel 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Paßwort, 
Continue 

Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


93 


BunyamsuoıpfepaH 





OaNSLNI N uaan 


MEGA DRIVE 


ach dem inoffiziellen 
Nachfolger Shadow 
Dancer belebt jetzt 
endlich der zweite Teil des Kult- 
spiels um den weißen Ninja das 
Mega Drive. Die Verbrecheror- 
ganisation NeoZeedhatsich seit 
dem ersten Teil neu formiert und 
strebt einmal mehr nach der 
Weltherrschaft. Um dem Schick- 
salnochmaleinSchnippchen zu 
schlagen, stürzt Ihr Euch in eine 
Reihe von gefährlichen Missio- 
nen, die mit Zwischen- und End- 
gegnern bestückt sind. Die 
Szenarien reichen von wasser- 
durchfluteten Höhlen, biogene- 
tischen Versuchslabors über 
Abwasserkanäle bis zu Jetski- 
Fahrten auf dem Meer. Um Euch 
der Gegnerschaft zu erwehren, 
könnt Ihr Wurfsterne schleu- 
dern, einen Doppelsprung voll- 
führen, Euch an Wänden ent- 
langhangeln und von ihnen ab- 
stoßen. Falls die Situation aus- 
weglos erscheint, solltet Ihrtun- 
lichst eine der vier aus dem Vor- 
gänger bekannten Ninja-Magien 
einsetzen. Neben laufen und 
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Shurikens vor! 


Yllnybi 2 





springen, müßt Ihr z.B. auch zu 
Pferd oder per Jetski (Wasser- 
motorrad) versuchen, den Neo 
Zeed-Jüngern einen Satz heiße 
Ohren zu verabreichen. Da die 
Levels nicht nur von links nach 
rechts, sondern bei Bedarf auch 
nach oben und unten scrollen, 
sind Euren Entdeckertätigkeiten 
keine Grenzen gesetzt. Die End- 
gegner sind teilweise sehr ein- 
allsreich gehalten: Die fliegen- 


von Neo Zeed Einhalt zu gebieten 
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de Maschine im Labor kann 
2.B. Eure Steuerung verdrehen 
(. d.h. wenn Ihr dann nach links 
laufen wollt, müßt Ihr nach 
rechts drücken). Falls Euch un- 
terwegs die Shurikens zu stark 
um die Birne pfeifen, frischt Ihr 
die Lebensenergie und den 
Wurfsternvorrat von Joe Musas- 
hi mittels Extrasymbolen aus 
versteckten Kisten wieder auf. 
Für die Hartgesottenen unter den 
Ninjas gibt es auch eine Ab- 
schaltfunktion für Shurikens im 
Optionsmenü, so daß Ihr nur mit 
Euren Martial-Arts-Fähigkeiten 
und Katana-Schwert den Böse- 
wichtern ausgesetzt seid. 





Der abgeschossene Endgegner 
fischt seine Einzelteile aus dem 
Wasser und baut sich neu auf 





Sega ist es gelungen, 
einen gleichwertigen Nach- 
folger für eines der besten 
bisher erschienenen Modu- 
le abzuliefern (hat auch 
lange genug gedauert!). 
Die Designer tüftelten die 
Levels gekonnt und ab- 
wechslungsreich aus, die 
Hintergrundgrafiken strah- 
len farbeniroh und die fet- 
zige Musikuntermalung 
setzt Euch erstklassig unter 
Strom. Die Sprites weisen 
immer viele Animations- 
stufen auf. An allen Ecken 
und Enden erwarten Euch 
neue Überraschungen wie 
z.B. Monster, die Euch 
aus dem Hintergrund per 
Fadenkreuz ins Visier 
nehmen, Treibsand oder 
Mutanten, die Euch aus 
Reagenzgläsern entgegen- 
springen. Die (End-)Geg- 
ner haben oft viele ver- 
schiedene Taktiken und 
ein reichhaltiges Waffen- 
arsenal in petto, so daß 
der Schwierigkeitsgrad 
durchgehend hart aber fair 
ist. Alles in allem ein erst- 
klassiges Jump'n'Shoot. 
Zugreifen, Leute! rk 
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mm 
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Anzahl der Spieler: 1 
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Saucrier)mäßig 


furassie Park 


‘as Spektakulärste 
Medienereignis der 
letzten Zeit ist zwei- 


fellos Jurassic Park von Steven 
Spielberg. Anders als bei älteren 
Saurierfilmen, in denen die Bie- 
ster im Stop-Motion-Verfahren 
von Gummimodellen abgefilmt 
wurden, sind sämtliche Dinos in 
Jurassic Park mit dem Gompu- 
ter berechnet, gezeichnet und 
animiert. Die Mega-Drive-Um- 
setzung des Films ist im 
Jump'n'Run-Genre angesie- 
delt. Ihr schlüpft entweder in die 
Rolle von Doktor Grant und steu- 
ert einen Raptor-Saurier. Als 
Doktor werdet Ihr im Intro von 
einem Tyrannosaurus angefal- 
len und jagt im anschließenden 
Spiel hinter dem Monster her. 
Eure Standardwaffe ist die 
Betäubungskanone, die Projek- 
tile dafür sammelt Ihr unterwegs 
auf. Des weiteren findet Ihr 
Handgranaten, stärkere Betäu- 
bungsgeschosse, Elektro- 
Shocker und Medikits für Eure 
Gesundheit. Die anderen Sau- 
rier, die sich noch im Park her- 
umtreiben, sind Euch durchweg 


feindlich gesonnen. Sie sprin- 
gen Euch an, bespucken Euch 


mit Gift oder greifen aus der Luft „use 
an. Verliert Ihr Eure ganze Le- We 


bensenergie, startet Ihr wieder 7777) 
I x 1. ee  -ı 


am Levelanfang. Spielt Ihr als 
Raptor, ist Doktor Grant Euer 
Jagdziel. Wie bei Tom und Jerry 
erwischt Ihr den Doc jedoch erst 
am Spielende. Waffen in dem 
Sinne habt Ihr keine, Feinde 
(Wärter und andere Saurier) 
erledigt Ihr durch Zerhopsen, 


TE 


Treten oder einen gezielten Biß. 
Zur Erfrischung der Lebensgei- 
ster verspeist Ihr Fleischstücke 
oder Mini-Dinos. Zwischen den 
Levels seht Ihr Eure Position auf 
einer Karte und erhaltet ein 
Paßwort. 


Der Lizenzrummel um 
einen neuen Film wird von 
Mal zu Mal größer. Kaffee- 
tassen, T-Shirts, Spielfigu- 
ren, Bettwäsche - überall 
prangt das Saurierlogo. Um 
so erstaunlicher finde ich 





Eine nette Karte und ein Digi-Intro machen noch kein gutes Spiel. 
Um die Wertung aus der Neo-Geo-Rubrik zu übernehmen: für Fans. 









Ein typisches Lizenzspiel: 
großer Name - 
mittelmäßiges Spiel 


es, daß ein Videospiel, in 
das so hohe Erwartungen 
gesetzt werden, derart mit- 
telmäßig umgesetzt wird. 
Die Animationen des 
Raptors stammen anschei- 
nend von den Original- 
Computerbildern ab. Der 
Doc hingegen ist (gemes- 
sen am "Flashback"-Stan- 
dard) recht lausig gezeich- 
net. Außerdem sind die bei- 
den Spielvarianten auch im 
Gameplay nicht identisch. 
In den Grant-Levels wim- 
melt's nur so von Blind- 
sprüngen und unfairen 
Stellen und unklaren Rät- 
seln. Da ist die Raptor-Va- 
riante weit besser spielbar. 
Mit seiner tollen Animation 
könnte man den Dino glatt 
ins Herz schließen. Ein klei- 
nes Kompliment kann ich 
noch an die Hintergrundmu- 
sik loswerden: Sie paßt gut 
zu den Szenen. Betrachtet 


= man die Spielbarkeit insge- 


samt, wird Jurassic Park 
dem Rummel nicht gerecht. 
Jurassic Park ist gerade so 
gut oder so schlecht, daß 
Fans des Films nach dem 
Modulkauf nicht enttäuscht 
sind. Anspruchsvolle Jump 
'n'Run-Freunde warten auf 


Aladdin. ib 
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f Klunker und Schießeisen 


nhıustar slerye: 


ega selbst zaubert mal 
wieder einen Action- 
titel aus dem Hut. In 


Gunstar Heroes helft Ihr alleine 
oder im Team einem Professor, 
seine entwendeten Edelsteine 
wiederzubeschaffen. Die Klun- 
ker befinden sich in den Klauen 
diverser Bosse, die Ihr nach er- 
folgreichem Meistern von vier 
anwählbaren Levels vor die Ziel- 
optik Eurer Knarre bekommt. Um 
den Schergen der Unterwelt 
Saureszu geben, wähltIhrzu Be- 
ginn Euer Waffenarsenal aus 
acht verschiedenen Kombina- 
tionen (gut bewährt haben sich 
der blaue Laser und die Homing 
Missiles). Während Euch die 
Kugeln um die Ohren pfeifen, 
Schaltet Ihr wie in Super Contra 
zwischen zwei Waffensystemen 
um, die Ihr durch Aufnahme von 
Extrasymbolen beliebig aus- 
wechseln könnt. So ausgerüstet, 
stürzt Ihr Euch mittels Inline- 
Skates auf feindreiche Höhlen- 
gebiete oder infiltriert eine verti- 
kal scrollende Raketenbasis. Ihr 
könnt Euch aber auch & la 
'Mensch ärgere dich nicht‘ 


MECG 
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ur: ID. 


EL SunE nn 
- 


durch einen Level würfeln! Da- 
bei-seht Ihr Euren (eher klein- 
wüchsigen) Helden auf einem 
Spielbrett, dessen Felder aus 
'Boss', 'Extras', 'Fight' und Ahn- 
lichem bestehen. Das letzte Feld 
enthält dabei das Geheimnis des 
Endgegners. Marschiert Ihr er- 
folgreich durch einen Level und 
haut den äußerst widerspensti- 
gen und sich zigmal verwan- 
delnden Stage-Bossen eine vor 
den Latz, geben diese unter lau- 


“se 


tem Wehklagen die Diamanten 
und Rubine preis. Wenn die 
Söldner alle Stages absolvieren, 
schnappen sich die Halunken 
die Tochter des Professors, und 
die feindliche Macht fordert 
Euch zum letzten Duell. 


Selten habe ich ein der- 
art furioses Spektakel wie 
hier gesehen: Von allen 
Seiten stürzen sich die geg- 
nerischen Sprites auf Euch, 
aber Ihr wehrt Euch mit den 
verfügbaren Wummen be- 





Das Chaos ist perfekt: Ihr werdet von allem, was sich bewegt, unter 
Feuer genommen.Oben rechts wählt Ihr Euer nächstes Ziel aus. 
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Dieser besonders hartnäckige 
Endgegner beharkt Euch mit 
verwirrenden Taktiken 


stens. Obwohl (perma- 
nent!) Dutzende von Gal- 
genvögel um Euch herum- 
turnen, trübt kein Flackern 
und Ruckeln das Auge. Der 
Sound dröhnt fetzig aus den 
Boxen und untermalt das 
adrenalinfördernde Ge- 
schehen nach Kräften. Be- 
reitet das Geballere allein 
schon einen Heidenspaß, 
macht der Zweispielermo- 
dus das amüsante Chaos 
erst perfekt (Wo bin ich?! 
Wer schießt da?). Witzig ist 
auch, daß sich die Endgeg- 
ner mitsamt ihren bis zu 15 
verschiedenen Taktiken 
kurz vorher mit lautem 
Getöse ankündigen. Über- 
haupt strotzt dieser Titel 
nur so vor auflockernden 
Einfällen: Ihr könnt Euch 
Flugobjekte aus der Luft 
krallen und Euren Widersa- 
cher an die Birne werfen, 
sowie Feuer im Zug legen, 
so daß die Insassen mit 
brennendem Hosenboden 
das Weite suchen. Alles in 
allem finde ich keinen 
schwerwiegenden Kritik- 
punkt. Jeder Actionfreund, 
der seinen Schweiß mal 
wieder in Rinnsalen vom 
Körper fließen lassen will, 
muß sich dieses Modul zu- 
legen. rk 
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Aller guten Dinge... 
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n.der dritten Auflage von 
I Segas mittelalterlichem 

Prügelhit zieht Ihr wie- 
derum aus, um die obligatorisch 
entführte Prinzessin aus den 
Klauen garstiger Mutanten zu 
befreien. Mit von der Partie sind 
diesmal der Krieger und die 
Amazone aus dem ersten Teil 
sowie zwei neue Figuren. Ihr 
wehrt Euch mit Schwertern und 
Streitäxten gegen die Flut von 
bewaffneten Skeletten, Amazo- 
nen und Vogelmenschen. Neu 
ist, daß Ihr Eure Route bis zu 
Death Adder, dem finalen End- 


a1 ÄXE 9 


Festung des Tyrannen bringt. 
Falls die'Gegnerschalt zu über- 
mächtig wird, setzt Ihr je nach 
Charakter verschiedene magi- 
sche Kräfte ein. Deren Intensität 
variiert je nach Anzahl der von 
herumwieselnden Zwergen auf- 
genommenen Gefäße und reicht 
von Donner, Feuersbrünsten 
über Blitze bis zum Steinhagel. 
In den Rastplätzen zwischen den 
Stages 'versorgen' Euch kleine 
Zwerge mit Essen, um die 
müden Krieger wieder aufzu- 


päppeln. 


den, was sich positiv auf 
den Spielspaß auswirkt. 
Die Grafik fällt zwar im Ver- 
gleich zum ersten Teil et- 
was ab, dafür untermalt der 
mystische Sound das Ge- 
schehen bestens. Sehr gut 
gefallen hat mir auch das 
Feature, seinen Weg selbst 
bestimmen zu können. Was 
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Spieletyp: 


Hersteller: Sega 


Testversion von: 0.1.T. 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 


Geeignet für: Einsteiger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Preis: ca. 120 Mark 
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CrWTETE Fax 061 31/23 0493 


WIR FÜHREN DIE NEUESTEN 
HITS FÜR 
GAMEBOY UND GAMEGEAR 


Laden und Versand 


DIE MEISTEN IMPORTSPIELE 
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 


PREISE FÜR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN! 


SUPER NES 


FINAL FIGHT 2 IP: 79; 
169,- 
139,- 
MARIO ALLSTARS DT 99, 
139,- 
TWIN BEE DT 139,- 


STREET FIGHTER TURBO US 
MARIO ALLSTARS us 


GOOF TROP US 


' 


LAGOON 


MORTAL COMBAT 
WORLD HEROES 
BOMBER MAN 
EQUINOX 


TURBO DUO 


EXILE 2 

DUNGEON EXPLORER 
CD ZONK 

SUPER DARIUS 2 
NEXZAR SPEZIAL 


139,- 
STRIKER 139,- 
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139,- 
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Thunderhawk CDj 169.- 
Ultimate Soccer d 99.- 


MEGA DRIVE 


Bali Toada u 
Buhsya/d 
EL Autes b 
EVÖB 


Final Set Tennis ] 
Starwing d 
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Sherl. Holmes 2 SCe 119 


PC ENGINE 


if 
RelccccoienISse 


Velen. 089778989024 
InhGalaxy Ploxus GmbH 
Kiap/eengl/aDent 


Plingansersir.26 81369 IMunchen 








MEGA u 


et Ar er 


ach Fatal Fury prä- 
sentiert der SNK-LI- 
zenznehmer Takara 


mit King of Monsters die Um- 
setzung eines Weiteren Neo- 
Geo-Moduls auf dem Mega Dri- 
ve. Ihr habt als Riesenmonster 
gerade nichts Besseres zu tun, 
als eine Großstadt in Schutt und 
Asche zu legen. Dummerweise 
hat ein anderes Ungetüm genau 
dieselbe Idee und so beharkt Ihr 
Euch alleine gegen die Maschi- 
ne oder zu zweit im Ringkampf 
der Giganten. Ihr könnt z.B. 
Rocky, einen Steinkoloß oder 
Beetle Mania, einen überdimen- 
Sionalen gehörnten Käfer sowie 
zwei weitere Monster unter Eure 
Fittiche nehmen. Um Eurem 
Gegner das Lebenslicht auszu- 
pusten, könnt Ihr schlagen und 
treten sowie diverse Wrestling- 
griffe ansetzen. Wenn Ihr Eurem 
Widersacher miteinem Pile-Dri- 
ver (Drehschlag) zusetzt, gehen 
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Auf die Hochhäuser 


 - 
ynstarz 


oft ganze Hafenanlagen zu 
Bruch. Doch damit nicht genug: 
Die geplagten Einwohner haben 
bekanntlich etwas dagegen, daß 
ihre innig geliebte Stadt zum 
Spielplatz für Monsterlaunen 
wird. Sie hetzen Euch deshalb 
Armee, Marine und Luftwaffe auf 





den Pelz. Das kommt Euch gar 
nicht so ungelegen, denn Ihr 
grabscht nun Panzer, Zerstörer 
und ähnliches Spielzeug und 
werft es Eurem Gegner an die 
(recht harte!) Birne. Ihr gewinnt 
eine Runde, wenn Euer Kontra- 
hent nach erfolgreicher Behand- 
lung (d.h. Beulen von der Höhe 
des Eiffelturms zieren seine 
Visage) kraftlos am Boden her- 
umkrebst und ausgezählt wird. 
Bonuspunkte erhaltet Ihr, wenn 
Ihr neben Eurem Gegner auch 
der Stadt kräftig einheizt und so- 
viele Gebäude sowie Kultur- 
denkmäler wie möglich dem 
Erdboden gleichmacht. 





Die Monsterprügelei ist nicht einfach: die De Biester 
seizen Euch mit allen verfügbaren Mitteln zu 


ı0 Blähes ss 


Was kommt denn hier geflogen? 
- Der Steinkoloß wirft praktisch 
mit sich selbst. 





Takara mausert sich 
und präsentiert nach dem 
mäßigen Fatal Fury mit 
King of Monsters eine 
gelungene Umsetzung des 
Neo-Geo-Hits. Es macht 
einen Heidenspaß, die un- 
förmigen Gestalten auf- 
einanderzuhetzen und da- 
bei zu beobachten, wie in 
der Umgebung alles split- 
ternd mit ohrenbetäuben- 
dem Lärm zu Bruch geht. 
Die Grafik ist detailreich: 
Züge kreuzen das Schlacht- 
feld, fliegende Panzer- 
trümmer bringen Flüsse 
zum Schäumen etc., wobei 
natürlich die Neo-Geo-Dar- 
bietung schon aufgrund der 
Reduzierung auf 64 Farben 
unerreicht bleibt. Negativ 
fällt leider auf, daß nur vier 
verschiedene Kolosse zur 
Auswahl stehen. Diese ha- 
ben jedoch neben den 
sechs Standardkniffen 
noch jeweils vier bis fünf 
spezielle Knochenbrecher 
im Repertoire. Geradezu 
lebensnotwendig (und 
fair!) ist, daß Ihr Eure Con- 
tinues im Optionsmenü bis 
zwölf aufstocken könnt. rk 
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I dt, über 100 verschiedene Titel SNES us. über 150 verschiedene Titel NE 100 verschiedene Titel 
Super NES j 185,- Super NES us. 277,- Mega Drive o. Spiel 204,- 
Super NES + Mario 285,- Super Scope 127,- A. Battle Tank 97; 
60 Hz Konverter 4, Aquatic Games us. 117;- Batman Returns 87. 
SN PRO Pad 34, Arcana us. 87.- Battle Toads 97,- 
Honeybee Pad 37, Airborne Ranger us. 124.- Bubsy 17- 
JB-King 127,- Ben Raturns us. 117,- Bob 117- 
127- ubsy_ us. 127,- Chuck Rock 97,- 
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MEGA DRIVE 


ufmerksamen Le- 
sern, die sieh auch 
in der Computer- 


spieleszene auskennen, ist 
der Werberummel um Chaos 
Engine für den Amiga sicher 
nicht entgangen. Ein Stückchen 
des Kuchens wollte anschei- 
nend auch Electronic Arts abha- 
ben. Technoclash und Chaos 
Enginesindsichspielerisch auf- 
fällig ähnlich, Ihr steuert das 
Helden-Sprite in verkürzter 
Draufsicht durch die Landschaft 
und löst Schlüssel-Schloß-Auf- 
gaben. Nebenher werden mit 
den unterschiedlichsten Waffen 
(neun verschiedene habt Ihr 
dabei) ganze Heerscharen von 
Feinden niedergemäht. Die 
Munition für die Magiewummen 
lassen verstorbene Feinde 
zurück. Neben den Waffen tragt 
Ihr weitere Zaubersprüche für 
Heilung, Unverwundbarkeit, 
Schweben und Teleportieren mit 
Euch. Freilich muß auch hier der 
Bestand durch Aufsammeln auf- 
gefrischt werden. Zudem dürft 
Ihr einen Adler losschicken, um 
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Metzel-Magie 


TFaennoelası 


eine Levelübersicht zu erhalten. 
Habt Ihrden ersten kurzen Level 
inklusive Endgegner geschafft, 
erhaltet Ihr für weitere Missio- 
nen einen Bodyguard nach Wahl 


(zwei stehen zur Verfügung). 


Ob dieser nun verteidigt, deckt 
oder jeden Gegner angreift, stellt 
Ihr im Menü ein. Wie Ihr, hat 
auch der Schutzengel nur be- 
grenzte Lebensenergie. Habt 
also immer ein Auge auf seine 








Gesundheit, sonst steht Ihr 
plötzlich alleine da. Dies kann 
jedoch auch geschehen, wenn 
Ihr mittels Zauberspruch über 
eine Bodenspalte schwebt — 
der Bodyqguard ist dazu nicht 
fähig. Im Spiel könnt Ihr jeder- 
zeit ins Menü schalten und das 
aktuelle Paßwort notieren. 





In Techno Clash habt Ihr 
immer nur die Wahl zwi- 
schen "Ballern" und "Aus- 
weichen". Rückwärtslau- 
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Der Adler zeigt die Levelübersicht. In Technoclash dreht sich alles 
um die gelben Key-Cards. Der böse Motz ist schon am Anfang sauer. 


0 Ss ss 


Mit neun Zaubersprüchen 
wehrt Ihr Euch gegen 
überbewaffnete Feinde 


fen und dabei schießen fällt 
ganz aus. Die Missionen 
sehen auf Anhieb zwar alle 
unterschiedlich aus, 
schaut Ihr genauer hin, 
merkt Ihr jedoch schnell, 
daß es jedesmal eigentlich 
nur um die Zerstörung von 
Monstergeneratoren geht. 
Geschicktere Spieler wer- 
den allerdings erstmal ne- 
ben einem solchen Genera- 
tor etliche Feinde nieder- 
machen, um ihre Extras 
aufzufüllen. Sind die Feind- 
quellen erst zerstört, wach- 
sen die Feinde meist nicht 
mehr nach. Etwas nervig ist 
die Tatsache, daß Ihr zum 
Knacken eines Levels nicht 
nur alle Code-Karten son- 
dern auch alle Information 
aus den Terminals braucht. 
So könnt Ihr einen Level 
nicht mal dann abkürzen, 
wenn Ihr ihn bereits aus- 
wendig kennt. Ganz allge- 
mein spielt sich Techno 
Clash etwas hakelig. 
"Feind erkennen — Waffe 
wählen — ballern — Heilen" 


Eu ist die gebräuchlichste 


Kombination. Hartgesotte- 
ne Action-Freaks sollten 
Technoclash mal probe- 
spielen, Einsteiger werden 
jedoch viele Stellen als un- 
fair empfinden. jb 
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als Plnin 


Das Cockpit füllt über die Hälfte des Bildschirms. ERERTE 
erreicht Ihr nur über die Pausentaste und ein Extra-Meni,. 


Briefing- "Karte mit Startplatz, 
Haupt- und Nebenziel 
auch auf dem Mega 


N Drive gelandet: Nach 


Electronic Arts F22 Interceptor 
und Domarks MiG 29ergänztSi- 
mulationsspezialist Microprose 
den Luftzirkus am Mega-Drive- 
Himmel. Die Sega-Version 
kommt einem richtigen Simula- 
tor wesentlich näher, als das au- 
tomaten- und rein actionorien- 
tierte Super-Nintendo-Modul. 
Bevor Ihr das Messer zwischen 
die Zähne klemmt, wählt Ihr ei- 
nen von vier Schwierigkeitsgra- 
den sowie einen von sechs 
Kriegsschauplätzen. Alle Mis- 
sionen ähneln sich: Nach dem 
StartiliegtIhr grundsätzlich zwei 
Targets an, die es zu zerstören 
gilt. In höheren Schwierigkeits- 
leveln liegen sie weiter vonein- 
ander entfernt, und Ihrmüßtrich- 
tig starten und landen. Die Auf- 
gaben eines Piloten auf drei 
mickrige Joypad-Buttons nebst 
Steuerkreuz zu reduzieren, be- 
deutet natürlich extreme Funkti- 
onsvereinfachung: Knopf B 
wechselt zwischen Luft-Luft- 
und Luft-Boden-Waffen, Knopf 
C löst die Waffen aus, über 
Knopf A regelt Ihr in Kombina- 


un ist der Adler also 
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SZ are BE 
base at Lei 
+ Mobile SAM at AR RRRRRR 
SECONDARY : Patrol Boat 


PRESS START TO CONTINUE 


Zusätzlich zur Karte gibt's 
direkte Zielansprachen 


er Br d 


r- 


tion mit dem Steuerkreuz den n 


Triebwerksschub und werft DUP- 
pel oder Fackeln ab, um den 
Gegner zu verwirren. Über die 
Pausentaste erreicht Ihr ein Zu- 
satzmenü, in dem Ihr diverse 
Außen- und Cockpitansichten 
einstellen könnt. Wo Ihr hinflie- 
gen müßt, zeigt ein Richtungs- 
pfeil auf dem HUD, das neben 
den beiden Radarbildschirmen 
Eure Hauptinformationsquelle 
darstellt. Je höher der Schwie- 
rigkeitsgrad, desto realistischer 
die Anforderungen: mehr Geg- 
ner, höhere Trefferanfälligkeit 
Eurer Maschine. 


‘ ar at 
ee 4% u 
Daß sich das Mega Drive 
mit seinem Minimal-Joy- 
pad nicht so sehr für Flug- 
simulatoren eignet, heißt 








Ihr erlebt ein gutes Fluggefühl, habt aber extreme Sehwlorigkefh, 
ohne Instrumente die tatsächliche Flughöhe abzuschätzen 


FOR voun 
hl. BT 


‘OU RECEIVE TIE 
SILVER STAR 


Nicht nur für ordentliche 
Leistungen gibt's Orden... 


an Ar 






{ wären: Auch im 
höchsten Schwierigkeits- 
grad gibt's für F15-Piloten 
noch Orden und Beförde- 
rung, wenn sie ihre Ma- 
schine per Schleudersitz 
verlassen oder gar Freunde 
vom Himmel schießen. 
Eine F18 hat nun einmal ein 
Doppelleitwerk und sieht 
nicht aus wie eine Mirage, 
und eine F15 im Vietnam- 
krieg ist so fehl am Platz 
wie ein Haarfön in Kleopa- 
tras Badezimmer! Mir fehl- 
te es in den Missionen an 
Tiefe: Immer nur zwei Tar- 
gets, keine Anflugtaktik, 
keine Luftbetankung, keine 
Routenplanung, keine 
Nachteinsätze. Erfahrungs- 
gewinn wird nicht mit an- 
spruchsvolleren Missionen 
belohnt, Ihr stellt nach 
sechs ähnlichen Einsätzen 








Ihr habt die Wahl zwischen 
sechs "bewährten“ een 


en a | 
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a Ge den nächsten 
Schwierigkeitsgrad ein. 
F15 Il ist nicht ganz so 
schnell wie F22 und nicht 
so detailliert wie MiG 29. 
Aber: Für eine 16-Bit-Kon- 
sole bringt F15 Il aber im- 
mer noch sehr gutes Flug- 
feeling rüber. hu 


Spieletyp: N] 


Hersteller: Microprose 
Testversion von: Microprose 
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und Fortgeschrittene 
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MEGA DRIVE 


ach der Automaten- 
umsetzung fürs Lynx 
kommt nun auch die 


Mega-Drive-Version in die Ge- 
schäfte. Wer den Automaten 
kennt, weiß schon, worum's 
geht. Ihr steuerteinen Kampfhe- 
likopterdurcheineLandschaft in 
3-D-Vektorgrafik und bekämpft 
Feinde sowie Bödenziele. In den 
Options vor dem Spiel wählt Ihr 
die Optik aus: Entweder ist Eure 
Blickposition knapp hinter dem 
Chopper oder Ihr lugt durchs 
Cockpit-Fenster ins Freie. 
Schrottet Ihr einen Chopper, 
habt Ihr automatisch wieder die 
"Hinter dem Hubi"-Position. Zur 
Steuerung benutzt Ihr vier Joy- 
pad-Kommandos — vorwärts, 
rückwärts und Schwenks zu bei- 
den Seiten. Drückt Ihr dazu den 
"Rotor-Pitch'-Knopf, reguliert 
Ihr die Flughöhe. Mit den übri- 
gen beiden Knöpfen feuert Ihr 
MG und Raketen ab. Sowohl die 
Bordkanone als auch die Missi- 
les sind zielsuchend, sobald 
Euer Radar aufeinen Gegner auf- 
geschaltet hat. Die Raketen sind 


104 





Bruchlandung 


Stanl Taloız 


jedoch auf acht Stück limitiert. 
Bleiben Euchnach der Mission 
welche übrig, gibt's Bonus- 
punkte. Auf Erfüllung warten un- 
terschiedlichste Missionen, die 
jedoch meist aus dem Zerstören 
von Bodenzielen bestehen. In 
der Spielart "Head to Head" lie- 
fert Ihr Euch nicht etwa einen 
Luftkampf mit einem Mitspieler, 
sondern tretet gegen feindliche 
Hubschrauber mit Prozessor- 





steuerung an. Fliegt Ihr eine 
Trainingsmission, lernt Ihr, wie 
schon auf dem Lynx, durch vor- 
gegebene Tore zu manövrieren. 


Auf dem Lynx hatte Steel 
Talons mit mangelndem 
Grafikkontrast zu kämpfen, 
auf dem Mega Drive ist's 
das Ruckeln. Legt Ihr Euch 
mit dem Heli in die Kurve, 
scrollt die Landschaft sehr 
abrupt, man müßte eigent- 
lich eher von einem "Blät- 











Im Training Miegt Ihr durch Ringe. In den Ganyons Haben die Feinde 
ganz klar die Übermacht. 


Sieht im Stand nett aus, ruckelt 
in Bewegung gar fürchterlich - 
Steel Talons ist mies spielbar 


tern", alsvon Scrollingspre- 
chen. Daß hierbeikein Flug- 
gefühl aufkommt, ist klar. 
Vermutlich wurden wir nur 
deshalb von Domark so 
spät bemustert, weil die 
genau wußten, wie schlecht 
das Spielabschneiden wür- 
de (das nennt man dann 
Marketing-Strategie). Be- 
sonders unfair kommen 
auch die Feinde daher: Sitzt 
einer hinter einem Berg, 
schaltet Euer Zielradar 
meist schon durch den Hü- 
gel auf. Der Feind ballert 
kräftig durch die Landmas- 
se (und trifft), während 
Eure Geschosse wirkungs- 
los im Gestein versacken. 
Die Missionen an sich wer- 
den schnell langweilig - 
immer dieselben Aufgaben 
nur mit unterschiedlichen 
Feinden? Nein, danke, da 
bietet Jungle Strike viel 
mehr Abwechslung! Nimmt 
man diese Fehler mit der 
verkorksten Auftankproze- 
dur zusammen, bleibt un- 
term Strich nicht viel Spiel- 
spaß übrig. Wer sich rake- 
tenbestückt in den Lüften 
tummeln will, sollte lieber 
zu MiG-29oder noch besser 
zum Klassiker F-22 greifen. 
Eine gute Hubschraubersi- 
mulation gibt's derzeit nur 
für Mega-CD-Besitzer... jb 
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Römerschreck 
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sistundbleibt das alte 

Lied, das uns die Bar- 

den schon seit mehre- 
ren Asterix-Episoden immer 
wieder erneut aufspielen: Ein 
Stammesmitglied der Gallier 
wird von den bösen Römern 
entführt und muß von Euch in 
den Kreis seiner Lieben zurück- 
gebracht werden. Diesmal hat 
es Miraculix, den Druiden 
und "Zaubertranklieferanten", 
erwischt. 

Uber fünf größere Abschnitte 
mit Unterleveln hinweg, bahnt 
Ihr Euch den Weg durch jede 
Menge Römer, an Hindernissen 
und unfreundlichem Getier vor- 
bei, bis nach Rom. Vor Beginn 
des jeweiligen Levels könnt Ihr 
wählen, ob Ihr mit dem 
schmächtigen Asterix oder sei- 
nem korpulenten Freund Obelix 
den Gefahren und Rätseln trot- 
zen wollt. Unterwegs sammelt 
Ihr Flaschen mit verschiedenen 
Zaubertränken ein, die zur Lö- 
sung der im Spiel eingebauten 
Puzzles mit Verstand eingesetzt 
werden wollen. Übergroße Hin- 
dernisse oder zu hohe Mauern 


stellen kein Problem mehr dar, 
nachdem Ihr mit einem gezielten 
"Treppenzauber" eine Stufe ge- 
baut habt. Ein "Explosi- 
onstrank", mit dessen Hilfe Ihr 
gezielte Bömbchen werfen 
könnt, dient der Eliminierung 
sich entfernt aufhaltender Fein- 
de. Wildschweinbraten und 
Helmfedern bringen verlorene 
Energie zurück, und das obliga- 
torische Münzensammeln 
bringtein Extraleben. Mit diesen 





und weiteren Hilfsmitteln solltet 
Ihr die Level lösen können und 
den Puzzles auf die Schliche 
kommen. Eine übermäßige Be- 
denkzeit bleibt Euch allerdings 
verwährt, da die Uhr mit dem oft 
knackigen Limit abzulaufen 
droht. 





Im Gegensatz zur neuen 
Asterix-Serie von Infogra- 
mes auf den Systemen Su- 
per Nintendo und Game Boy 
orientiert sich Core De- 
signs Gallier mehr an der 








Kleiner Kämpe, iraher Krieger dd Obelix der Überflieger: "Dick und 
Schlau” bahnen sich den Weg bis zur Römerhauptstadt Rom 


0 Bu 95 


Verleihnix heißt hier 
Unhygienix, mit Fischen da ver- 
dienste eh' nix 


etwas älteren Master Sy- 
stem-Version: Neben dem 
Kloppen liegt der Schwer- 
punkt eher bei den kleinen, 
aber nicht übermäßig an- 
spruchsvollen Puzzles. 

Unsere zwei Helmträger 
sind zwar ansprechend ani- 
miert, doch vermisse ich 
die Fähigkeit, im Sprung 
schlagen zu können. Sicher 
hätte es auch nicht gescha- 
det, Asterix und Obelix in 
Reaktion, Geschwindigkeit 
und Wendigkeit unter- 
schiedlicher zu gestalten. 
Auf diese Weise hätte die 
freie Wahl zwischen den 
beiden etwas mehr Sinn ge- 
macht. 

Leider läßtdas Spielauch 
in Sachen Umfang und 
Ideen einige Wünsche of- 
fen, die gerade durch die 
derzeitige Asterix-Konkur- 
renz aus dem Nintendo-La- 
ger noch negativer ins Ge- 
wicht fallen. Nach einigen 
Stunden intensiven Spiels 
habtlhralleLevelgesehen. 
Innovative Ideen werdet Ihr 
vermissen, über die einge- 
bauten Gags habt Ihrschon- 
mal woanders gelacht. Nur 
das leicht unterschiedliche 
Spielprinzip macht diesen 
Asterix zur lohnenden Al- 
ternative. fh 
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Im Lava-Level hüpft klein Chuck von Ast zu Ast, während der Baum 
langsam in der brodelnden Masse versinkt 





Bei diesem Rachen erschrickt 
auch der coolste Fisch! 


eit den letzten Keule- 
reien hat sich Chucks 
Leben ganz Schön 


geändert: Der unrasierte Mops 
hat:sich zum Chef der erfolg- 
reichsten Autofabrik des Landes 
gemausert. Konkurrent Britt 
Jagger wünscht Chuck natürlich 
die Pestan den Hals und schickt 
ein paar Schwere Jungs, die den 
Boß kurzerhand aus seinem 
Büro entführen. Glücklicherwei- 
Se haben sie die Rechnung ohne 
Chucks Jüngsten gemacht. 
Schnell schnappt sich der Pimpf 
eine überdimensionierte Keule 
und macht sich auf den Weg 
durcheineungastliche Abenteu- 
erwelt. Zuerst geht's durch eine 
kunterbunte Waldlandschaft, in 
der Baby Chuck nach Vögeln, 
schlecht genährten Neanderta- 
lern oder angriffslustigen Bie- 
stern knüppelt. Zwischendurch 
schwingt er sich mit Lianen über 
Abgründe, verschiebt Steine, 
um Abhänge zu erklimmen, läßt 
Sich von einem Trampolin in die 
Höhe schleudern, sammelt Bon- 
bons für Zusatzpunkte ein oder 
hebt Milchflaschen auf, die den 
Energievorrat aufpäppeln. Ein- 
mal reitet er garaufeiner Schild- 
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Hier muß Chuck-Son den Füßen 
des Riesen-Dinos ausweichen 








Obwohl das Keulchen fast so groß ist wie der Piepmatz, schwingt er 


a u R BA > ‘ 


es im rechten Moment sehr behende 





Zum Glück sind auch die mei- 
sten Gegner halbe Portionen 











[ 
Über Abgründe schwingt sich 
Chucki-Baby wie Old Tarzan 


Steinzeithüpfer 


39 or Giuek 


kröte, bis im’ dritten Stage ein 
riesiges Urmonster lauert, dem 
Baby Chuck die Birne weich- 
klopfen muß. Es folgt ein Bo- 
nusscreen, mit dem Mini-Chuck 
auf einem Hund balanciert und 
Apfel vom Baum schlägt. Level 
fünfspieltaufeiner riesigen See- 
schlange, wo der Piepmatz gegen 
fliegende Fische kämpft. Weiter 
geht's in einem kunterbunten 
Blumenwald gegen anfliegende 
Wespen und angriffslustige Af- 
fenbanden, gefolgt von einem 
Bonuslevel, indem derKleine im 
Wettkampf mit einer Schildkröte 
undeinemHunddurcheinenLa- 
vafluß paddelt, Im anschließen- 
den Lavalevel hüpft Baby Chuck 
auf heißen Steinplattfomen her- 
um und kloppt flammenwerfen- 
den Robotern die Keule um die 
Blechohren, bevor er in einem 
weiteren Bonuslevel eine Statue 
aus Stein meißelt. Ansonsten 
wäre da noch der Gebirgslevel 


oder eine Giftlandschaft, bevor 
der Winzling Papi aus Britt Jag- 
gers Fabrik rausprügelt. 


Herrlich, wie toll ani- 
miert der Kleine sein Keul- 
chen schwingt und beim 
Springen die Zunge heraus- 
streckt. Fürs Mega Drive 
haben die Designer sogar 
noch mal an der Spielbar- 
keit gefeilt, obwohl die 
Konsole dieselbe CPU wie 
der Amiga besitzt. Ohne zu 
übertreiben, dürft Ihr Teil 
zwei des Steinzeitepos zu 
den besten Vertretern des 
Genres auf Mega Drive 
zählen. Nicht nur, daß die 
einzelnen Abschnitte über- 
durchschnittlich abwechs- 
lungsreich gestaltet sind, 





auch Steuerung und Spiel- 
barkeit geben keinerlei 
Grund zur Klage. Schade, 
daß der Easy-Modus wirk- 


a; ‚lich sehr easy ist. Außer- 
"dem klingt der Sound doch 


ein wenig piepsig. Trotz- 
ch/hu 


Spieletyp: 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


dem: Tolle Show! 


Geeignet für: 


Preis: 
IE 
Grafik 
Musik 


Soundeffekte 


79% 


SPIEL- 
SPASS: 


BunusmsuonyepaH 


Zen»eck & Nırzurk + Desucx Commaxy 





SPIELE POWER 


Die knallbunten Spiele-Bücher von Markt&Technik 





Die X-Wing-Piloten-Power 
PC 


Richard Eisenmenger 
Ausgezeichnetes Pilotenhandbuch zum großen Kult- 
spiel aller Star-Wars-Funs. 
Flugkadetten, dieses Buch ist für Euch! Das Spiel ist 
nicht leicht. Hier führt ein Profi durch die Galaxis, Auch 
die schwierigsten Flugmissionen könnt Ihr nun mit 
Bravour meistern! 
1993, 224 Seiten 
rT77 ISBN 3-87791-443-8 
PTTOTEN. POWE DM 19,80 


DIE LEMMINGS- 
2-SPIEL-POWER 
PC und Amiga 

Rainer Babiel 

Um endlich wieder ruhig schlafen zu können, will 
man doch auch im schwierigsten Level wenigstens 
einen grünhaarigen Wicht retten, oder? Also, her 
mit diesem farbigen Spiel-Power-Buch, und die 
Goldmedaillen winken, Uff! 

1993, co.150 Seiten, ISBN 3-87791-494-2 
DM 19,80 


Die ...Quest-Spiele-Power 

PC und Amiga 

Christian Rogge 

Dos vollständige „Quest-Kompendium”! Ein ausgezeichneter 
Spieleführer zu der weltberühmten Spielereihe von Sierra. Alle 
Versionen von Space Quest (I-V), King’s Quest (I-VI), Police Quest 
(HIN), Eco Quest (HI), Quest for Glory (HII) werden komplett 
gelöst. Außerdem gibt es Karten und Punktelisten zur exakten und 
schnellen Orientierung. 





1993, 238 Seiten 
ISBN 3-87791-500-0 
DM 24,80 

The Legend of Zelda Ill 

Super Nintendo 

Eva Hoogh 

Dos ausführliche Superhuch zum Adventures 


Kultspiell Alle Rätsel werden gelöst, Rainer Babiel and friends 

beste Kampfstrategien vorgeschlagen Ein fürbiges Genre-Buch der Spitzen- 

und viele Extras gefunden. klasse! 

1993, 250 Seiten Alone in the Dark, Indiana Jones 4, 

ISBN 3-87791-413-6 Lauro Bow 2, Freddy Pharkas, 

DM 29,80 Maniac Mansion 2, 
Monkey Island 2, Sherlock Holmes, 
Spoce Quest 5, Eric, The Unready. 
1993, 224 Seiten 


rn ISBN 3:87791-472-) 
arkt& ni DM 24,80 


Markt&Tachnik-Fochbücher erhalten Sie hei Ihrem Buchhändler, im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhäuser! 
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Die Maniac-Mansion-1&2-Spiele-Power 


Eva Hoogh 

Der schrillste Spielhit des Jahres auf's unterhaltsumste gelöst! Aber nicht 
nur „Der Tag des Tentokels“ wird geknackt, ouch der Klassiker Maniac 
Mansion ] wird noch einmal vom Keller bis zum Speicher durchleuchtet! 
Wer keinen 

Besuch bei den Irrsinnigen Edisons auslassen will, braucht dieses tolle, 
knellbunte Buch! 

1993, 128 Seiten, ISBN 3-87791-508-6, DM 19,80 


Super Mario World 

Super Nintendo 

R. Babiel/U. Krockenberger/J. Matheuzig 

Dos vollständige, fürbige Steuerungs-ABC für Mario und 
Yoshi. Alle Levels werden komplett gelöst. Dos ist der 


siebte Jump’n’Run-Himmel! 0 
1993, 128 Seiten B \ 
ISBN 3-87791-453-5 A 
DM 19,80 x Bitte 
LT senden Sie mir 
den Markt& Technik 
A Gesamtkatalog kostenlos zu. 
SQ Vorname, Name 
ST 
Straße, Nummer 
rn 
VG PLZ, On 
Band 


Morkt&Technik Buch- und Software Verlag GmbH & Co., 
“> Hans-Pinsel-Str. 9b, 85540 Haar 


ERIOIMECHHIEICKEE 


Spiel mir das Lied vom Tod 


Al 





Den Konvoi kalt erwischt 


rei nach, "Terminator" 
halten die Maschinen 
es für die sicherste 


Lösung, keing Menschenseele 
auldem Erdball am Leben zu 
lassen. Ihr spielt natürlich den 
Last Action Hero, der die, Welt 
vor den Schraubenfressern 
rettet! So sattelt’Ihr Euer treues 
Pferd, dan Super-Kampfhub- 
Schrauber Al1-8y Thunder- 
hawk, schlagt Eu@h wacker auf 
zehn’Schlachtfeldern und kehrt 
ruhmreich\und vor lauter Orden 
vornübergebaugf zurück. Schon 
beimiLesen dleser Hintergrund- 
Saga dürfte klar sein: Core De- 
sionsneues Mega-CD-Game ist 
nichts für zartbesaitete Gemüter. 


ee 
IIIDENLEN 








Nach beeindruckendem Vor- 
spann mitknackigern Hardrock- 
Sound steigt Ihr ins Spiel ein. 
Bevor der erste Schuß peitscht, 
solltet Ihr Euch für eine von drei 
Schwierigkeitsstufen (easy, me- 
dium, hard) entschieden haben. 
Jede der zehn Operationen 
besteht aus fünf bis sechs 
Einzelmissionen, die inhaltlich 
zusammenhängen. So startet Ihr 
einmal, um das eigene Lager vor 
anrückenden Panzerdivisionen 
zu schützen, ein andermal, um 
eine Brücke zu sprengen, einen 
Flugplatz vom Gegner zu räu- 
men und das Landefeld unbe- 
nutzbar zumachen. Oder Ihr ver- 
senkt U-Boote mit geheimen 





UN 





Unterlagen, rettet einen hinter 
der Front notgelandeten Piloten 
der eigenen Seite und vernichtet 
einen abgeschmierten Tarnkap- 
penbomber, bevor er dem Geg- 
ner in die Hände fällt. Vor jedem 
Einsatz erklärt ein General im 
Briefing-Room den Auftrag. 
Dazu beschreibt er in klar ver- 
ständlicher (deutscher) Sprach- 
ausgabe das Szenario, erklärt, 
was zu tun ist und warnt vor den 
besonderen Gefahren des Auf- 
trags. Dann geht's endlich los! 
Mit der C-Taste auf dem Joypad 
und dem Steuerkreuz hebt Ihr 
ihn vom Boden. Sehr viel höher 
als unbedingt nötig fliegt die 
Libelle allerdings nicht, die 
Maximalhöhe reicht gerade für 
bequemen Flug über die Baum- 
wipfel. “B" dient zur Auswahl 
einzelner Waffensysteme. Ne- 
ben dem Feuerzauber der Gat- 
ling-Kanone am Schwenkturm 
Stehen Euch eine begrenzte Zahl 
ungelenkter Raketen (ca. 75) 
sowie einige Lenkflugkörper 
zur Verfügung. Je nach Einsatz 
verzichtet Ihr (automatisch) auf 
ungelenkte Raketen und nehmt 
statt dessen Spreng- Schütt- 
oder Wasserbomben an Bord, 
mit denen Ihr Brücken hochge- 
hen laßt, Startpisten mit Kratern 
übersät oder U-Booten das 
Tauchen beibringt. "A" feuert 
das jeweils aktive Waffensystem 


Laßt Ihr alle Ziele in Flammen 
aufgehen, winken Orden 

und ein Eintrag in der Top-Gun- 
Bestenliste 
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ab, längeres Drücken aktiviert 
Dauerfeuer. Die einzelnen Mis- 
sionen laufen alle nach einem 
ähnlichen Schema ab: Ihr be- 
ginnt entweder im heimischen 
Camp oder bereits in der Luft, 
fliegt zum Zielgebiet, das der 
Bordcomputer auf dem Über- 
sichtsplan als weiße Fläche 
darstellt, lenkt Raketen auf die 
Zielgebäude oder braust mit 
MG-Feuer im Tiefflug über das 
Areal. Natürlich schmecken 
dem Gegner solche Süßigkeiten 
überhaupt nicht, er erwidert das 
Feuer mit Panzern und Luft- 
abwehr-Raketen oder schickt 
Hubschrauber und Flugzeuge 
los. Anfangs solltet Ihr Euch mit 
den Eigenheiten eines Hub- 
schraubers vertraut machen: 
ohne leichte Vorwärtsneigung 
wird's z. B. Essig mit eleganten 
Wenden, die Mühle schaukelt 
dann lediglich seitwärts. Zur 
besseren Orientierung erkennt 





Bevor Ihr vom Startplatz abhebt, 
erklärt der General die 

nächste Mission anhand einer 
Übersichtskarte 





a" 


ur Display im Cockpit. Far- 


Ihr das feindliche 
erritorium nebst 


Gegnern auf einem 


bige Punkte markieren auf 
einem zusätzlichen Radar- 
schirm feindliche Angreifer. Das 
Territorium, in dem Ihr herum- 
fliegt, endet an einer weißen 
Strichlinie, die Ihraufdem Über- 
sichtsdisplay erkennt. Falls Ihr 
der Begrenzungslinie vor Ende 
des Auftrags zu nahe kommt, 
meldet der Bordcomputer in 
klarer Sprachausgabe: “Fliegen 
Sie nach links, Sie sind vom 
Kurs abgekommen." Auch sonst 
gibt sich der Compi gesprächig: 
“Achtung, feindliche Raketen im 
Anflug!", “Gegner im Anflug". 
Dazu krachen Explosionen und 
Schüsse, von CD dröhnt die 
Musik. Jeder gegnerische Tref- 
fer senkt die Energieanzeige des 
Thunderhawk. Erreicht sie den 
kritischen Bereich, erkennt Ihr 
Einschußlöcher in der Front- 
scheibe, irgendwann fällt der 
UÜbersichtsmonitor aus, später 
folgt das Radar, bis der Vogel 
schließlich abschmiert. Wer 
sich zäh durchschlägt und alle 
Zielobjekte zerstört, hört vom 
Bordcomputer “Auftrag erfüllt!” 
Dann heißt es, so schnell wie 
möglich das Kampfgebiet zu 
verlassen und über die markier- 
te Grenze zu fliegen. Wer früher 
flüchtet, erhält in der Schluß- 

















In der Alaska-Mission müßt Ihr Minen räumen und die feindlichen Minenleger kielholen, 


besprechung zwar Punkte für 
getroffene Ziele, muß aber von 
vorn beginnen oder erhält einen 
negativen Eintrag in seine Akte. 


= 2’) 27 
ZZ 77 
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Auch wenn’s sich nur um 
Roboter handelt: Noch nie 
war Kriegspielen so reali- 
stisch! Von dertechnischen 
Perfektion dieser Simulati- 
on geht eine unglaubliche 
Faszination aus. Eigneten 
sich die bisher bekannten 


URS 


Zehn unter- 
schiedliche 
Aufgaben warten 
auf den Piloten 


Nach dem 
Auftrag wird 
abgerechnet 


MERITS: 952700 
m: 
Se” 


CD-Titel nur bedingt dazu, 
für die Vorzüge von Segas 
Zusatzgerät zu werben, 
schießt Thunderhawk den 
Vogel ab. Ihr fühlt Euch 


u direkt ins Gelände versetzt, 
#bei diesem gelungenen 
Fluggefühl wird Euch die 


Spucke wegbleiben. Auch 
der Sound von CD wirkt ein- 
fach irre, vor allem, wenn 
Ihr Eure Stereoanlage mit- 
spielen laßt. Für die deut- 
sche Sprachausgabe hat 
Core Design einen Schau- 
spieler engagiert. Auch 
wenn die wenigsten Kampf- 
piloten bei ihren Einsätzen 
Musik hören dürften, sorgt 
die Akustik trotzdem für tol- 
le Stimmung. Bei einigen 
Missionen ist nicht nur flie- 
gerisches Können gefragt, 
sondern auch eine gewisse 
strategische Planung. 
Richtig realistisch geht’s 
aber nurimHard-Modus zur 
Sache (von den Designern 
beabsichtigt), durch die an- 
deren Schwierigkeitsgrade 
breitert Ihr einfach durch 
und ballert alles zu Klein- 
holz. Wegen der relativ be- 
scheidenen strategischen 
Eingriffsmöglichkeiten 
schafft Thunderhawk auch 
nicht den Sprung über die 
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magische 90-Prozent-Hür- 
de. Auch grafisch hat Thun- 
derhawkBerauschendes zu 
bieten: Die Landschaften 
wurden fraktalgeneriert, 
Ihr erkennt detailreiche Ge- 
bäude und animierte Fahr- 
zeuge, Jedes Kampfgebiet 
bietet eigene geografische 
Gegebenheiten. Es gibt so- 
gar Nachtmissionen, wo al- 
les in dunklem Blau schim- , 
mert. Thunderhawk gehört 
zu den besten Actionspie- 
len, die es derzeit gibt. Ein 
echter Grund, sich ein 
Mega CD zu leisten! cb/hu 


Spieletyp: RM m 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


Geeignet für: 
Preis: 

87% 
Grafik 

82% 

Musik 


GERNE 
Soundeffekte 


89% 
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Galaga '93 


eltrettung ist wie- 

der angesagt! Ge- 

N nauer hält sich die 

NV tark an 
ktika". 













treibt ein friedliebendes Men- 
‚schenvölkchen von seinem Hei- 
| matplaneten. in der Fluchtflot- 

Ihr mit dem 
Kampfraumer Silpheed gegen 
die feindlichen Schwadronen. 
Schon im pompösen Intro des 
Spiels wird deutlich, daß das 





- Meoa-CD den Programmierern 


‚ erweiterte Möglichkeiten bietet. 
Ihr seht längere Filmsequenzen 


‚in feinster Vektorgrafik. Wie 
auch die Hintergründe im späte- 


ren Spiel wurden diese Grafiken 
‚auf einem schnellen Computer 
vorgerechnet und dann auf CD 
abgelegt — das Mega Drive 
schafft solche Mengen an Poly- 
gonen nicht in einer Woche. 
Nach dem Abheben habt Ihr's in 
Pseudo-3D mit Feindformatio- 
nen zu tun, die den Nostalgiker 
stark an die UFO-Schwärme aus 
dem guten alten Galaga erin- 


112 


Silben 


nern. "Pseudo-3D" deshalb, 
weil Ihr zwar in die Tiefe des 
Bildschirms hineinballert, die 
Bewegungen der Objekte aber 
auf eine gekippte Ebene be- 
schränkt sind (stellt Euch einen 
Vertikal-Scroller auf einem nach 
hinten gekippten Monitor vor). 
Die relativ kleinen Feindschiffe 
sind wie Euer Jäger in Polygon- 
Grafik dargestellt. Umallerdings 
den 2D-Eindruck etwas zu ver- 













wischen, müßt Ihr ab und zu Ge- 
Steinsbrocken ausweichen, die 
aus dem Hintergrund kommen. 
Neben den obligatorischen Waf- 
fenextras gibt's auch den selbst- 
verständlichen Endgegner am 
Levelende. 





Von der gebotenen Ac- 
tion, dem Bombasto-Sound 
und der Polygon-Grafik her 
besehen, würde ich sagen, 
das Mega Drive hat sein 
Starwing. Am besten ge- 





Auf ein geniales Intro folgen die besten animierten n Hintergründe, die 
je ein Ballerspiel geziert haben 
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Silpheed ist "gekippter" 
Vertikal-Scroller mit vielen 
guten Ideen und prima Action 


fällt mir, wie es die Ent- 
wickler verstanden haben, 
ein doch sehr altes und 
simples Spielprinzip durch 
gute Ideen aufzupolieren. 
Silpheed ist nichts weiter, 
als ein bis zum Stehkragen 
auffrisierter Vertikal-Scrol- 
ler. Beim Spielen wird die- 
se Tatsache jedoch gekonnt 
übertüncht. Selbst Compu- 
terspielern, die schnelle 
und trotzdem detailreiche 
Grafiken gewohntsind, ver- 
schlägt das Silpheed-Intro 
den Atem. Persönlich halte 
ich es für das beste Intro, 
das je auf einer Konsole ab- 
gelaufen ist. Wenn irgend- 
wann Spiele so aussehen, 
seid Ihr wirklich im Welt- 
raum. Da die Feinde immer 
in denselben Formationen 
kommen, kann man mit Da- 
zulernen gut weiterkom- 
men. Unfaire Stellen fallen 
so nahezu weg (das näch- 
ste Mal flieg’ ich halt etwas 
weiter links). Stellenweise 
ist mir ein bißchen zu viel 
Action im Spiel. Zuschauer 
haben deshalb meist mehr 
von den tollen Hintergrund- 
grafiken, als der Spieler - 
der kann nicht so gut drauf 
achten. Trotzdem ist Sil- 
pheed durch seine tolle 
Spielbarkeit eine Muß-CD 
für jeden Action-Fan. jb 


ee eis is: 


Hersteller: Game Arts 
Testversion von: Game X-press 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 

2 Schwierigkeitsgrade 
Geeignet für: Einsteiger, 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 100 Mark 


Grafik 

Musik ? 
Soundeffekte E 
SPIEL- 7 2% ; 
SPASS: O3 


Lange hat's gedauert 


Ana 


pachdem sich die 
-  Super-Nintendo-- 
/ Ereaks bereits am 


zweiten Teil der Endkampfsaga 
laben (siehe Test in dieser 
Ausgabe), kommen jetzt auch 
die Sega-Jünger in den Genuß 
des Capcom-Highlights. Der 
Spielablauf ist gleich geblieben: 
Ihr zieht alleine oder mit einem 
Kumpel als Cody, Haggar oder 
Guy durch die Straßen von Me- 
tro City, um die Tochter des Bür- 
germeisters den Klauen der 
berüchtigten Mad Gear Gang zu 
entreißen.Dazu müßt Ihr die fünf 
Levels der Urversion, plus ei- 
nem neu hinzugekommenen von 
Galgenvögeln säubern. Zur 
Stärkung findet Ihr wie gehabt 
Waffen und Futter in Fässern, 
Telefonzellen etc., um dem Ge- 
misch aus Punks und Rockern 





Alyit 


Paroli zu bieten. Diese Version 
des Spiels hat Sega geringfügig 
überarbeitet, d.h. an einigen 
Stellen wurde gekürzt und an 
anderen diverse Bonusgegen- 
Stände eingefügt. 







Das Modul spielt sich 
im Vergleich zur Nintendo- 
Version etwas hölzern. Das 
liegt u.a. daran, daß die 
Farbpalette des Spiels mit 
der des Originals nicht 
mithalten kann, und die 
Endgegner schon nach 
kurzer Bearbeitung die 
Waffen strecken. Beein- 
druckend sind dagegen das 
aufwendige Intro und die 


Karierte Kappe 


Snerloek ıolınas 


‚as eransuhe 
London war ein 
schmutziger und ge- 


fährlicher Ort. Man konnte um 
keine Straßenecke biegen, ohne 
auf Räuber, Diebe und Mörder zu 
stoßen — und auf Sherlock Hol- 
mes. Auf dem Mega CD erwar- 
ten Euch drei schwierige Fälle, 
bei denen Ihr den berühmtesten 
aller Detektive quer durch die 
Metropole begleitet. Die CD- 
Umsetzung ist an ein britisches 
Brettspiel angelehnt, in dem Ihr 
Euch über ein Menüsystem In- 
diz für Indiz zur abschließenden 
Gerichtsverhandlung kombi- 
niert. Ihr befragt menügesteuert 
alle möglichen Leute, die Euch 
per CD-"Spielfilm" in Original- 
Sprachausgabe Auskunft geben, 
kurvt anhand einer alten Karte 


quer durch die Stadt, studiert di- 
verse Zeitungen, führt ein 
Adreß- und Notizbüchlein, setzt 
Straßenjungen als Spione ein, 
nervt den Inspektor — und das 
alles keineswegs immer in 
schönstem Oxford-Englisch. 







Eigentlich könnte dieses 
Detektivspiel ein ziemli- 
cher Knaller sein, wären da 
nicht das zeitraubende Icon- 
Menüsystem, ewige Lade- 
zeiten und unsäglich müh- 
sam lesbare Zeitungen (Ihr 
müßt jedes Textchen ein- 
zeln abrufen). Wer nicht 
sehr gut Englisch spricht, 





opulente Soundkulisse, die 
die Fähigkeiten des CD- 
Roms eindrucksvoll unter- 
streicht. Dem Spielspaß 
hilft noch die Tatsache et- 
was auf die Sprünge, daß 
Ihr endlich zu zweit antre- 
ten könnt, um der Gang den 
Garaus zu machen. Positiv 
ist aber der zusätzliche 
sechste Level. Obwohl der 
Zweispielermodus in der 
Super Famicom-Version 
des Titels fehlt, seid Ihr mit 
Nintendos Konsole trotz- 
dem besser beraten, sie hat 
einfach mehr Flair. rk 





hat kaum eine Chance. Oft 
werden entscheidende Hin- 
weise in einem Nebensatz 
dahingebrabbelt, außer- 
dem legen Verdächtige 
natürlich falsche Spuren. 
Sogar für einen Muiter- 
sprachler ist das Spiel nicht 
ohne weiteres zu knacken. 
Fast alles spielt sich im 
Kopf ab, auf dem Bild- 
schirm tut sich über lange 
Phasen nichts. Sehrschwie- 
rig, sehr britisch, langatmig 
wie eine Partie Kricket. Nur 
älteren Semestern zu emp- 
fehlen! hu 
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E] Hart getroffen: 
Der Endgegner 
schafft's nicht 

Ar 


Spieletyp: DIT ' 1 


Hersteller: Capcom bzw. Sega” 
Testversion von: Vision 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Optionsmenü 

Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik 
Bu TI 
Musik ® 
ER Z D 
Soundeffekte S 
m 65% 
SPASS: O3 % 


nn R 


The Pilfered cd 
Paintings R 


In diesem Fall 
geht es um 
verschwundene 
Bilder. Sehr 
lebendig sieht 
unser Informant 
allerdings nich 
aus... 


Spieletyp: ’ E% f 5 $ Wi) 


Hersteller: mike 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Speicherfunktion 


Geeignet für: Profis 
Preis: ca. 130 Mark 
RT 
Grafik 


18% 
Musik 


6% 
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achdem Codema- 
sters so erfolgreich 
gegen Nintendo pro- 


7 sr hat, kommen nun — 
n ich lizenzierte — Module 
"Schlag auf Schlag. Diesmal setzt 

hr Euch ins Cockpit einer rus- 
MiG 29. Mit gleichna- 


sam ‚Schon nach den ersten Se- 
kunden erinnert dieses Spiel 
statt dessen verdächtig an den 
‚Spielhallen- Evergreen Afterbur- 
ner. Dieselbe Perspektive der 
Maschine von hinten, dieselbe 
Ballerei, genauso viele Gegner. 
Nach jedem der insgesamt 
sechs Level erscheintein Tanker, 
der Eure Spritreserven in der 
Luft ergänzt, nur im letzten Level 
landet Ihr wieder auf der Basis. 


Der Bär ist los 


Ulb 28 


Strategisches oder taktisches 
Geschick müßtIhr nirgends be- 
weisen, Ihr fliegt einfach mit ge- 
drücktem Feuerknopf drauflos, 
ballert auf alles, was Euch am 
Boden oder in der Luft vors Rohr 
kommtundachtet darauf, daß Ihr 
die bitteren Pillen der Gegner 
nicht schlucken müßt. 


ga 





Werkeinen Simulator mit 
Tiefgang erwartet, sondern 
ein einfaches reinrassiges 
Ballerspiel, ist mit MiG 29 
gar nicht mal schlecht be- 
dient: rasantes Boden- 
scrolling, passende Musik, 
gute Steuerung, relativ 
weich zoomende Gegner- 





sprites und kaum Flimmern 
auf dem Screen. Natürlich 
lassen sich aus 1 MBit 
Speicher keine opulenten 
Missionen zaubern, aber 
eine Weile macht's schon 
Spaß - vor allem der Zwei- 
spielermodus, in dem sich 
der Screen teilt und jeder 
Wettbewerber versucht, so 
lange wie möglich zu über- 
leben. MiG 29 ist kein Dau- 
erbrenner, aber neit ge- 
macht und allemal besser 
alsz.B.7op Gun (2)von Ko- 
nami. Vor allem der Preis 
ist interessant! hu 


Leider seht Ihr 
auf dem Foto 
nichts vom irre 
schnellen 
Landschafts- 
Scrolling 


er NN 


Hersteller: Codemasters 
Testversion von: Codemasters 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: — 


Geeignet für: Einsteiger 
und Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79 Mark 
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ur Zeit sind für viele 
Systeme Hubschrau- 
c berspiele zu haben. In 
Firehawk seht Ihr das Gesche- 
en von oben. Eure Mission ist 
insammeln von POWs 
ch für "Kriegsgefange- 
/om Feind kontrollierten 
Um möglichst unbe- 
gt zu den Gefangenen 
ringen, ballert Ihr mit Ge- 
schütz und Bomben auf die 

feindlichen Stellungen. Die Mu- 
nition ist allerdings begrenzt. 
Geht ein Gebäude in Rauch auf, 
hinterläßt es oft Munition, Treib- 
stoff oder ein Extra für stärkere 
Bewaffnung sowie Reparatur- 
Kits. Das Aufnehmen Eurer 
Freunde geschieht in einer spe- 
ziellen Sequenz. Ihr seht dann 
den Heli von vorne und ma- 
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Ballermann 


Firaferyk 


növriert die Strickleiter zum 
Flüchtling. Anrückende Feind- 
Hubis holt Ihr mit dem Bordge- 
schütz vom Himmel. Mit dem 
Verbündeten an Bord kehrt Ihr 
zur Basis (meist ein Flugzeug- 
träger) zurück und tankt etwas 
Treibstoff und Munition nach. 


Nach einem Spiel mit Fi- 
rehawk kam mir das gute, 
aber umstrittene Raid over 
Bungeling Bay fürden Gom- 
modore C-64 wieder in den 
Sinn. Auch die musikali- 
sche Begleitung erinnert an 
die Spitzentracks der 
Home-Computer-Zeit. Das 





Spiel selbst ist schnörkel- 
los, geradlinig und kommt 
mit einem Minimum an 
Taktik aus (zerstört Han- 
gars und Garagen zuerst). 
Trotzdem wird Firehawk 
nicht so schnell langweilig. 
Auf jeden Fall ist Motivati- 
on geboten: Solange Ihr 
nicht wißt, wo die stärksten 
Feinde sitzen, werdet Ihr 
immer wieder den Löffel 
abgeben. Das Chopper- 
Spektakel ist gut spielbar 
und bleibt trotz des simplen 
Spielablaufs immer wieder 
erfrischend. ib 
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Einfach aber 
unterhaltsam: 
Firehawk bietet 
Action, etwas 
Taktik und nette 
a Grafik 


Spieleiyp: r ri 
FONILS 
Hersteller: Codamasters 
Testversion von: Codemasters 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Geeignet für: Einsteiger 
Forigeschrittene und Profis 
Preis: ca. 90 Mark 
Een! 
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Dr. Evil 


Nleımata 
Seinen 


er Spezialist für 
Crash-Dummies und 
Stunt-Doubles hat 


wieder zugeschlagen: Codema- 
ster präsentiert eine NES-Adap- 
tion von Ultimate Stuntman. 
"Wissen ist Macht", das weiß 
auch der fiese Dr. Evil und hat 
sich deshalb der liebreizende 
Wissenschaftlerin Jenny Ay- 
kroyd bemächtigt. In Gefangen- 
schaft soll die Forscherin diefin- 
steren Pläne des Bösewichts in 
die Tat umsetzen. Eure Aufgabe: 
Spürt das Versteck der gekid- 
napten Lady auf und befreit sie. 
Ausgangspunkt isteine gnaden- 
lose Verfolgungsjagd per Auto. 





Was tun? 


O Bitte schicken Sie mir Absender: 


Informationsmaterial 


Aktion Junge Fahrer 
Am Pannacker 2 
5309 Meckenheim 





Junge Fahrer sind für Sicherheit. 
Stimmt das? Im Prinzip schon. In einer Umfrage bekann- 
ten sich viele tausend junge Autofahrer zu Rücksicht und 
Sicherheit am Steuer. „Kein Henker am Lenker” ist ihr 

Slogan. 





Die Aktion Junge Fahrer der Deutschen Verkehrswacht 
befaßt sich mit der überdurchschnittlichen Unfall- 
gefährdung junger Autofahrer und hält interessantes 
Informationsmaterial für Sie bereit. 


Obwohl Ihr nicht schlecht be- 
waffnet seid, lauern zahllose Ge- 
fahren auf den Straßen. Tunnels, 
Straßensperren, Schikanen und 
Sprungchancen. Ist auch der 
Tanklaster aus dem Weg 
geräumt, scheicht Ihr als Revol- 
verheld durch Dr. Evils Gefilde. 
Bis Ihr dieSchöne zu Gesichtbe- 
kommt, sind Luftkämpfe im 
Flugdrachen und Hubschrauber 
zu bestehen, Wettrennen auf 
Speedboats und Off-Road-Cars 
zu gewinnen und hinterhältige 
Spinnenwelten zu überleben. 
Nebenbei sammelt Ihr fürs 
Punktekonto Schlüssel und an- 
dere Extras. 


Trotzdem: Zu viele junge 
Leute sterben auf der 

Straße, meistens nachts, 
meistens nach der Disco. 



























Vom kuriosen Autoren- 
nen bis zur gnadenlosen 
Wüstenralley, Luftkämpfe 
und Wasserschacht — Eu- 
rem Helden bleibt nichts er- 
spart. Flotter Sound heizt 
die Stimmung an und viele 
Details und Ebenen sorgen 
für Abwechslung. Die Steu- 
erung arbeitet butterweich 
und reagiert exakt. Leider 
gibt's kein Paßwortsystem 
und keine Continues. mn 


Seid Ihr das lästige Gere satt ?? 
Dann haben wir die Lösung für Euch II 
Der RGB Umschalter für Videospiele mil 
Anschluß für die Stereoanlage. 
3-fach Umschalter 
4-fach Umschalter 
7-fach Umschalter 

URN 
Japan Umbau us Engine/Duo 99,99 DM 
Mega Drive Umbau 50/60Hz 
und ja./us. mit Schaller 55,55 DM 
Umbau SNES dt/us/jp 
auf 50/60Hz mit Schalter & 
( bei 60Hz 20% schneller ) 
Modulkompaltibilität di/us/ip 99,99 DM 


Eine Nacht, 
die's in sich 
hat: Ihr 

B schleicht 
durch Dr. Evils 
schwer 
bewachte 
Kommando- 
zentale 


Spieletyp: ALL r | 


Hersteller: Codemaster 
Testversion von: Codemaster 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: 


Geeignet für: Anfänger, Fort- 
geschrittene und Profis 
Ca.-Preis: 100 Mark 
Bee, 
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Knete 
AI SC 74 Raper 
"Anschwulikubel 
SNES RGB Kabel di/us/jp Hifians. 79,99 DM 
Neo Geo RGB Kabel Siereo III 44,99 DM 
MegQ Drive RGB Kabel Stereo Ill 44,99 DM 
Mega Drive 2 RGB Kabel 
Hifiadapler für RGB Kabel 
Adapter für Commodore und 
Philips Monitore auf Scart 45,99 DM 
Spezialanferligungen ab 39,99 DM 


Wir führen auch Hard- und Software für: 
Neo Geo, Super Nes, Mega Drive, MAK, 
PC Engine, Turbo Duo, Mega CD, usw. 

Mega Drive 3er Set 99,99 DM 
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 
Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten 


Wolf Soft, Schulstraße 3, 56566 Neuwied, Fax:O 26 22 / 8 35 83 





Mega Drive 
PC Engine 
Game Gear 
Amiga 


* SNES 

* NEOGEO 

* MEGA CD-ROM 
* PC 


Öffnungszeiten: 
Montag-Freitag 11.00-13.00 Uhr - 15.00-20.00 Uhr 
Samstag: 10.00-20.00 Uhr 


vVideogame Center 
Harsdörffer Platz 17 e 90478 Nürnberg 
Telefon 09 11/46 69 30 ® Fax: 09 11/47 3075 





er 


GAME BOY 


GAME BOY 


. 


“ON dUGGE! 


Kopf oder Zahl 





ünktlich: zum Bine: 
ligastart erscheint 
Jalecos Fußballsimu- 


lation Goal. Nachdem Ihr Euch 
für die Spielerzahl entschieden 
habt, fragt Euch das Programm 
nach der Spielart. Entscheidet 
Euch zwischen dem Super-Cup, 
einem Freundschaftsspiel oder 
Elfmeterschießen. Anschlie- 


-Bend erscheint ein Options- 


Screen, in dem Ihr die Torwart- 
steuerung modifiziert, die Spiel- 
dauer einstellt, die Abseitsregel 
aktiviert und außerdem die Mu- 
sik und die Steuerkreuzkontrol- 
le einstellt. Jetzt beginnt Ihr ein 
neues Spiel oder steigt per Paß- 
wort in ein altes Match ein. Um 
dem Spiel einen professionelle- 
ren Touch zu geben, wählt Ihr die 
Aufstellung, die Nationalität und 
die Position der einzelnen Spie- 


Wackelpudding-Tennis 


ler, bevor es endlich auf den 
Platz geht. Schnell ist die Mün- 
ze geworfen und der Anstoß be- 
stimmt. Ihr beobachtet das Spiel 
aus der Vogelperspektive, wobei 
derjenige Spieler Eurer Mann- 
schaft zu blinken anfängt, der 
dem Ball am nächsten steht. Bei 
weiten Pässen schaltet der sicht- 
bare Spielfeldausschnitt auto- 
matisch auf eine Gesamtplatz- 
übersicht um, damit Ihr auch bei 
weitreichenden Schüssen den 
Überblick nicht verliert. 


ELBE 


Wenn schon eine Per- 
spektivenumschaltung sein 
muß, dann sollte sie we- 
nigstensso gelöstsein, daß 





j. bonnors 
Tennis 


uf dem Game Boy 
stehen für Schlag- 
varianten nur der A- 


und B-Knopf zur Verfügung, es 
bleiben somit lediglich Volley 
undLob. Ihr wähltzwischen Ein- 


‚und Zweispielermodus (mit 


Linkkabel) und steigt direkt ins 
Training oder Spiel ein. Im Trai- 
ning ballert eine Aufschlagma- 
schine auf Euch ein, die eine 
feste Zahl von 100 bis 300 Filz- 
kugeln auf Euch losläßt. An- 
schließend entscheidet Ihr Euch 
zwischen ein bis drei Ge- 
winnsätzen, ordnet Eure Fähig- 
keiten einer von drei Leistungs- 
Stufen zu und wählt den Turnier- 
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ort, Wie im großen Vorbild prä- 
sentiert sich das Spielfeld aus 
der Fernsehkamera-Perspektive 
von schräg oben. 





Außer dem Namen hat die 
Game-Boy-Variante mit 
dem phantastischen Spiel 
vom Super Nintendo leider 
recht wenig gemeinsam: 
Aufschläge kommen auto- 
matisch auf Knopfdruck, da 
gibt's nichts mehr zu pla- 
zieren, anzuschneiden oder 





Ihr nicht ständig die Über- 
sicht verliert. Bei relativ 
kurzen Schüssen z. B. ist 
sie absolut überflüssig. 
Spieltechnisch kann ich an 
der Steuerung nichts aus- 
setzen, da Ihr präzise flan- 
ken und schießen könnt. 
Beim Elfmeterschießen 
macht es sogar Spaß, sich 
mit dem gegnerischen Tor- 
wart zu messen. Am besten 
finde ich jedoch den Zwei- 
spielermodus, da Ihr hier- 
bei gegen einen Freund 
Euer fußballerisches Talent 
beweisen dürft. ma 


zu schmettern. Ihr werdet 
Euch die Finger brechen 
beim Versuch, die Schlag- 
richtung in eine Ecke zu 
drücken oder dem Ball gar 
Drall zu verleihen, denn Ihr 
könnt die Lage des Balls 
kaum abschätzen und habt 
kaum Zeit, die Richtung zu 
bestimmen. So eiert die 
Filzkugel mit der Dynamik 
einer Murmel in Wackel- 
pudding über das Display. 
Um das Spiel wirklich zu 
genießen, müßt Ihr Euch 
sehr lange an Grafik und 
Steuerung gewöhnen. hu 
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Volle 
Konzentration 
und ein wenig 
Glück verhelfen 
Euch zum alles 
entscheidenden 
Tor 


Spieletyp: gl ® Kl 


Hersteller: Jaleco 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Paßwort 


Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 70 Mark 
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Um die 
Filzkugel gezielt 
in die Ecken 
= schmettern zu 

4 können, müßt 
Ihr sehr lange 
= trainieren. 


r KR 


Hersteller: Ubi Soft 
Testversion von: Ubi Soft 
Anzahl der Spieler: 1-2 
Features: Link-Option 


Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 90 Mark 
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Brennstuhl 


auadorymdal 


ie schon auf 
dem Super Ninten- 
do ist die Umset- 


zung des Home-Computer- 
Klassikers Crazy Cars 2ein 3-D- 
Rennen um Preisgelder und Tu- 
ning-Teile. Ihr fahrt diverse Ren- 
nen quer durch die USA und tre- 
tet gegen die Elite der Straßen- 
rennfahrer an. Das Startgeld, das 
Ihr für eine Strecke hinblättert, 
ist meist die Hälfte der Sie- 
gesprämie. Wettet Ihr zusätzlich 
noch mit den anderen Cracks 
über den Ausgang des nächsten 
Rennens, könnt Ihr den Pott so- 
gar noch vergrößern. Belegt Ihr 
jedoch nicht den ersten Platz, 
geht Ihr meist mit Verlust an den 
Start des nächsten Kurses. Für 
mehr Spannung sorgen Radar- 
fallen, widrige Wetterverhältnis- 
se und einheimische Gegner mit 






wo ist das Vögelchen? 
2 


unterschiedliche Fahrkönnen. 
Finanzplanung sei dringend an- 
geraten — die bitter nötigen Tu- 
ning-Teile kosten nämlich ein 
Schweinegeld. So braucht Ihr 
beispielweise ohne einen 
90000-Dollar-Turbo gegen 
Fahrer der Kategorie "compe- 
tent" erst gar nicht anzutreten. 





Schade, daß die Steue- 
rung auf dem Game Boy 
nicht so gut gelungen ist, 
wie auf dem Super Ninten- 
do. Habt Ihr Euren Flitzer 
erst einmal ordentlich auf- 
frisiert, wird das Auswei- 
chen immer schwerer. Das 
Angebot im Tuning-Shop 


en Namen Bingo 
bringt man erst mal 
mit amerikanischen 


Kirchen in Zusammenhang. Mit 
dem einzig "legalen" Glücks- 
spiel wird der Opferstock gefüllt. 
Auf dem Game Boy gibt's nichts 
zu gewinnen, außer hübschen 
Bildchen. Dazu lenkt Ihr ein Vö- 
gelchen über ein fünfmal fünf 
Felder großes Spielbrett. In die 
einzelnen Quadrate sind die 
Zahlen von 1 bis 25 eingetragen 
(oder die Buchstaben des 
Alphabets im Buchstabenmo- 
dus). Der Reihe nach nehmt Ihr 
die Felder durch Hinziehen und 
Knopfdrücken in Besitz. Habt Ihr 
eine Fünferreihe voll (hoch, quer 
oder diagonal), heißt's Bingo 
und die Runde gilt als bestan- 
den. Euer einziges Handicap ist 


die Katze, die sich ebenfalls auf 
dem Spielbrett tummelt. Auch 
sie nimmt Felder ein, die für 
Euch dann ungültig sind. Jede 
vierte Runde ist eine Bonusrun- 
de, in der Ihr auch auftauchende 
Maulwürfe jagt. Danach geht's 
mit höherer Geschwindigkeit im 
nächsten Level weiter. Im Du- 
ellmodus per Link-Kabel über- 
nimmt ein Spieler die Katze. 


Meine Meinung 


30 





Sinnigerweise erhaltet 
Ihr um so weniger Punkte, 
je schneller Ihr das Bingo 
erreicht. Mit viel Taktik und 
und noch mehr Glück 
schafft Ihr ein Doppel-Bin- 





wurde im Vergleich zur 16- 
Bit-Version jedoch unver- 
hältnismäßig stark redu- 
ziert. Gags wie der Spoiler 
fallen so leider weg. Ohne 
den Gegenverkehr im 
"Challenge"-Level und an- 
dere fehlende Features in 
der Handheld-Ausgabe ist 
zudem viel Abwechslung 
verlorengegangen. Trotz- 


dem bleibt Lamborghini 


noch gut spielbar und mit- 
telmäßig motivierend. Das 
16-stellige Paßwort ist und 
bleibt jedoch eine Frech- 
heit. ib 





go. Bei zunehmender Rou- 
tine erkennt Ihr im hekti- 
schen Spielablauf mögli- 
che Doppel-Bingos vorzei- 
tig und könnt das Verhalten 
der Katze einplanen. Bevor 
Ihr jedoch soweit seid, ver- 
staubt das Modul schon in 
einer dunklen Schublade. 
Bingo ist nicht sonderlich 
motivierend und wird dem- 
zufolge schnell langweilig. 
Um sich zwischendurch 
(Busfahrt oder Pause) zu 
beschäftigen, eignen sich 
Tetris oder Pyramids of Ra 
weit besser. jb 
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die Handheld- 
Version nicht 
abspecken 
müssen 


Spieletyp: DJ ® 


Hersteller: Titus 
Testversion von: Allan 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 
Highscore-Liste, Batterie 
Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 70 Mark 
Kir: 
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Die Katze 

stört Eure 
Bemühungen, 
indem sie selbst 
Felder besetzt 


AA ANN? 
RE 
Hersteller: FCI 

Testversion von: Allan 

Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort 


Spieletyp: 


Geeignet für: Einsteiger 
Fortgeschrittene und Profis 
Preis: ca. 70 Mark 
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uch wenn's in erster 
Linie ums Eiersu- 
fd chen geht, mit 
Ostern hat Oceans Dinosaurier- 
Spielchen für den GameBoy ge- 


> nauso so wenig am Hut, wie Ko- 
BE ak Haare auf dem Kopf. Und wo 
04 wir grade bei Hüten und Eier- 
| köpfen sind: Den Helden spielt 

‚ Dr. Alan Grant, trotz ähnlicher 
Kopfbedeckung und gemeinsa- 


men Hobbies (Knochensam- 
meln) nicht mit Dr. Indiana Jo- 




















| 

nes zu verwechseln. Im Game- 
Boy-Spiel hastet der Echsenex- 
perte auf der Suche nach den 
Kindern Tim und Lex durch die 
Gehege des Saurierparks. Un- 
glücklicherweise haben die 
elektrischen Sicherheitszäune 
den Geist aufgegeben und so 
wimmelt es auf Schritt und Tritt 
von freilaufenden Urzeitbie- 
stern. Der Doktor schnappt sich 
die nächstbeste Bazooka und 
beginnt seine Eiersuche. In je- 





Stricke reißen, helfen Euch vier Continues über die Runden. 
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dem Level müßt Ihr eine be- 
stimmte Zahl Dinosauriereier 
aufstöbern und zerstören. Als 
Belohnung gibt's Codekarten, 
mit denen Ihr Zutritt zu Gebäu- 
den oder weiterführende Infor- 
mationen erhaltet. Infos erhält 
der Doktor an Terminalstatio- 
nen, die mehr oder weniger 
wahllos verteilt stehen und wie 
eine Helpline funktionieren — 
falls Ihr die notwendigen Code- 
karten besitzt. Da der Doc nur 
zwei Extraleben besitzt, weichter 
angreifenden Biestern entweder 
schleunigst aus (drübersprin- 
gen oder umgehen) oder er er- 
ledigt sie mit der Bazooka. 
Kommt Ihm ein Dino zu nahe, 
verliert er jedesmal Lebensener- 
gie. Kleine Dinos lösen sich 
schon nach zwei Treffern in 
Rauchwölkchen auf, größere 
vertragen ein paar blaue Bohnen 
mehr. Da die Munition knapp be- 
messen ist, lohnt es sich, neben 
Dinoeiern auch nach Extramuni- 
tion oder besseren Waffen Aus- 
schau zu halten. Getroffene 
Echsen hinterlassen außerdem 
für etwa fünf Sekunden ein Kü- 
gelchen, das Ihr einsammeln 
solltet: Damit bringt Ihr Eure 
Munitionsanzeige wieder auf 
den Stand vor der Saurier- 
attacke, sofern Ihr nicht daneben 
geballert habt. 
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Trotz Bazooka gibt's bei sol- 
chem Saurier-Andrang ganz 
schnell Forscher-Frikassee. 





Meine KURZE 
A 


Jurassic Park spielt sich 
zwar flüssig, bietet insge- 
samt aber eher seichte 
Durchschnittskost. Niedli- 
che Dinos, die verdächtig 
an Yoshi erinnern und bei 
Treffern schweinchenartig 
quieken, größere Dinos, 
ganz große Dinos, dazwi- 
schen ein paar Zäune, 
Kohl- und Krautkopf-Bäu- 
me, hin und wieder ein paar 
Extrapatronen, hierein Ter- 
minal, da ein Dino-Ei. Die 
Grafik wirkt nie unüber- 
sichtlich, alle Akteure prä- 
sentieren sich liebevoll in 
Szene gesetzt, sind nett 
animiert und lassen sich 
problemlos kontrollieren. 
Daß das LC-Display nach- 
läuft, bis die Augen tränen, 
dafür kann das gelungene 
Acht-Wege-Serolling nun 
wirklich nix. Die belanglo- 
se Begleitmusik werdet Ihr 
bald abschalten, zusätzli- 
che Sounds gibt’s kaum. 
Mit Hilfe von vier Continu- 
es (Ihr beginnt wieder am 
Anfang des Levels) haben 
Könner die sechs Abschnit- 
te bald geknackt. Als Dino- 
Berieselung für unterwegs 
ganz brauchbar. hu 


Spieletyp: N. 
er EN 

Hersteller: Ocean 

Testversion von: Laguna 

Anzahl der Spieler: 1 

Features: Continue 

Geeignet für: Einsteiger 

und Fortgeschrittene 

Preis: ca. 70 Mark 
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ür das Game Gear ha- 

ben sich die Entwick- 

ler etwas anderes ein- 
fällen lassen. Statt eines Defen- 
siv-Jump'n'Runs, wie auf den 
anderen Systemen, geht's hier 
actionreich zur Sache. Am An- 
fang eines Levels seht Ihr Euren 
Jeep in Seitenansicht über die 
Landschaft holpern und ballert 
per Fadenkreuz auf springfreu- 
dige oder flugtaugliche Saurier. 
Verfehlt Ihr einen davon, 
attackiert er das Fahrzeug und 
zieht Euch Gesundheitspunkte 
ab. Habt Ihr den Auto-Level 
überstanden, geht's in, mit ei- 
nem Action-Jump'n'Run 4 la 
Strider weiter. Ebenfalls in Sei- 
tenansicht lauft und springt Ihr 
durch den Action-Level und 
schießt mit Energiewellen ‘auf 
die auftauchenden Dinos. Mit 


a Dayele 

[ | 

—] ee ee 
Klimmzügen im Gebälk hangelt 
Ihr Euch über Lavatümpel oder 
umgeht elektrisierte Wasserla- 
chen. Am Level-Ende angekom- 
men, macht Ihr dem Oberdino 
(der dem jeweiligen Level auch 
seinen Namen gibt) den Garaus. 


Ich habe den Eindruck, 
daß die Game-Gear-Versi- 
on schon lange fertig in ir- 
gendwelchen Schubladen 
geschlummert hat. Dann 
kam ein wichtiger Anlaß, 
nämlich der Saurierfilm 
und flugs wurde das Spiel 
hervorgekramt (wahr- 
scheinlich nachträglich mit 
Dino-Sprites versehen) und 


unter dem zugkräftigen Na- 
men auf den Markt gewor- 
fen. Das Geschehen im 
Spiel hat mit dem Film so 
gut wie nichts zu tun. Fans 
des Films werden ent- 
täuscht sein. Spielerisch 
reiht sich das Modul etwa 
in die Serie der anderen Ju- 
rassic-Park-Spiele ein. 
Kaum neue Ideen, wenig 
motivierender Spielfluß 
und reichlich kleine Sprites 
lassen nur wenig Spielspaß 
aufkommen. Das Beste am 
Game-Gear-Jurassic Park 
ist die fetzige Musik. jb 


Hat mit dem 
Film nichts zu 


tun: Die Game- 


Gear-Version 
ist zwar 
actionreich, 
aber wenig 
motivierend 


Spieletyp: 


Hersteller: Sega 
Testversion von: 0.l.T. 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Levelanwahl 


Geeignet für: Einsteiger und 
Fortgeschrittene 

Preis: ca. 80 Mark 

Grafik 

Musik 


Soundeffekte 


SPIEL- 
SPASS: 


BunnomsuonyepsH 


Rüsten Sie Ihr SUPER NINTENDO" Tel 
SEGA MEGA DRIVE" auf. 


Wirliefern das nötige Tuning-Material. 


Mogelmodule, Codebücher, 
Entwicklungssysteme für Programmierer, 


wie z.B. Universal-Adapter, 
Importgeräte 
OA 


PC-Interface-Karten und alltägliches 


Kostenloses Infomaterial anfordern! 


Wir sind offizieller 


Distributor für Multi 


Game Hunter, Romulator 
und SUPER NINTENDO” 
Game Finger Codebook. 


Trading & Support 
Hofriedenstraße 26 
A-6911 Lochau 
Tel: (05574) 48401 
Fax. (05574) 48093 


(Aus dem Ausland 0043-5574-.... 


) 


4UV3D 3WNVD 








or nun mehr als zehn 
NETGEAR Tem Tec) 
RETTEN EL 


erste große Boom der Video- 
Spiele statt -- man kann von der 
CT ET a ER a lu d0 10% 
spiels sprechen. In Deutschland 
PT [Tells 
Höhepunkt um 1982, doch nur 
wenig später wurde er durch das 
Aufkommen der Homecomputer 
abrupt gestoppt. Zu diesem Zeit- 
punkt, als das Interesse der Vi- 
deospieler schon deutlich in 
Richtung der Homecomputer 
MUSSTE TI a TANTE: 
auf den Markt. Er sollte als das 
aufwendigste und interessante- 
ste Videospielsystem der dama- 
THALE EAN TETOSIH [Em eT: 
schichte eingehen. Seine her- 
ausragenden Features und sein 
außergewöhnliches Zubehör 
TOT REDET TAN 
noch zu etwas Besonderem, 
auch wenn er seit 1984 nicht 
mehr verkauft wird. 





ie Anfang der Achtzi- 

EEG] 

Spielhallenautoma- 
REIHE NAT IN) 
TERN TAN) 
Gegensatz zu allen anderen 
Spielkonsolen, die damals aul 
EINEN el LE 
NOT ICH TI ENERHNTE 
einer. Es handelte sich um einen 
waschechten Vektorgrafikbild- 
SO RT ERTL IWAIERTIN 
Spielhallenklassiker Asteroids 
vorhanden ist, Aus Kostengrün- 
den war dieser Bildschirm je- 
doch nur Schwarzweiß. Dieses 
Manko konnte man aber mit den 
mehrtarbig bedruckten Folien 
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Vor genau zehn Jahren hielt eine 
TATEN] 
Videospiel-Konsolen der damaligen 


Zeit Einzug in die Läden. 


ausgleichen, die jedem Spiel 
beilagen und über den Bild- 
schirm geklemmt wurden. Wei- 
ARTE AT RE TEN 
abnehmbaren Controller verse- 
geteilt: 
A U RE AZ RN 
vier Action-Buttons besaß. In 
den Controller war ein analoger 
ATI ENTE ET RI MET 
naues Manövrieren ermöglich- 
TATEN IE INTERNE, 
plettes und kompaktes Video- 
spielsystem und besaß sogar ei- 
nen Griff zum Tragen. Damit war 
er das erste portable Videospiel- 
gerät, wenn auch ein recht 
großes. Damit man nun überall, 
wohin man ihn mitnahm, sofort 
mit Spielen loslegen konnte, war 
im Gerät bereits ein Spiel einge- 
ET LTE REAL 
ROSE ANHRRUTETE: 
unverständlich, wurde das Vor- 
handensein eines eingebauten 
Spiels damals als eine Sensati- 
REIT ERST EST ESSEN] 
an den hohen Einzelpreisen von 
bis zu 150 Mark, selbst für ein- 
fache Spielmodule. Auch die 
weiteren Features des Vectrex 
konnten sich sehen lassen: Der 
Sound stellte mit seinen drei 
DEDEISBETEIOT I ESTLHTENTZHE 
klänge alles bislang Dagewese- 
ne in den Schatten, Die Spiele, 
auf Steckmodulen von 4 und 8 
KB Kapazität, waren aufgrund 
der hohen Rechenleistung des 
eingesetzten 6809-Prozessors 
von Motorola und wegen des 
Vektorgralikprinzips sehr dyna- 
misch spielbar. Es war eben 
Spielhallenstandard. 


Der Ideenreiche: Mark Indictor 
schrieb Software-Geschichte 


U 


LI 7 


TEE ELTERN 
PyıT]} 


BE 
Malle a N 


wareseite her ver- 
VO IRRE: 
den leidenschaftlichen Video- 
spieler: Viele der Titel waren di- 
rekte Umsetzungen von damals 








1 N 


FERIEN mb; 








Großteil waren Konvertierungen 
li EAN la 
Firma enden die ab 






Mitte der 70'er in den Arkaden 
Kuh waren. Andere Vectr- 
/ ex-Spiele waren zwar nur Clones 

von beliebten Automalenklassi- 





EGAL Spielhallenspielen, N kern, aber mindestens so gutwie 


wie zum Beispiel Scramble (Ko- 
IUCN WIE 


10NaS 93 


ihre Vorbilder: Clean Sweepbei- 
spielsweise orientierte sich ari 















NESTA ET TERN 
Asteroids. Aber auch einige 
TERN ERTL 
SITES TE TEE 
ORTES RL 
gab es das erste Spiel mit 


Spielhalle ins Eigenheim. \ 


Spraghausgabe (Spike) ar 
Spiele mit räumlichem Pseudo- 
EBENEN BEL 
Konsolen aufgrund ji ur 
Grafikprinzips nicht realisierbar 
waren. Hierzu ae 
weise Star Trek, ein 

u rd 
EINEN SET INT 
schaft schlüpft und Raumsekto- 
RT STORES HLCHIRE IT, 






( 





ER a ERICH TELLER 





bert. Alle Spiele für den Vectrex 
hatten aber eines gemeinsam: 
Ihre Dynamik und Schnelligkeit, 
welche die echten Spielhallen- 
symptome hervorrief: Schweiß- 
EIS ED R ET LEERE 


gen Situationen, Frust und 
TORTE RRVZER GEHT RG, 
RE HELEICE ENTE 
Schienen in der Zeit von Juni 
1982 bis März 1984 insgesamt 
PEST EIERN TE 


NEE) \ Spielprogramme. Der größte 
le: 
sl) Sabe aus anderen 


Spiele waren 


SEHR RESET GR IUNT 
geringe Anzahl. 








m 1983 auf dem 
heißumkämpften 
Videospielemarkt 


bestehen zu können, mußte man 














VOSENUNE, 








FEATURE 


den Kunden schon einiges bie- 
ten. Eine wichtige Rolle spielte 
hierbei immer das spezielle Zu- 
TEE TINTEN 
diesem Bereich trumpfte der 
Vectrex groß auf: An den Vectr- 
ex konnte man nicht nur einen 
AERO GLSRE URHEBER 
er war auch das einzige System, 
GERIET E TR LO LG Im NIE 
master Lightpen", erhältlich war, 
Was heute die Maus darstellt, 
war vor zehn Jahren der Licht- 
griffel: Mit ihm konnte man auf 
dem Vectrex-Bildschirm zeich- 
nen. Hierzu bewegte man ihn wie 
einen Zeichenstiftüber den Bild- 
schirm und konnte dabei Punk- 
te setzen, Linien ziehen und 
ST SRENE TESTEN Han lolo 1 TH HF 
mit ihm Animationen zu erstel- 
len oder Musikstücke kompo- 
EICHE THEIR: 
RT WATT ENGE 
henden Programme besaßen al- 
lerdings recht eingeschränkte 
MITTE ES ET EN 
sie mit dem Funktionsumfang 
von heutigen Programmen die- 
ser Sorte (z.B. Super Mario 
Paint). Das jedoch sensationell- 
ste Zubehörteil für den Vectrex 
war der "3D-Imager". Es handel- 
RT INT TTEH SAH Mali 
der echte dreidimensionale Gra- 
fik aufdem Vectrex möglich wur- 
de. Diese Brille funktionierte 
EN TH BATTERIE 
nisse sehr kuriosen Prinzip -- 
nämlich elektromechanisch. Sie 
bestand aus einem Bügel mit 
Plexiglasscheiben, der mit ei- 
AU BEER BR Iefe RT Nele) 
festgeschnallt wurde. Hinter den 
SE HERE ESTG) HT010077 
aufdemsich eine Schei- 

be mit einem 
OBERE RE 
Segment und 
mehreren (zu- 
meist drei) klei- 
neren farbigen 


Eine rotierende 
EINE 
ALTE 
die dritte Dimension 
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-BEATURE) 


Segmenten drehte. Der Vectrex — - EEE 
wurde währenddessen durch die N TR: VB NUR END ERE Dit Kon Ber a ae EA 
jeweilige Stellung der Scheibe i. ERS WSEIDBE SEEN NE Pk Be, 
darüber informiert, obeines der || DL REEL) RIES N ER A ER: EN ur LY 
EN KOTT CA KO ESO NE PAERSTE a | 25 nee a Beer SE N RT Ber e 

BT RT GERT TR TE] 
ES IRr RER ENEETEN 
vor dem anderen Auge befand. hust: 
AHIETOR le UK ERZENTO RO LT en | DE 
exdanneinentsprechendesBild Ik; w- \ 
TESTEN LERNTE 
jeweilige Farbe. Das Ergebnis 
NE TEEN THAT: 
Sicht des Spielgeschehens, 
sondern auch eine Darstellung 
mit mehreren verschiedenen 
Farben (quasi-) gleichzeitig, da 
ja mehrere farbige Segmente ||”; 
vorhanden waren. 





niang der 80'er Jah- 

KERN Te un 

spielemarkt noch Die 3-D-Brille war bei 
nicht von den Japanern be- uns leider nie zu VER ER: 
herrscht. Wie die meisten Vi- haben Art-Master-Lightpen 


uhr oeElukicH EIERN) 






de m. 
ee ne 


man se ich as 
N en Pi En 1 zusa 


konnte man solche © ii in En 
‚hardware noch hnichteinselzen, I At ee 
S Iuede a d on! diese ien.as ee 


bjek y De B. 


auch \ oe 
an un be- we 
er N 


== sm ir 

jesen. | 

Ktro 
schirm 


lechnik schwierig zu schied zum Pixelg ll Prinzip: 
egen und beliebig zu ska: Ba ıd Weise, wie d 





—  FEATURG- 

















hatte auch der Vectrex seinen 
Ursprung in den USA: Seine Ge- 
schichte begann Ende 1980 bei 
Western Technologies, einer ka- 
RT EL TI REEET HT) 
Entwicklungsfirma auf dem 
Spielesektor, die auch heute 
noch mit dem Spiel X-Men und 
dem "Menacer"-Bildschirmge- 
wehr für Segas Mega Drive er- 
folgreich ist. Jay Smith, der Fir- 
late STE auch 


Der geistige Vater: 
Jay Smith hatte die 
ET ENGE 

grafik-Heimsystem 


GOMAURSYSTLIAARIHIDGE 


WE 4? 


ace. 


Manerona 
0201 ART MEV A 


Mitarbeiter IE IUF IR 
(ES SRG 
torgrafik basierenden Tischgerät 
NG SITE 
SEE Kal Arcade" nannten. Die- 
ses \Gerät sollte zwar noch an- 
ders FISCHE SER 
NE le: oo] Re NT] NIE 
onsweise her bereits sehr ähn- 
lich. \Im Frühjahr 1981_wurde‘ 


dieseildee der Firma Kenner an-.\ 


ET TE LEGTE RL: 
Spielzeugpuppen und -figuren 
zu "Star Wars" und "Batman". 
ONE BE GER 
trieb im Juli desselben Jahres 


ab. Im\ Spätsommer 1981 fand) 
sich dann endlich ein Lizenz- 
nehmer für das Vectrex-Kon- 
RE RHEIN“ 
Kell Consumer Electro- 


lest) 


Krakauer, der das große 


Potential des Vectrex-Systems 
LETTERS Cgi 
von den Eigenschaften des Vec- 
trex, verlangte aber, daß der 
SDLORIO TEN RS ZA REG GOJ BETH 
NT ETLICHEN UOTE LIE 
LE ToTe AT To TE ec 
We eTBitolLeTTe NAEH, 
de bei Western Technologies 
IEIGERTOETEEDLIWAFL FERN 
ORGEL LO u IL EICRANRT TH 
Ge BSH WANT EST: 
len bis späte- 
stens Juni 1982 
fertiggestellt 
sein sollte. John 
Ross, der Hard- 
NE ILeTEJ1N TE TER 

el 
IC REST HE LOLUE 
NETZE TEEN TE EDEN 
die Autoren der ersten drei Spie- 
(HE UGHBAEH TRETEN 
NT A LEHE LISTE TANKEN: 
Programmierer Paul Newell, 
Mark Indictor und John Hall, daß 
sich zu Beginn der Entwicklung 
die Hardware dauernd änderte. 
STREITEN 
endlich verwendeten 6809-Pro- 
zessors ein 6502 vorgesehen 
(derselbe Prozessor wie im NES 
MT lee EIG TS 
EIRYANREUTRRIUSRURSICHIGHANE 
RT T ET WAN TG TE I0TE 1 
KOLICH ANTEIL EST LE 
URS TEL ER] 
1982 zum ersten Mal der Offent- 
LETZTES A LATE: 
Massenproduktion begann im 
Spätsommer 1982 und GCE 
sorgte dafür, daß die Geräte 
rechtzeitigzu Weihnachten 1982 
auf den Gabentischen stehen 
KOCH NETT CIE 
lag bei rund 200 Dollar. Das Me- 
OT TR ET ET UNE 
Scramble beispielsweise erhielt 
im Januar 1983 in der wichtig- 
Sten amerikanischen Spielezeit- 


‚ sehrift "Electronic Games" den 


OTTO ALT AN Ger: Tel fon [IT; 
WERE ERIC N LH TEZU Gr To srso]le) 
NETTE TG EICH TIER: 
ART TR SE IT0T: 
KOHL REIT EC) 
anderen Zeitschriften wurde der 


‚ Vectrex begeistert aufgenom- 
BLEI REINE KOLBE RB STIL M)| 


the Stand-Alones" bezeichnet. 
Sogar der Playboy nannte ihn 









SCHWEIZ: Lightflash Elektronik SCHWEIZ 


Postfach 172 CH-5300 Turgi - Tel. 0041/(0) 56.43 13 07 - Fax 0041/(0) 56 232272 















. 
Super Nes Mega Drive 

E.V.O. 109,— Operation LogicBomb 89,- Davis Cup Tennis 89, 

Dig & Spike Volleyball 99,- Pop & Twin Bee %9,-  B.0.B 89,- 
Aquatic Games 89,- Contra II 69,- Techno Clash 89,- 
Troddlers 99,-  Starfox (RGB) 99, F15 Strike Eagle II %,- 
Pocky & Rocky 99,-  Populous Il 99,-  Dinosaunus for Wire 89,- 
Super Off Road 99,- Cybemator 89,- Young Indiana Jones 89,- 
Rock & Roll Racing 99,- Vegas Stakes 99,- Jungle Sırike 99,- 
Goof Troop 109, Axclay 69- Golden Axe Ill 79 
Super Bomberman Tuff ENuff 109,— Kick Boxing 79, 

inkl. Multitab 129,-— Dungeon Master 119,-  Jurassic Park 3.A 
Final Fight Il 79,- Striker a.A. Gauntlet 4.A 
Batman Returns 79,- Pirates Gold a.A. Cyborg Justice 69,- 
Super James Pond 9, Mario All Stars a.A. Captain Planet 69, 

Utopia Street Fighter II Turbo a.A. Ex-Ranza 89, 








Na I a Ta RZ 


ARTEN-REICH 


Kae: 


Ein Gartenteich bietet wasser- 
abhängigen Tieren und Pflanzen 
wichtigen Lebensraum. Wie man 
ihn naturnah plant und anlegt, 
warum Sie auf Fischbesatz am 


besten verzichten und vieles 
mehr steht in der Broschüre & 
"Naturschutz ums Haus” { 
(für 5,- DM in 
Briefmarken). 


Naturschutzbund 
Deutschland (NABU) 
Postfach 30 10 54 
5300 <53190> Bonn 





na Naturschutzbund 
Deutschland 





Miss Wald: 
Die 
Kiefer 


Ihre Idealmaße 
Gewicht: I Tonne, Haarfarbe: dunkelgrün 


Mesa Drive Nns 


Shining Force 109,- DM 

trider Il 95,- DM 
Flashback 105,- DM 
Cyborg Justice 95,- DM 
Captin America 95,- DM 
Ultimate Soccer 95,- DM 
X-Men 79,- DM 
F-15 Strike Eagle Il 95,- DM 
Fl 105,- DM 
Shinobi Ill 95,- DM 
Jurassic Park 105,- DM 
Micro Machines 79,- DM 


Versand per NN zzgl. 10,- DM 


MegaCoD II 
inkl, Spiel 
"Road Avenger' 


9069,- DM 


Jerzi Anrulen und besıellen 
Weitere Neuheiten auf Anfragt 


DH-ÄUN 
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30m x Im, Taille: 60 cm, 





Z 380 00.00 








SIE ar ENTE TEL qualitativ hochwertige Spiele 
NAlEBTSEINDG HIT ENTRTIT | (die auf dem Schulhof "ge- 
stimulierend". 1983 war das gab's unter- I tauscht" werden konnten). Auch 
TREIBT TUT: ELIELL | na die Möglichkeit, selbst (Spiel-) 
SATA RTTTSET REN 3-D-Scheiben ID nen rn Programme schreiben zu kön- 


wurden viele Spiele program- nen, war damals "in", So war es 
miert und man werkelte an inter- Davon träumt PR ET ERTL I E0 TE 
essantem Zubehör. Zeitweise der Sammler: IL Vectrex trotz massiver Werbe- 
warenüber dreißig Personenam Ein Vectrex mit — kampagnen seitens MBwährend ///| 
Vectrex-Projekt beteiligt. GCE allen, was des Weihnachtsgeschäfts IKK IN 
stellte auch einige der Program- dazugehört weder in den USA noch in Euro-// / N 
mierer, die vor- pa einen ermutigenden alu 
Ua: EL TBT TE BE II DIENTE) 
LENUEHIE mn war zwar nicht das einzige Hl 
nologies gear- Fr LTR OTTO ESS THTe To 37 SH 
beilet halten, im FR der Homecomputer -- bei uns troffene Videospielesystem, 
WR _ > ee insbesondere VC20 und C64 doch eine solche SAALE UELI, 
ner von ihnen, | | DRTER von Commodore, die auch auf nach einer Markteinführung 
Mark Indictor, a dem Videospielesektor für ge- konnte nichts Gutes verheißen. 

der Autor von [Mamma , Mn waltige Veränderungen sorgten. Im Frühjahr 1984 GT A 
SET ©: De Auf den technisch vielen Video- nochdieaktuellsten Spiele (Pole 

ball, Polar Res- Oo u spielsystemen überlegenenHo- Position, Polar Rescue, -Star 1” 
AN RE ul rei, — - mecomputern gab es nicht nur Castle) und der a | 
ren Program- En 
men, konnte mit seiner Familie 

ER STAG TH a EUR 
ES ame Gänre Bömerkungen ROM-Größe 
EN ALESSI ESEL Pen ä ae 
Spiele programmieren. Es ent- Minestorm 2 Shoot! em Up. Eingebaut, EASIBTOLUSIEGIONBERgES 2 = — un DEAKETTEE 
































standen im Laufe jenes Jahres Scramble Shoot'em Up Spielhallenkonvertierung (Konami) Ta: 


auch noch der Lightpen und die Star Castle Shoot'em Up Spielhallenkonvertierung (Cinematronics) ___4k 


3D-Brille, Sogar an einer Farb- umge Shoot'em Up Spielhallenkonvertierung (Cinematronics) 4Kk 
ORLUEEETNEE Solar Quest —_ShoottemUp Spielhallenkonvertierung (Cinematronics) 4 ME 


TEN ET EEE Arco —_ShootemUp _ Spielhallenkonvertierung (Cinematronics) __4k | 
SIC-Modul wurde gearbeitet, 























Starhawk ___ShootiemUp __ Spielhallenkonvertierung (Cinematronics) 4k MW 
PR Cormicchaon _ Stontemup En Ze 
Hi N Bedi hoot' 4k 
ELTERN eLN= = mn =: Seren mr Re Een en Ak R 
von MB (Milton Bradley), be-' Stark DO sen pP erschien in Europa unter 'Star Ship en ah se 
kannt durch Breit- und Gesell- „aDWalR I Salprenl [pn EB EN a a I EEE 
BOSSE 5 Fortress of Narzod Shotemip 22T 
EUCH Vectr- Space Wars Shoot'em Up Zwei-Spieler-Arcade-Umsetzung 4k 
el 
(Cinematronics) i 


Pole Position. Rennspiel ___Spielhallenkonvertierung (Namco/Atar) 8 N 
Hyperchase Rennspiel Ak r 


Blitz Action Sport Football-Simulation 8k (Alpe 
Football j ER Ihr: 























| Heads- -Up. Action Sport erschien in Europa unter "Soccer-Football' 8k 
| Soccer ! 1ER FERMEH! N 
| Spinball_ = Action FF erschien in Europa unter Flipper-PinbalO Ok." 75 | 
N | Berzerk Action Spielhallenkonvertierung (Stern Electronics) Ak 
IM: | Cleanswep Action ___ "PacMan'-Clone i a TEIREE 
m IH EoläiRescue — - "Action, = 1 FR EEE Fe | 
! Spike Jump'n'Run Mit Sprachausgabe EL REN RO 
Li | 3D Minestorm :Sho0tem: ÜBEN EEAUSBEIEIDADGLKE EEE Er h 
e 3D Narrow Escape Shoot'em Up IURSDISIIAGETE BE "Er BE Erbe NORFT 
IPA 3D Crazy Coaster Aton — _ für 3D- Nagel ee, ig | 
A Art Master Zeichnen für Lichtgriffel (Lightpen) 4k | 
hr he m Melody Master Lernen/Musik für Lichtgriffel 8 | 
rm Animaction Animation für Lichtgriffel, enthält 2Kk RAM '8k | 


| 'G;, al IS] eK j 





FEATURE - 


1 Klar. Gegen Ausländer haben wir nichts. 
bei n Im allgemeinen. Wie aber sieht es im 
Alltag aus? Machen wir da nicht 
vorschnell Fremde zu 
Mensch Feinden? Weil jemand 
anders aussieht, 
La anders denkt, anders lebt. 
wie Du Die Zeit ist reif für mehr Toleranz. Nur 
reden allein reicht nicht. Wenn Sie Infor- 
ie mation oder Unterstützung 
uU nd ich brauchen, weil Sie handeln 
möchten, schreiben Sie uns: 


Friedrich-Naumann-Stiftung, 


„Toleranz“, Königswinterer Straße 409, 
m nt 53637 Königswinte 


Motorola 6809 sang nr 6502) 
= mit 1.6 MHz 


ee ® kB (0, 064 Megaßit), enthält Supportroutinen und 
-daten, sowie das eingebaute Spiel "Mine Storm’ 
) Fü Ir x11 Zoll Vektorbildschirm 
| rafik: : SW Vektorgrafik mit 256 Helligkeitsstufen 
‚Sound: General Instruments ts AY-3-8912 Soundchip 
mit 3 Tonkanälen, "analoge" Klangerzeugung, 
% eingebauter 3 Zoll Lautsprecher 
‚Bedienung: Controller mit analogem Joystick 
mit 4 Action-Knöpfen, zum Transport in das 
me — Gehäuse einklappbar; Lichtgriffel (Zub.) 
‚Anschlüsse: 2 Buchsen für Controller und Zubehör, 
„Stromversorgung re 
Programme: Auf Steckmodulen, Kapazität 4 und 8 kB 
(0,032 bzw. 0,064 Megaßit.), Steckmodulschacht 
. auf.der rechten Gehäuseseite 


Zubehör: 3D-Imager, Lichtgriffel (Lightpen) 





seinen ‚Programmen auf der verbrauchteundeinenschnellen 
Nürnberger Spielwarenmesse Bildaufbau ermöglichen sollte. 
gezeigt. Der 3D-Imager, in den Leider wurde diese Idee wieder 
USA auf der\Winter-CES '84 in aufgegeben, als sich der über- 
Las Vegas vorgestellt und in wältigende Erfolg von Nintendos Mi 2 
Deutschland bereitsin Prospek- Game Boy abzeichnete. Auch BL ESEL ERAE ER EBTANESLIRZER HELEN DERBEIAEEN 
ten von\MB angekündigt, schaff- heute noch gibt es in den USA 
Ye den Sprung-über den Atlantik und Europa eine kleine, aber 
ft Tel wackere Schar von aktiven Vec- EHI] :IH 
ES RI LEST BE all: 


Fr [ll  fungan die "guten alten Tage der LULLDEEE ZN TE 


LEERE ENTER r FAR 
des Vectrex teuer Kommunikation stehen. Das Videospiel 


Nicht zuletzt die außergewöhnli- fachgeschäft in Berlin: 
m Zuge des Aufkaufsvon che Vektorgrafik des Vectrex lädt 


MB durch Hasbro Inc, auch heutenoch, im Zeitalter der ge 


x Eine große Auswahl an MEGA DRIVE und Super NES Spielen 








eine der wichtigsten a EHRT EHRT NEIN TEE aus Amerika, Japan und Deutschland 

sellschaften Ei dem amerikani- bit-Spiele, van unterhaltsamem x Amerikanische Videospielzeitungen wie GamePro, Electronic 

| A A F R Gaming Monthly etc 
schen Spielzeugmarkt, ld: RR Tag ein. ASt) dann, x Ständiges Eintreffen von Neuheiten und älteren Spieltiteln! 
die\Produktion des Vectrex An- herzlichen Glückwunsch zum x Vorbestellungen von Neuheiten gegen 10 DM Anzahlung möglich! 
fand 1984 langsam eingestellt. zehnjährigen Jubiläum, Vectrex. nn ah A nen ala 
Mitte März 1984 kam dann die Unser Dank gilt ganz besonders x Spiele erst TESTEN, dann KAUFEN! 
Hiobsbotschafl ul MB al Vectrex-Helden: ei rl ee a für Sie Ihre Spiele! 
MIET SRH ET TORI I SUTE U A 1: ESBBERBBERBERRRERSSSERREBERENE Regelmäßige Öffnungszeiten: 
ELTERN Jay Smith Mo.-Fr.: 14.00 - 18.30 Uhr, Do.: 12.00 - 19.30 Uhr, 
31.März Monats STILE RN IL /ater" des Vectrex Sa.: 10.00 - 13.00 Uhr, Langer Sa.: 10.00 - 15.00 Uhr. 

L FETT ARTS FEN Se; Im übrigen: Wir verleihen jetzt auch Spiele! 

ni AN Bell NEN au Bu Paul} A, Ne sweil r Ber as FprHPAe ea Br Berlin Ich 
TRITT ETEI EI Ro Autor von Scramble Tel.: 0380/6188391. Fahrverbindung: z. B. U-Bahnhof Hermannplatz 
DS a) m) den NER WERE Mark B. ae dann in den 129er Bus, Station: Reichenbergerstr 
RANG TG Autor von Star Trek und Kein Versand! 
Tod für einen solchen Video- anderen Programmer RE BL 

FU x | f " Double Trouble eutschlands ältester und einer der größten 
SE Veteranen. San Ev \ HERR, on Logsden, Videospielclubs für SEGA (Master System u. Mega Drive) u 

ORTES af rn —_— 2 Nintendo (NES u, Super NES) - ein Club für alle Wesen! 
35 NEN King Fordern Sie noch heute Info-Material an (bitte möglichst 1 DM Rückporto 
1988 den NEN wiederaufer tor von Berzerk und beilegen). Adresse: Matthias Herrendorf, Bürgerstr. 29, 1000 Berlin 47 
stehen va ERS Tr IN RIES N Hypi erchase Tel.: 030/6849816. Natürlich muß man kein Glubmitglied sein, um im 
INS EONUEE EN — Laden PINKBEtON SU KETmEN], N 
SINTHLSTORSNSENRNNTEE 1. Ran sine — N a he 
und Ralph Stenzel aber immer ÖFTER! 
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Welche Spiele zu Weih- 
nachten Zeichen setzen 
‚und wofür Ihr Euer Spar- 
schwein schon mal mästen 
könnt, das verraten wir im 
Messebericht von der Londoner Herbst-Spielemesse ECTS. 
Außerdem stellen wir nicht nur einige Importspiele vor, sondern 
informieren Euch direkt von der Quelle: aus Japan und den USA. 


2 Rechtzeitig zum Start des Dis- 
Aladdin ney-Zeichentrickfilms gibt's von 
re Sega ein phantastisches Platt- 
f 4 a ar } ORTE G S, 


] formspiel mit Animation und Grafiken, die 
schon verflixt nahe am Zeichentrickfilm lie- 
| gen. Außerdem informi ren wir Euch über 
Sonic CD, den 24- 
MBit-Streetfighter I für 
Mega Drive, die Ottif- 
ants und die Sega-Vi- 
deospiel-Europamei- 
sterschaften in Wien. 









Oben die Ottifants, rechts 
ein Blick auf Aladdin 


Frisch umgeseizt 
R 


Demnächst tummelt sich der 

smarte rote Punkt Cool Spot auch 
auf dem Super Nintendo. Auch das erstklassi- 
ge Action-Adventure Flashback können Su- 
per-Nintendo-Besitzer schon mal vormer- 

ken. Dafür wandert Bubsy vom Super Nin- / en 

tendo zum Mega Drive. Super-Nintendo! 


Heft / / erscheint am 21.10.1993 
126 10 SS 93 | 






Ey Freaks, mich 


EEE EEE EEE 


Videospieleunternehmen 


sucht Handelsvertretungen 
(Firmen), Distributoren 
und Mitarbeiter 
ım zentralen 
Marketing und Verkauf. 


Zuschriften erbeten unter Chiffre-Nr. VGA-00001 an Markt & Technik, 
Hans-Pinsel-Straße 2, 85540 Haar. 


STELLENANGEBOT 


Entwickler von AUSZEICHNUNGEN! 
Videospiel-Software für höchste 
Ansprüche-Culture Brain’ 
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gi” ist ein ® 
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sane 


ER N 
1989— "BEST GRAPHICS QF THE YEAR“ 
für The MAGIC OF SCHEHERAZADE"* 


1990— "BEST SPORTS GAME OF THE YEAR” 
für BASEBALL SIMULATOR 1000" 
BY GAME PLAYER'STM MAGAZINE IN U.S.A 






1 ein comicartigus 
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Die Meistgekauften für 
die Erfolgreichsten! 


Tiny Toon Adventures sind der Renner auf den meistgekauften 
Videospielesystemen der Welt. Dem Game Boy, NES, Super-NES 





und dem Sega Mega Drive. Kein Videospiel von KONAMI y TER 
ist erfolgreicher als Buster, Plucky und Babs. Zwei neue Superhits [ vs) 
sind im Anrollen. o\ ED 


Screen: Sega Mega Drive 


NEU! Tiny Toon Adventures Cartoon Workshop 








Jetzt kommt Eure Kreativität auf Touren. “"Dreht‘ Eure eigenen a 
Videos. Mit allem, was dazugehört. Animation, Hintergründe, Story, 
Soundeffekte und Dialoge. Ob in der Looniversity, am Strand oder ln 
im Wasser. Selbermachen, das ist der Knaller! 
NEU! Tiny Toon Adventures 2 - Trouble in Wackyland —_ 
5 verschiedene Fun-Games in einem. Beste Animationen. 4 
Sattstarker Sound. Stimmungsvolle Hintergründe. Abenteuer voller E Fan 
Ideen, Gags und sensationellen Überraschungen. 5 Levell yusstil ERelika 
Power Play 3/93 schreibt: 
„Super... Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten fast SEBERÖ 
Screen: Sega Mega Drive Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die Meßlatte ee. < ) 
noch in die Höhe“ 1S9 
EEE an Tann = 





Screen: Sega Mega Drive Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System 


KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder 
direkt bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77 
TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS., a TIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP 1993 


Nintendo", SNES”, NES’, GAME BOY", Ihe Nintendo Product Seals and other marks designated as „TM’ are trademarks of Nintendo. KONAMI" is a registered trademark of Konami Co., Lid 
Sega and Sega Mega Drive are trademarks ol Sega Enterprise Lid 





